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МПА САКРЕМ 2... 
МОВУМАСА`$ АМВЕГОМ .. 
МОКТН АМО $ООТН 
МОКТНЕВМ КЕМ 
(НВ5ТОЕТНЕ МОВТН 5ТАК) 


МОБТНЕВМ КЕМ 2 

(ЕТ ОЕТНЕ МОБТН $ТАБ 2). 
ОРЕВАТ!ОМ У/ОТЕ. 
ОТНЕН.О 
Р.О.М.: РЕЗОМЕВ$ ОЕ МАК .. 


РАВОШТО5.... 
РНАМТОМ ЕИСНТЕВ .. 
РИЧВАЦ. .............. 
РИМВАН.ОЧЕЗТ. 
РИМОССНГО..... 
РГТРЕ РКЕАМ 
Р!ВАТЕ$! 
РТАТООМ 
РООГ, 
({СНАМРЮМ$Н!Р-РООГ) 
РОРЕУХЕ .. 
РО\ЕК В 
РО\ЕК ВГАРЕ 2 
РОУ/ЕВ ВГАРЕВ . 
РОУГЕК ВАРЕЗ. 
РОМЕК $ОССЕВ 
РОМЕКРОМСН 2 .. 
РВЕРАТОК 
РЕПЧСЕ$ $ ТОМАТО 

ГМ ТНЕЗАГАО КИЧОРОМ .. 
РЕПЧСЕ ОЕРЕКЗИА ............ 
РКОАМ ВАСИ\МС 
(В.С.РКОАМ ВАСИМС) 
РКОАМ КАСЦММС 2= 
(В.С.РКОАМ ВАСГМОС 2)........ ине 
РКОВОТЕСТОКВ ь 
РКО ЗРОВТ НОСКЕУ 
Р5У ВО$ТЕК....... 
РОЗНЕК (ТНЕ) 
РОМ!5НЕК 


ООАТТВО 
ОЧАТТКО ЗРОКТЗ . 
ВКАСКЕТАТТАСК. 
КАР ВАСЕК .... 
ВАО ВАСЕК2 ... 

КАТМВО\М 15.АМ 


ОВЕН и 
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ВЕМЕСАПЕ ... 
ВЕУОРОТЮМ А!В РОКСЕ 
ВЕУОГОТОМ НЕКОЕ$ 
(СОЕВКШЕА МАЕ) 
КМС КИС 
КМУЕВ СТУ ВАМ$ОМ 
ВОАРВУММЕК 
ВОВИМ НООР: РАТМСЕ 
ОРТНТЕУЕ$. 


КОВОСОР .. .. 126 
КОВОСОР2 .. 126 
КОВОСОРЗ .. 127 
КОВОСОР4 .. 127 
КОВО РТ......... 127 
КОВОТЕС (МАСКО55). 127 
ВКОВО УУАВВТОК. 127 
КОСК`М ВАН. . 128 
КОСКЕТЕЕК 128 
КОСКЕТ КАМС 128 


ВОСКИМ`КАТЗ (М УАМКТЕЗ) 
КОСКМАМ 
КОСКМАМ 2 (МЕСАМАМ 2). 
КОСКМАМ 3 (МЕСАМАМ 3) .. 
КОСМАМ4.... 
КОСКМАМ5 . 
КОСКМАМ 6 (МЕСАМАМ 6) .. 
КОСКУ & ВОН МТУКЕЕ ... 
КОСЕК-СГЕМЕМТ$-МУК- 
ВАБЕВАЕЕ. 
КОГИМС ТНУМОЕК 
КОЧМО-ВАЕЕ 
ВОЧМО ВАШ: 
20м2СНАЦНЕМОЕ. 
КО$Н`М АТТАСК .. 
КУСАК 
5.С.АТ. 
ЗРЕСТАТ СУВЕВМЕТ!С 
АТТАСК ТЕАМ 
ЗАПМТ ОНТЕК 
ЗАМОВАТ5РТ 
ЗЕСТЮМ 2 
ЕС .......... 
ЗЕСКО$$ . 


770 лучших игр для Эеп4у Ве 


ЗЕЗАМЕ ЗТВЕЕТ 
ЗНАРО\/ ОЕ ТНЕ МИМЛА . 
ЗНАРО\М/САТЕ .... 
ЗНАТТЕВНАМО .. 
$НИМОЕМ`$ ВЕУЕМОСЕ. 
ЗНИМСЕМТНЕ ВОГЕВ. 
ЗНМОВИ.. 
$1РЕ РОС 
УШЕМТ ЗЕКУ1СЕ 
$И.К\МОВМ 
ЗПМЕК $УКЕЕВ . 
МСУ... 
$ МР$ОМ$;: 
МЕЕТ$ ВАБОАСТ!УЕ МАМ 
$1МР5ОМ$: ВАВТ \$. 
ТНЕ $РАСЕ МОТАМТ$ 
$МРЗОМ$: 
ВАВТУЗТНЕМОВ1О .. 
ЗКАТЕ ОК Е 
ЗКАТЕ ОВ ПИЕ2 .. 
5КУ РЕЗТКОУЕК 
5КУКЮ . 
ЗГАГОМ .. 
МАШ. МАВШО.. 
ЗМАЗНТУ .. 
ЗМАКЕ . 
ЗМАКЕ 
ЗМАКЕ’5 ВКЕУЕМОЕ. 
ЗМООРУ 
$МО\/ ВКОТНЕК$ .. 
ЗОССЕК 
ЗОССЕК НСНТ 
ЗОССЕК ЕСНТ 2 
ЗОССЕВ Е1СНТ 3 
ЗОГАВ/ЕТМАМ ... 
ЗОГОМОМ$?’ КЕУ ... 
$ОГОМОМ?$ КЕУХ 2.. 
5ОТ$ТСЕ.. 
ЗОМАЕГ... 
ЗО\/ОМОЕ. 
ЗРАВТАМ 2 .... 
ЗРТФЕВ - МАМ ... 
ЗРИТУАГУАВЕАВЕ . 
ЗРОТ:ТНЕСАМЕ 
ЗРУНУМТЕК ... 
$РУ \$ 5РУ. 
ЭТАВ РОКСЕ 
ЭТАВ ЗОГОТЕВ 
УТАВ-ТВЕК .. 
ЭТАВТВЕК:Т 


Советы, коды, пароли, подсказки 


СЕМЕКАТ!ОМ... 
ЗТАВ \/АК$ .... 
ЭТАВТВОР!С $ 
ЗТАВТКОР!С$ 2: 
2ОРА`$ ВЕУЕМСЕ .. 
$Т1СК НОМТЕК .. 
ЗТИМСЕК. 
ЗТВТОЕК.. 
ЗТВЕЕТ РОНТЕК 2 
ЗТКЕЕТЕ!СНТЕК 2010: 
ТНЕ РИЧАЁ ЕСНТ .... 
ЗТКЕЕТ. ЕСОНТЕК 4.. 
ЗТВЕЕТ ЕЁСНТЕК 5 
$ТНАШЕК ШВУЧ 
ЗОММЕК 
САВКМУАГ 92 
(ВЕССА, ТНУМОЕК ВВ О). 
$М $096. 
ЗУМ \МАК$.. 
ЗОРЕК-ВАЗКЕТВАШМ. . 
ЗОРЕКС 
ЗУРЕК СОМТКА .. 
ЗЧРЕВ-СООКЕК.. 
ЗЧРЕК РОГСЕ ВАШ. 
$ОРЕК РОМКЕУ КОМС 
ЗОРЕКРОМКЕУ КОМС 


ЗОРЕКЛЕОРАВОУ\! , 
ЗОРЕК ЛЕТМАМ .. 
$УРЕККОМАМ!З... 

ЗЧ9РЕВ МАВ1О ВКОТНЕК$ 
ЗЧРЕК МАКО ВКОТНЕВ$ 2 
ЗУРЕК МАЕ1О ВКОТНЕК$ 3 
ЗУЧРЕК МАК1О ВКОТНЕК$ 5.. 
$УРЕВ МОМАСО СРИ. 
ЗУРЕКОРЕЕ КОАО .. 
ЗОРЕВ РЕТЕАЧ. 
ЗУРЕК 
РОСАНОМТА$ (РОСОНОМТО$). 
ЗУРЕВ ВЕЗСЧЦЕ ............ 
ЗЧРЕВ КОВИМ НООО. 
ЗЧРЕК 5П.УЕК ... 
ЗУЧРЕК 5ОМС 5 .. 
ЗУРЕК ЗРАПМТ .. 
$ЧРЕКВ $РУ НУМТЕК 
5ЗОРЕКМАМ 
З\ОКО МАЗТЕК 
$\!ОВО$ АМО $ЕВРЕМТ$ .. 
ТАС ТЕАМ \ВЕУТИМС . 
ТАССПУОВАСОМ 


ТАЕЕ $РИМ .. 
ТАМК А 1990... 
ТЕСНМО$ [СЕ 
ТЕСМО ВАЗЕВАТЬ ... 
ТЕСМО ВО\!............ 
ТЕСНМО МВА ВАЗКЕТВАМ. . 
ТЕСМО $Ч9РЕК ВОЗ, 
ТЕСМО \ОВЕО \УКЕЗТЫМ С 
ТЕЕМАСЕ МОТАМТ 
МИЛАТОВТЕЕ$.... иены 
ТЕЕМАСЕ МУТАМТ 

МИХА ТУВТЕЕ$ 2 
ТЕЕМАСЕ МОТАМТ 

МИША ТУВТЬЕ$ 3: 

ТНЕ МАМСНАТТАМ РВОЗЕСТ............. 
ТЕЕМАСЕ МУТАМТ 

МПУА ТОКТЕЕ$: 
ТНЕАВСАОЕСАМЕ....... иене 
ТЕЕМАСЕ МОТАМТ 
МИХА ТУКТЕЕ$ 4: 
ТУВТЕЕ$ М ИМЕ 
ТЕЕМАСЕ МОТАМТ МИМУА 
ТУВТЕЕ$: 

ТОЧУВМАМЕМТ ЕГОНТЕВ$ ... 


157 


160 


160 


161 


161 


ТЕВМИМАТОК 2. 
ТЕВМИМ$ТОК 2: 
ЛОСЕМЕМТРАУ ......... ен 
ТЕВМИМ$ТОК 2: 
ТНЕАКСАРЕСАМЕ 
ТЕВКА-СКЕЗТА 
ТЕКВА 5ТАК 
ТЕТК5 ..... 
ТЕТК!$ 2.. 
ТЕТВ!$ ВУ ТЕМСЕМ.. 
ТНЕ КЕМ 

АМО 5Т[МРУ 

ЗНО\/ ВУСКЕКООЗ.. 
ТНВЕЕ ЕУЕ$ ЗТОВУ 
{ТНКЕЕ ЕУЕ$ ВОУ) 
ТНВЕЕ $ТООСЕ$, ТНЕ 
ТНОМОЕВВ!ВО$ 
ТТСЕК - НЕ. 
ИМЕТОКО 
ТИМУ ТООМ 
ТИМУ ТООМ 2 
ТИМУ ТООМ 4.... 
УМУ ТООМ АБУ 
САКТООМ \ОВКЗ$НОР.............. ен 
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ТТАМС 


ТОМВ$ &ТЕЕАЗОВЕ .. 
ТООВИХ 


ТОР САМ 3... 

ТОР РЕАУЕК$ ТЕММ!$ 
ТОТАЕ. ВЕСА... 
ТОУСН РО\М/М ЕЕ 
ТОС СКУЗАРЕВ$ 
ТО\ММ & СОЧМТВУ2: 

ТНВИТА`$ ЗУВРАВТ...... нение 
ТО\М & СОУМТВУ ЗОВЕ 

РЕЗО М$.... 
ТОУ $ТОВУ 
ТВАСК & ВГЕТО .. 
ТКАСК АМО РТЕГО2. 
ТВЕАЗУВЕ-МА$ТЕК .. 
ТКОС.... 
ТВОЗАМ ... 

ТОВЕ МОВТАЕКОМВАТЗ.. 
Т\ТМ ВЕЕ 
ТУУЕЕМ ВЕЕ 3 
ТУ\М СОВКА' 
Т\УПХ ЕАСТЕ 
ОРООВА .. 
ИЛМА: ВХ. 
ОГИМА: ОЧЕЗТ ОЕТНЕ 


ЛИМА: МАКА 
08$ ОРРЕЗТИМУ ... 
ОГИМАТЕ АТВ СО . 
У ТТМАТЕ ВАЗКЕТВАЕ 
ОГИМАТЕ $ТОМТМАМ 
ОММУПЕО............. 
ОМТОЧ СНАВЕЕ$. 
ОВВАМ СНАМРГОМ . 
ОВВАМ ТЕ КЕ . 
УЕСА$ ОВЕАМ . 
УЕМО$ У/АВ$ .... 
У!СЕ: РКОЛЕСТ О 
МРЕОМАТЮМ 
\УСТАМТЕ 
МАСКУ ВАСЕЗ .. 


КРУТОЙ ГЕЙМЕР {КЛУБ КОМПЬЮТЕРНЫХ РАЗВЛЕЧЕНИЙ)... 


ДРУЗЬЯ ПО ПЕРЕПИСКЕ .. 
ВНИМАНИЕ, КОНК УРС..... 
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МАН, $ТКЕЕТКИО.. 
\М/АВТО`$ \!ООТ$ ... 
УМАКРМАМ ........ еее 
\У/АУМЕ СВЕТЁКУ НОСКЕУ. 
УГАУМЕ‘$ \МОВТО ..... 
\/СУ/ \МВЕЗТИМС 
МЕКЕМОГЕ2 
\УНЕЕГ. ОЕ ЕОКТ ыы 
\МНЕКЕ'$ \МАЕОО? ............ 
УМНО ЕКАМЕО о 
ВОСЕК КАВВИТ? ............. 
У\НОМР’ЕМ 
УПРОЕТ 
УМО СУММАМ 
УМПЫ.ОУ .... 
\ТМО$ .. 
УМРАВОКУ .. 
УЛ7АКОВУ 2: 
КМОНТОЕ МАМОМО$ . 
УМРАВО$ & МАВЕОВ$ . 
УЛ7АВО$ & \МАКЕОВ$2. 
УМРАКО$ & \АКЕОВ$3. 
М/ОЕУЕВТМЕ..........-4ени + 
У\/ОВГР СУР $ОССВК.. 


\МОВГО СТА$$ ТВАСК МЕЕТ.... 
\МОКЕО ВАМ 
СНАМРЮМ$НИР , 
М\\Е КГУС 
МАМЕ МКЕЗТЕЕМАМА 
\МИМЕ УВЕЗТЕЕМАКТА 
СНАНТЕМСЕ 
ХЕМОРНОВЕ. 
ХЕХУР 
У0! МОШ 
УО$НГ$ СООЮЕ... 
УОМО ПУОТАМА 
3ОМЕ$ СНКОМСЬЕ$ .. 
ТАМАС .... 


ТЕМ: ИМТЕСАГАСТ!С МИМУА .. 
7ОМВГЕ$ АТЕ МУ 
МЕОНВОЧЦЕ$ .. 
2ОМВЕ- МАТЮМ 


ГОРОДСКОЙ ЦЕНТР ВИДЕОИГР 
ПРЕДСТАВЛЯЕТ: 


Самая полная в городе коллекция 


видеоприставок (Репау, беда, $уипфа, $опу Р5, Мищепао и др.) 
дисков 

аксессуаров 

комплектующих 

картриджей (Оепау, 5еда, Ми\епао} 


«Центр видеоигр» 


191025, С-Петербург, 
наб., р. Фонтанки,36 
тел: (812) 272-83-77 
Е-тай: 


пеуа-У5(@рее тК.ги 


В ЦЕНТРЕ ВИДЕОИГР 


осуществляется ремонт игровых приставок всех типов: 


Оепау, 5ода, Мибоп4о, Рапазотс ЗОО, $опу Р1ау$ваНоп, 
Со $4аг и др. 


Раскодировка 5ОМУ РЕАУ$ТАТЮМ в короткие сроки 


Наш адрес: наб. реки Фонтанки, д. 36 (угол Невского пр-та), ст. метро «Гостиный двор». 
Тел. (812) 272-83-77. 


По вопросам оптовой продажи приставок, картриджей и аксессуаров обращаться: 
в Москве.. р (095}122-00-70, 798-06-77 


в Санкт-Петер . (812) 440-51-30 

в Ростове-на-Дону... тел. (8632) 44-73-37 
Информацию онашихтоварах Вы можете получить на сайте МАЛ. $ММВА$. СОМ 
Приглашаем к сотрудничеству партнеров по Северо-Западному и Северо-Кавказскому регионам. 


По вопросам оптовой продажи книг с описанием видеоигр обращаться: 
в Москве ..тел. (095)729-38-04, 122-00-70, 798-06-77 

в Санкт-Петербурге (812) 440-51-30 
в Ростове-на-Дону.. (8632) 44-73-37 


ТОВАРЫ ПОЧТОЙ 

Вне Санкт-Петербурга товары можно получить почтой. Почтовые расходы за наш счет. Заинтере. 

совавший Вас каталогтоваров высылаем бесплатно (укажите номер каталога): 

* Каталог №1  5опу Рау5{а\юп (видеоприставки, диски, аксессуары и книги с описанием игр). 

* Каталог №2 еда Меда Опуе | {видеоприставки, аксессуары, картриджи и книги с описанием игр). 

* Каталог№3  Оепау(видеоприставки, аксессуары, картриджи и книги с описанием игр). 

Заявку на каталог товаров присылать (с конвертом и обратным адресом) по адресу: 
391025, Санкт-Петербург, а/я 15 или Е-тай: пема-у5 ребе аК.ги 


'вреоплейер, 
иоприемник 


Симпатичные цены 


нир: а м о тв 


адрес: цветной бульвар д.22, 
в ‘офис 2 


18 тел:.(812)272- т и 


| наб. деки Ф 


Советы, коды, пароли, подсказки 


ПРЕДИСЛОВИЕ 


Американскому предпринимателю Нолану Бушнелу средства массовой информации Си- 
ликоновой долины дали прозвище “Отец индустрии видеоигр”. Нолан — настоящий свободо- 
любивый весельчак, страстный игрок, который частенько забывал дорогу домой, если у него 
хорошо шла игра. Темперамент подростка позволил этому крупномубородатому мужчине сред- 
них лет совершить революцию в индустрии развлечений и создать новый сегмент мирового 
рынка. В 1977 году Нолан Бушнел и его фирма “Атари” выбросили на рынок домашнюю 
видео-компьютерную систему со сменными картриджами. Она стала предшественницей всех 
телевизионных приставок, втом числе и японской приставки Мииепао, известной у нас под 
торговой маркой ПОелау. 

Внашей стране эта замечательная игра появилась в 1993 году, — помните рекламный лозунг 
“Репау- играют все!”. В отличие от прочих рекламных призывов, этот призыв оказался полно- 
стью соответствующий действительности: Оелау быстро завоевала народную любовь. Попу- 
лярность этой приставки на российском рынке столь велика, что появились и уже исчезли такие 
8-битные приставки как Зибог, Кепа К, ВТ, Кепва боу, 1.а, Ко, Зирег папгек. В настоящий 
момент на рынке России и СНГ преобладают 8-битные приставки российской торговой марки 
«$итфа’5”. Это Зипба Рипсе, $ииБа’з, билба апюг. Появились новинки $ та’ сотраке, 
Зитба’5 сотракЕ р!из, вкоторых отсутствует консоль, а процессор находится вджойстике. Боль- 
шим спросом пользуется бирег1аНоп, Это 8-битная приставка в корпусе аналогичном $опу 
Рвузаноп. Широко расходятся обучающие приставки в виде стандартной клавиатуры компью- 
тера: Кфога и ВВС 1 Мко. В чем причины неувядающей популярности? Про такую очевидную 
причину, как более доступная цена, мы говорить не будем — это еще не показатель, есть вещи 
дешевые, и, вместе с тем, никому не нужные. Все-таки главная причина популярности Оепау — 
огромное количество интересных игр всех мыслимых жанров. Сколько игр на Оепду? Мы зат- 
рудняемся ответить на этот вопрос — нетысяча, идаже не две, а намного больше. Да, конечно, 
Репау не может похвастаться яркой “навороченной” графикой, но разве графическими изыска- 
ми исчерпывается достоинства любой игры? Игры -— это ведь не кино, в них надо играть, а не 
любоваться на картинку на экране телевизора. По игровому интересу многие игры на Репау 
дадутсто очков форы многим красивым, но абсолютно неинтересным игрушкам с новых игро- 
вых приставок. Пусть на экране нетак много цветов, не слишком высокое разрешение, фигурки 
персонажей игры выглядят весьма условно, но зато отигры просто не оторваться — вы забываете 
обо всем, джойстик становится продолжением рук, а вернуться в реальность можно лишь, 
пройдя игру до конца. 

Внашем издании представлена информация о 770 играх для нашей любимой приставки. Но 
нам интересно было бы узнать, ваше мнение о нашей работе — узнать о том, что вы считаете 
сильными и слабыми сторонами наших книг. Ведь мы не собираемся останавливаться на достигну- 
том — у нас на очереди много новых проектов и нам всегда интересно узнать ваше мнение. Пишите 
нам по адресу: 198005. Санкт-Тотербург, Измайловский пр., 29, М;датольство «Ново- 
Визит». 


Мир видеоигр богат и разнообразен, и мы надеемся, что наши книги станут 
надежным проводником, позволяющим ориентироваться в этом мире. 


Руководиль авторского коллектива 
Сидоров Владислав 
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{Одна изнемногихлеталок с видом сверху, которой суждено было стать 
примером для подражания. Графический и звуковой рялы, орга- 
КЕ) нично дополняя другдруга, создаютту самую играбельность, из-за 
которой ты будешь сидеть перед телевизором дни и ночи напролет. 
Усевшись за штурвал бомбардировщика времен Второй мировой вой- 
ны, ты вступишь в бой с превосходящими силами противника. Уничто- 
жая врага, получаешь дополнительную броню и оружие. В конце каждого 
этапа сражаешься с красивым и устрашающим боссом. И тутуже либо он тебя, либо ты его. 
Обязательно посмотри — онатого стоит. 4 
Приобретение новых возможностей ($ 6 [5] 
Сбивэскадрилью противника, возьми все, что останется от последнего сбитого самолета. Тем 
самым ты увеличишьсвою мощьи получишь дополнительные возможности. 


1943 


Продолжение популярной леталки 1942 приоткрывает нам еще одну страницу истории 
Великой Отечественной войны. На этот раз тебе предоставится возможность управлять зна- 
менитым американским кукурузником-штурмовиком и разгромить японскую авиацию и ° 
японский флот. По сравнению с предшественником в 
1943 появилось множество новых противников, втом 
числе и известные японские пилоты-камикадзе. Допол- 
нился арсенал оружия и бомб. Как и прежде, в конце каж- 
дого этапа тебя поджидает большой босс, жаждущий разне- 
сти в клочья твой самолет. Нотебя ведь не так просто уделать, 


не так ли? 

Пароли этапов: 76117, ЕСО13, Е4113, 2ОИХ, АПО, ТУ2МЦ. 

Пароли миссий: 2:73017; 3: ЕЗОО3; 4: 1.3003; 
5:$3003; 6:23003; 7:13003; 8: РЗОСЗ; 9: 3003; 
10:33063; 11:А39@3; 12:Н30963; 13: 03063; 14:53003; 
15: КЗО@3; 16:Р3003; 21:М3ОС3; 22: 83003. 


1944 


Если вы хотите чтобы увашего самолета было больше жизненной энергии всамом начале 
игры заполните третью строчку. 


1945 


Чтобы поставить СОМТИМУЕ нужно зажать «ТАКТ», «Тигоо-А», «В». 


З Е\УЕ$ 


Порядок прохождения замков: Испания, Египет, Италия, Индия, Африка, Ин 

Победный порядок расположения драгоценностей на 

Алтаре мира: Желтый, Белый, Зеленый, Оранжевый, Голубой, 
Лиловый, Красный и Черный. 

Пароль для продолжения приключений: ТАХАМТАХАМ. 

Аесли и этого мало, тогда наберите пароль: ЕГМАТЗТАСЕ. 

8—‹г Пароли 

1) ОМАРРМВРРЕ (Комната с драгоценностями вконце 1 игры). 

2) СКВРРААРЕЕ (Комната с драгоценностями в конце др. игры). 

3) СВСРНААНАП (Дом Рут). 
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Секрет Г.) 
После того как выйдешь из большого дома, тебе встретятся растущие на земле пеньки, а 
вверху три облака. Встань на пенек, подпрыгни и ударь мечом около первого облака — оттуда 


вылетитзначок, поймав который, получишь временное, но достаточно продолжительное бес- 
смертие. 


АВАРОХ 


Отключение Леденцовых машин 
Зайдите на завод и превратите Каплю в Трамплин. Прыгайте на Леденцовую трость вверху 
комнаты, Пройдите вправо и выключите рубильник. == 
Неуязвимость и все оружие 6+) 
Нажмите А, А, В, В, А, В, ТАКТ. Кактолько игра начнется, еше разнажмите $ТАВТ (пауза). При 
снятии паузы вы обнаружите, что вооружены всеми вилами оружия. 


АОРАМ$ ЕАМИУ 


Мортиция, одна из членов семьи Аддамсов, похищена бандитами. Гомездолжен собрать 
выкуп 1000000 $. ЖА у 
Прохождение АХ а 

Парк. Встречающиеся вам цветы, черепа и привидения убивайте, прыгая наних, 
Встав наоднуизкаменных могильных плити нажав В вы попадете всклеп. 

Склеп. 4 двери и бегающий скелет. За этими дверями собирайте 
мешки с деньгами (в каждом мешке — 10000 $). Убив скелета (прыгнув 
на него 3 раза), вы получаете ключ (дом Адамсов). 

‚Дом. Зайдя в дом, сразу отбегайте вправо, иначе на вас упадетлюстра. 
Вкомнате с камином уроните люстру на зеленое привидение и возьмите 
зонтик (спрыгнув с высоты, вы не разобьетесь). На лестнице убивайте 
мышей и остерегайтесь летящих в вас кинжалов. 

Подвал. В комнате с портретами сбросьте капкан, в который попадет 
медведь. В комнате с рыцарями в доспехах берите руку — (которой вы можете воспользоваться 3 
раза) и собирайте падающие на вас доллары. В комнате с барсуком, размахивающим мечом, 
возьмите очки. Собрав 1000000 $ ‚возвращайтесь к дереву в начале игры. 


АОРАМ$ ЕАМАМХ 2: 
РОСЗЕУ`$ $5САУМЕМОЕЙ НАМТ 


Вторая часть похождений семейки Адамсов. Немножко доработанная графика, слегка 
улучшенные звук и музыка, а так — все практически то же самое. Бегаем по уровням, решаем 
головоломки и ищем выход. Вторая часть значительно легче первой, так что если тебе в свое 
время не удалось пройти дальше второго уровня в первой части -— попробуй еще раз. 

Секреты 

Самый полный участок игры — комната в доме на втором этаже. Чтобы войти, встань 
точно посередине между дверями и нажми Ч — очутишься в комнате с сердцем и тремя 
жизнями. Встань над дверью, забравшись по лестнице, и нажми * -— попадешь в другую 
секретную комнату. 


Пароль последнего уровня 8— 

Введи “6В2КК” и ты начнешь игру с Фестером, Средой, Гомесом и Бабушкой. Чтобы 
закончить игру, войди в среднюю дверь на первом этаже. Там предстоит схватка с финальным 
боссом. Победишь — считай, что игра пройдена. 
ть 
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Вместо паролей 
В разделе “РАЗУОВО” пять раз набери В. Появится надпись “ЕВВОВ”. Начинай игру, не 
обращая внимания на этосообшение об ошибке. 


АРУЕМТОВЕ 15$1АМО ь 


Продолжение игры 
'Дойдите до самого концазоны 1 — 4. Сразу перед знаком © спрятано яйцо, разбив которое, 
обнаружите Пчелу. С пчелой вы можете бесконечно долго продолжать игру, нажимая одновре- 
менно: и, ЗТАВТ. 
Секрег (..) 


Уничтожьте противника ударом по голове. Голова исчезнет. Нажмите паузу, и голова сле- 
дующего врага появится на туловище только что убитого. 


АРУЕМНТОВЕ 151АМО 2 


Пчела находится на первом острове в первой пещере, которая обозначена на карте. Уг- 
лубляйтесь в пешеру, пока не наткнетесь на зеленую лягушку. Заберитесь на один выступ, а 
потом прыгайте вниз на второй выступ. Прямо подтем местом, где вы приземлитесь, спрятано 
яйцо. Разбейте его и возьмите специальный Ключ. Как только Ключ будет у вас в руках, вы 
перенесетесь в потайную комнату. Там находится Дракон, который отдаст вам Пчелу. 

Выбор острова _ 

Назаставке нажмите:3, ©, 3, ©, А, В, А, В. На экране появятся слова: Режим выбора 
острова (\Мопа ЗЕТЕСТ Моде). С помощыо кнопок \, 4 выбирайте остров, на котором 
хотите играть. ы 


АОМЕМТОВЕ 151АМО 3 


Инопланетяне похищают девушкус необитаемого острова, где она отдыхала со своим дру- 
гом Роби. Чтобы спасти девушку, Роби предстоит долгий и трудный путь. Найдя в попавшемся 
по дороге яйце топорик — томагавк, он тут же применяетего против встречных ядовитых улиток 
ихищных птиц. По дороге Роби встретит помощников: динозаврика — он спрятан втузе пик на 
этапе | — 2; могучего буйвола — туз крестей на этапе 2 —4; черепаху — туз бубен на этапе | —А. 
Пока Роби с друзьями — он бессмертен. 


АРУЕМТОВЕ 151АМО 4 


Пароль на третий этап: ЭЗЕТ-УТ-У2. 


АРУЕМТОВЕВ$ ОЕ ВАУОЦШ ВИЦУ 


Попытка соединить в единое целое три независимых игровых жанра: аркаду, конки и вир- 
туальный тир. 


[© Призовые жизни 
Набрав 20000 очков, ты получишь дополнительную жизнь. После эт 
щие 30000 ты'‘можешь рассчитыватьеще на одну жизнь 


АРУЕМТОВЕ$ ОЕ ОНО 


Продолжение игры: на заставке, удерживая кнопку 4, нажмите $ТАВТ. 


АДРУЕМТОВЕ$ ОЕ ЦМК: 2ЕТДА п 


Сохранить игру 
Нажмите ТАКТ (паузу), а потом одновременно нажмите В, № на втором дж. Теперь можно 
сохранить (5ауе) илипродолжить (Сопйлие) игру. Чтобы сыграть с более сильным героем, сыграйте всю 
игруслюбым героем. Затем начните игру вновьстем же героем до того момента, покаон не доберется 


и 


Советы, коды, пароли, подсказки 


допервогодворца. Когда ваш герой положитдрагоценностьвстатую иего очки начнутрасти‚ нажмите 
ЗТАВТ. Затем навтором дж.одновременно нажмите А, №. Теперьможно сохранитьигру, но выбрать 
другогогероя. Ваш новый персонажполучаетвсеочки, заработанные старым героем. Тожесамое нужно 
проделатьи во втором дворце. ЕслиЛинкполучаетволшебное заклинание и перчатку, он можетотпра- 
виться во второй, третий и пятый дворцы. Используйте волшебное заклинание, одновременно нажав 
кнопку А, @, Э. 


АРУЕМТОВЕ$ ОЕ ТОГО 


Коды уровней < 


Этаж5 Комната 5— СМИ] Этаж7 Комната 4 — РСУТ 
Этаж8 Комната 5 — ОГУК Этаж9 Комната 2 — ОРУН 
Этаж 10 Комната 3 — СИУУ Этаж 10 Комната 5 — ССУТ 


АОУЕМНТОВЕ$ ОЕ ТОГО 2 


Пароль последнего уровня: УОТО. 
Пароли четырех тайных комнат: 1) РКОА ; 2) РКОВ ;3) РВОС ; 4) РКОР 


Коды уровней 
Этаж4 Комната 5 -— ННКК; Этаж5 Комната 2 — НВКМ; 
Этажб  Комната4 — ННКВ; Этаж7 Комната 4 — ОНОК; 
Этаж8 Комната | —- ОУОТ; Этаж9 Комната 3 -- ОУ; 
Этаж9 Комната 5 - ООВ; Этаж 19 Комната 2 —-@0рО; 
Этаж10 Комната4 — УРОР; Этаж 10 Комната 5 — УНТК. 


АРУЕМТОВЕ$ ОЕ ТОГО 3 


Чтобы пропустить первые два уровня и попасть сразу в третий уровень, необходимо вве- 
сти пароль: 2222 2222 2222 2222. После того как вы ввели пароль, хватайте яйцо и ключ, 
сделайте мост из радуги и направляйтесь в третий уровень. 

Коды уровней @#—к 


2) СВ1М УЭНЕ НИ КМ; 3)22СМ1РУК 8763 429М 
4) ВМ5+ [ЕЕ РВУМ 9$Е5; 5) №406 8У№5 \\56Н У\\8 
6) 1224 СР2ЗВУТСВ 07\3; 7) №55\ СРЕ4 6В7 2+ВУ 
8) ЗРО5 8УУВ \ОО7 ЕЕ; 9) У4\3 2361 513+ МОМ 
10) 2482 Т5ВТ НСЗУ Н405; 11) МОВ/ 588$ НУМ\У СКЗВ 
12) 4+2 1ВВЕСМОТ +210; 13) МЗЗВ 78ЕР 9328 326В 
14) СМУ РТВ$ +ОТ2.305У; 15) 1НВВ РЕВ 946 ТЕК2 
16) ОККН 505360Р3 №1+6 
АДРУЕМТОВЕ$ ОЕ ВОСКУ & ВОМУИМАЕ 
АМО ЕМЕМО 


Бродилка для самых юных геймеров. Вид сбоку, очень крупные спрайты, невысокая 
сложность. Персонажи взяты из недавно появившегося на нашем телеэкране сериала. 
3—х Код секретных возможностей 
Начав игру, нажми на втором джойстике В, А, А, 5ТАКТ, А, В, А. Но помним, что, 
получив секретные возможности, ты не сможешь прыгать. 


АОУЕМТОВЕ$ 1М ТНЕ МАСС КМООМ 


Микки Маусу необходимо найти 6 ключей, спрятанных в 5-ти аттракционах: на острове 
пиратов; в доме ужасов; на железной дороге; на гонках на машинах; в Звездном туннеле. 
Успеха! 
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Латтракцион. Остров пиратов. За 180 секунд нужно спасти шесть похищенных девушек, 
развести сигнальный костер и уплытьс острова. Для того, чтобы разжечь костер, необходимо 
найти свечку, а находится она возле третьей лестницы в конце пиратской сокровищницы под 
землей. 

2аттракцион. Дом ужасов. За 160 секунд вам 
нужно добраться до чердака замка с ожившими 
мертвецами и прочей нечистью. Там, расправив- 
шисьс боссом, Вы получите ключ. 

Заттракцион. Железная дорога. вы долж- 
ны пригнать поезд на нужную станцию. На 
дорогу Вам дается ровно 70 секунд. 

Чаттракцион. Гоночные соревнования. 
Ваша цель -доехать до финиша до истечения 
90 секунд. вы можете увеличивать скорость, 
тормозить, сталкивать с трассы своих сопер- 
НИКОВ. 

аттракцион. Звездный туннель. ваша за- 
дача — долететь до звезды Р, уворачиваясь от метео- 
ритови космических кораблей. Есливы нашли все 6 ключей, то вам нужно открыть ворота. 


АБУЕМТОВЕ$ 1М МАСС КМРОМ 2 
Коды уровней 8—т 
2—ВЕМК; 3—ММС!:; 4-РНХУ; 5-СТВ$; 6-ВвСНК; 
7- НСУХ; 8—\714. 
АРУЕМТОВЕ$ ОЕ ВАО СВАМТУ 
Код планеты ТЕГО$; 1$2М0К!С5530Е\/МХ7$ М5. 


АБУЕМТОВЕ$ ОЕ ВОСКУ АМО ВИП 
ИМКЕ (ТНЕ 


Начав игру, на втором дж. нажмите В, А, А, ТАКТ, А, В, В, А. 


АРТЕВ ВОРМЕВ 


Когда появится экран окончания игры, одновременно нажмите кнопки А, ВиЗЕГЕСТ. 


АВ РОВТВЕ$$ 


#—* Коды игры 

Первый этап: 2) 18ТА; 3) КАЭ1; 4) 6КА!: 5) МУЦ; 6) 2АРР;7) 0585; 8) СА 

Второй этап: 2) 1ИМА; 3) ЗАЛ; 4) ТОВ; 5) МРА4; 6) МА1К; 7) 
РОМО; 8)7МОЕ. 


АТАРРМ 


Коды уровней #—т 
2- Аладдин, Абу, принцесса, султан. 
3 — джинн, султан, Джаффар, Абу. 
4-— Абу, Аладдин, принцесса, Аладдин. 
5 —джинн, Джаффар, принцесса, джинн. 
6 султан, Аладин, Джаффар, джинн. 
7- принцесса, Аладдин, Аладдин, джинн. 


О тыл АА се А Ь ры сы 


Советы, коды, пароли, подсказки 


АТАООМ 2 


Шестой уровень — призовой. Ваша задача — сбор изумрудов над облаками и под ними. 
Однако, если идти все время поверху, то уровень можно пройти без труда. 


АТАООМ 3 


Выбор уровня: В игре нажмите А + $ТАВТ. 


АГАОРИМ-50РЕВ 


В этой игре вы снова примете участие вборьбе Аладдина со злодеем Джаффаром. Кинжа- 
лы, которые бросают в вас стражники, можно отбить и использовать против врагов. “Отме- 
чайтесь” накувшинахс лицом джинна. Лица джинна нужно собирать, чтобы попасть на призо- 
вой этап: выберете лицо Аладдина — получите жизнь. Чтобы пройти 2 этап, нужно собрать всех 
металлических жуков. Чтобы попасть втайник, где можно взять “жизнь”, подойдите к колоннеи 
нажмите 4 + А + В. НаЗэтапе игры собирайте флейты. На4 уровне берегитесь камней. 


АЦЕМ 3 


Лейтенант Рипли вместе с несколькими личинками отвратительных существ приземля- 
ется на планету — космическую тюрьму ЕО КИ 161. “Чужие” заключают узников этой тюрь- 
мы вкоконы. За строго отведенное время вы должны пройти подзем-  хщ 
ные лабиринты. У вас 75 гранат, автоматическая винтовка, грана- : 
томет и огнемет. При движении по лестнице используйте гранаты. 
Двери взрывайте из гранатомета. Выходы с уровней находятся в 
паутине вентиляции. Собирайте по пути боеприпасы к оружию, 
аптечки и батарейки. Пройти на следующий этап вы сможете, ос- 
вободив всех узников, на [и 7 их четверо, на 2, 3, 4 и 8 — пять, 

на 5 — шесть, на 6 — семь. Со вторым боссом (на 4 этапе) рас- 
правьтесь следующим образом: держитесь правее ступеньки, 
на которую он постоянно запрыгивает. Как только тот сядет 
на ступеньку, стреляйте из автоматического карабина. После 
того как он прыгнет вправо, бегите вслед и стреляйте. Когда 
босс окажется ступенькой выше, повторите все сначала. Для 
уничтожения третьего босса (6 этап) присядьте на площадкеу 
правого края ямы и стреляйте в него. На 8 — два босса. Второго забросайте гранатами, находясь 
на левой площадке над транспортером. К выходу прыгайте с правой площадки. 


АМЕМ-5ТОВМ 


Ваша задача — пробраться к кораблю пришельцев и уничтожить компьютерный мозг. 
Космические пришельцы станут беспомощными, и вы легко с ними расправитесь. У каждо- 
го изтрех героев разное оружие: у Наемника — бластер, у Робота — энергетическая плетка, у 
Воительницы — огнемет. 


АМЕМ 5УМОВОМЕ 


В парной игре игрок, умирающий первым, может украсть жизньу второго игрока, нажав 
одновременно кнопки Аи В. Чтобы взять оружие, которое вам нужно, одновременно прикос- 
нитеськ нему. 


АМ. РВО ВАЗКЕТВАИ, 


Начинаете как “Лос-Анджелес Брейкерс” с 34 победами: ВЕОТЕНРРНВМЕ, акак “Сиэтл 
Соникс” - МЕЛЧКММУМУЕО 
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АТЕВЕО ВЕАЗТ 


_ ща 
При появлении на экране “Соп{пие” нажмите на ЗЕТЕСТ, чтобы добиться изменения 
порядка этапов. 


АМАСОМ 


Секреты 
Взоне 2- | счеловском-слоном легко разобраться, если во время атаки убежать подальше влево 
по ветке слева. Достигнув четвертой зоны, ты сможешь выбирать уровни, но эта возможность 
исчезнет, если умереть на одной из первыхзон. 


АМЕВСАМ СТАГЛАТОЙ$ 


_  _ ти Щы—ы 

“Американскиегладиаторы” — противоборства наспортивныхснарядах пяти видов. Сложней- 
ший видсоревнований — стена (“ма”). В “юизг”, столкнув противникас плошадки, отпрыгивайте в 
сторону. В “ро\чефаЦ” берите и кладите мяч кнопкой В.Чемдальшеего отнесете, тем больше получите 
очков. В “Пипапсаппопбай” запрыгните наверевку и прыгайте прямовщитпротивника. В “аззаий” не 
попадайте под пути. > 


: АМЕВСАМ ВАСЕ САВ$ 


_ що ик 
Эта игра предлагается для любителей автогонок. Посвоей оригинальности и новизне она не 
уступаеттаким играм как “РЕВКАЕ!” и“Е-1> Зепзаноп”. Автомобиль первого участника изобра- 
жен вверху экрана крупным планом, аавтомобиль второго — внизуэкрана вуменьшенном размере. 
Если вы едете бок о бок — обе машины показаны вверху экрана. В процессе гонки следите за 
наличием горючего (ЕОЕГ.).Заправляйтесьтопливом, собирая бочки на обочине дороги. 


АМСЕЙ ТИМЕ 


Код последнего уровня: 5705 #— 


АМИМАТ У!АВ. 


_ ААА 
Поиграйте в бильярд на время. Вам необходимо забросать противника шарами. На чьей 
половине стола шариков будет меньше — тоти выиграл. Два пропуска — и вы проиграли! 


АМТАВСТС АДУЕМТОВЕ 


В путешествие по Антарктиде отправился маленький пингвиненок. За опреде- 
| 
, 
| 
} 


ленное время ему предстоит пройти маршрутв 10 этапов. В верхней части экрана 
натабло показана скорость, время, расстояние до базы И количество очков. Пере- 
прыгивайте проруби, обходите те, в которых лежит тюлень. Нажав И, увеличите 
скорость. 


АМИИСТРАТОМ 


_ дд» 
Логическая игрушка для нескольких человек. Цель - открывая по две клетки и запоминая 
расположения картинок, собирать парные изображения. За каждую правильно открытую клетку 

| ты получаешь призовые очки, откроешь все клетки, переходишь на следующий этап 


АВАШАМ 


Приключения Синдбада-морехода в поисках сокровищ. . › «> 
Прохождение и 
В этой игре 8 уровней сложности. В процессе прохождения необходимо собрать буквы в 
определенной последовательности. Чтобы открыть слово, необходимо сначала найти квадратик 
с буквой “Н” — высветится слово, затем ищите буквы по всеим закоулкам. 


ВЕ Е ЕЕ ЕЕ ЕЕ ини и уз 
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АВСН-ВТМУАТ$ 


Продолжительность игры — четыре трехминутныхтайма. 

Управление 
Защита: А — прыжок; В — отнять мяч или удар кулаком; А+В — снятьс противника трусы 
‘Атака: А — бросок мяча в корзину; В — пас своему напарнику; А+В — финт. 


АВТЕЕ ТНЕ ЫТИЕЕ МАВМАО 


На третьем уровне пропустите первый сундук, он пустой, зато во втором лежит красный 
шарик. Войдя в обледенелую пещеру, постарайтесь спуститься в первый проход, там вы 
наилете сундук с зеленым шариком. На пятом уровне нужно несколько раз влезать и выле- 
ь, из пасти с мигающими глазами, пока вы не окажетесь в новой комнате. 


АВКАМОШ 


Чтобы продолжить игру, нажмите и удерживайте кнопки А и Ви пять раз нажмите ЗЕСЕСТ. 
Выбор уровня: А+В+5 ТАКТ и держите до тех пор пока не попадете на нужный уровень. 


АВТНОВ ВОВМ 


Артур Робин и двое его отважных друзей отправляются в опасное путешествие, полное 
приключений, сражений и тайн. Но конечная цельего — египетские пирамиды, с мумиями, 


скелетами исфинксами. 
Управление ( ) 
В, Тибо В — стрелять, бить мечом; А, ТшфоА — прыгать; 
Ч+А- спрыгнутьс уступа; ЖА - запрыгнуть на более высокий уступ. 


АЗТУАМАХ 


В борьбе с человеком рыбой (РЕН Мап) используйте заклинания Типе Зор (остановка вре- 
мени), Код набирайте после появления наэкране заставки. 
Выбор уровня: \\, 4, <, 3, В, В, В, В. Неуязвимость: №, №, ^, №, , <, 3, №. 


АТНЕМА 


Чтобы пройти все уровни этой игры, вы должны помнить несколько 
вещей: 1. Науровнях | — 6 не берите ключ. 

2.Ледяного монстра можно убиватьтолько стрелами. 

3. Науровне 7 вам придется сразиться со всеми шестью монстрами. 
Когда последний монстр упадет, хватайте ключ! 

4.В лабиринте ищите принцессу, полностью закрытую блоками. Раз- 
бейте блоки, и она выронит Арфу. Берите ее и идите вправо. Дойдя до 
последней открытой зоны, разбейте блоки влевом верхнем углу и найдите 
волшебную лампу. Двигайтесь вверх и вправо и найдите еще одну прин- 
цессу. Не берите ее Арфу. Продолжайте идти вправо, пока не встретите 
монстра. 


АТТАСК ОЕТНЕ КЦЕВ ТОМАТОЕ$ 


О происхождении такой бредовой идеи, как попытка завоевания мира овощами-мутанта- 
ми, судить не берусь, нов 1980-м году вышла в Америке «Атака помидоров-убийц» — ужасно 
смешная, по мнению некоторых, пародия на фильмы о пришельцах, мутантах и прочей пакос- 
ти. Двенадцать лет спустя неизвестные (по причине моего китайского картриджа) кудесники 
сваяли одноименную игру. Судя по всему, в хиты ей тоже не выбиться, нотому уж не сценарий 
виной... Сложноватой игра получилась, на первый взгляд. И несмотря на красочную графикуи 
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трехмерность лабиринтов, интерес у геймера, не достигшего пока вершин мастерства, вскоре 
пропалет. Конечно, я постараюсьэто предотвратить советами по прохождению, но многим не 
помешает знать такой секрет: нажав \ и ЗТАКТ одновременно, вы нарастите энергию героя и 
запас жизней до максимума. Ведь призы-жизни встречаются очень редко, а начальных трех (при 
двух продолжениях) хватит не налолго... После каждой гибели герой получает половинный запас 
энергии, восстанавливающие ее призы лежат на каждом шагу, но врагов все же гораздо больше. 

Представляю главных действующих лиц. Некий доктор Гангринус научился приручать 
помидоры и хочетс их помощью отомстить не понявшему его человечеству, Для начала — в 
масштабах родного города Сан-Зуччини. Земляк Гангринуса, юный Чэд Финлеттер, при- 
зван помешать запуску термотоматной ракеты. Ему предстоит одолеть шайку помидоров-. 
убийц во главе с генералом Золтаном. А комментирует происходящее вездесущий репортер 
Уиттли Уайт. Начинаются события на улицах Сан-Зуччино, куда из многочисленных кана- 
лизационныхлюков вылезли краснорожие бандиты. Руководит наступлением Томачо, он 
вас встретит в конце улицы. На врагов, по возможности, не отвлекайтесь. С мелкими поми- 
доринами вообще лучше не связывайтесь, прыжками Чэд бегает быстрее. Более крупных 
можете шмякать ботинками, как и надоедливых ворон. Томачо вас не обидит, спляшите на 
его котелке и ныряйте вближайший люк. Здесь уже начнется подобие лабиринта, с протека- 
ющими трубами, слизкими стоками и водоплавающими крысами. Еше встречаются червя- 
ки, паучки и головы панков с ножками. А дважды вам придется перепрыгнуть исходящую 
плевками кучу Кетчака — бить ее бесполезно. Встретив злого доктора, бегите за ним во 
вторую по счету дверь. Там он начнет... играть на органе! Но вместо звуков, разумеется, из 
труб будут вылетать помидоры. На краткое время вам активируют вторую кнопку джойсти- 
ка, чтобы бить орган булыжниками. Поскольку с уменьшением числа годных труб обстрел 
снижаться не будет, начинайте с правой стороны инструмента -- трубы 
наего левой части без проблем закидаете, стоя в их «мертвой зоне». 
Неудавшийся музыкант улетит в свое логово, туда же по ули- 
це отправится и Чэд. Дом сумашедшего профессора пере- 
оборудован под цех оживления томатов, охраняетего ро- 
гатый овощ по кличке Бифштекс и летающий робот. Оба 
врага неуязвимы, а вот путешествующие по транспорте- 
рам помидоры при желании можно пошмякать на пути к 
вершине. Ваша цель — рубильник под правой частью бун- 
кера с сырьем. Коснувшисьего, Чэд упадет на потолок. 
Осталось вернуться в таком положении к началу уровня и 
«упасть» к основанию системы воздуховодов. Там героя нач- 
нет преследовать кошмарный призрак, избежать которого времена- 
ми практически невозможно. Не зря то и дело встречается корм. А искать вам надо рубиль- 
ники дабы, меняя «гравитационный заряд» Чэда, довести его до выхода. Несмотря на обилие 
существ в открывшейся вашим глазам комнате, задерживаться в ней не стоит... 

Затем опять встрянет журналистсосвоим репортажем, объявив одостижении вами цели — 
пусковой установки ракеты СудногоДня.Лабиринт здесь не ахти какой, но постоянные атаки 
ворон, пауков и клыкастых клонов Фанга (одного из главных помидоров) вынуждают ввыбрать 
кратчайший маршрут. На охранные лучевые устройства и врагов забейте и смело прыгайте от угла 
доугла квадратных лесов, окружающих ракету. Отвершины второйлестницы можете сходить нале- 
воза жизнью, затем на пути встанеточеньстранный враг, неуязвимый и оченьагрессивный синьор 
Золтан. Такихеще встретится два, и каждый развам придется положиться наудачу или приведен- 
ныйнижесекрет. 

'Ачтобы не пришлось проходить «сквозь строй» еще раз, от первого следуйте по лестнице 
вверх, потом направо и снова вверх. Чэд сам позаботится о достигнутой боеголовки, после чего ` 
пойдут вроде как титры игры, но... Явится вдругнедобитый Гангринус и порадует известием, 


ШммМм.м.ШмМмМ.м.ШмМмМ"м"м"|"|"—^—=—Ш6——868—ЖШФ6ШФШФШФШ6Ш68Ш ддт 
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что приближается, мол, супер-помидор Ларри. Проскользнув меж зубов этого поглотителя 
миров, Чэд продолжитсвой путь ксвободе по рыхлым розовым внутренностям. Помимо стека- 
ющих с потолка крыс, ползучей и летучей мелочи, вам пару раз встретится последний член 
злодейской верхушки, также неуязвимый, но практически неподвижный Маммато. Вообще 
этот уровеньможно рассматривать как бонус-раунд, благодаря уйме восстанавливающихэнер- 
гию призов. Единственная хитрость — ведущий к выходу корешок появится, лишь когда вы 
пару раз пройдете мимо. А закончится все вот чем. Повиснув на обнаруженной сосульке, Чэд 
пронзитгигантский помидор насквозь, и тот растечется по окрестным лесам. И уж наэтот-то раз 
вам точно покажут имена изготовителей! 


ВАВУ ВООМЕВ 


Дополнительные жизни © 
1) Непрерывно стреляйте в пожарный кран. 
2) Непрерывно стреляйте в высокое итонкое надгробие. 
4) Непрерывно стреляйте в сталактит над мостом. 6) Непрерывно стреляйте в факел. 


ВАСК ТО ТНЕ КОТОВЕ 


900 призовых очков: Марти должен прыгать как можно выше, когда экран застывает в конце 
каждой уличной сцены. 


ВАСК ТО ТНЕ ЕОТОВЕ2 & 3 К 


Чтобы начать игрув 1875 году, необходимо одновременно нажать: А, Ви ЗЕ ЕСТ Введите 
пароль: ЕЬОХ САРАСТОВ!$ ТНЕРО\МЕВ. 
Нажмите ЗЕГЕСТ, чтобы вернуться к заставке, и начинайте игру. 


ВАСКУ О’НАВЕ 


Боевик-приключение ирландского зайца Бакки (Васку 0'Наге) илиего друзей на 69-ти уров- 
няхс 9 боссами и 3 супер-боссами. 


Секрет. Когда вы играете за голубую кош 


куДженни, ее можно сделать неуязвимой сверху, 


зажав кнопку В. 
— Пароли 

Блинки вернулся - 5№/71 
Дженниснами — 68113 
Спасательный желоб — МВУУЬ 
Спаслись! — МВ\УУХ 
Мертвый Глазспасен — М7К27 
Опять схвачены - МЕХ24 
Танкер МАСМА - мН2х 


ВАО ФОРЕ$ 


Президентпохишен злобными ниндзя. Бесстрашные командос Блэйки Страйкермогутегоспасти. 
Управление 
$- садиться; ®+В — удар ногой сидя; А+В — удар ногой в прыжке; А +4 — спускаться на 
уровень вниз; А +4 — подниматься на уровень вверх, А+3> < — удар назад, А,В+3/« — удар 
впрыжке с разворотом. Сильный удар — удерживать А пока герой не покраснеет. Чтобы начать 
игру с 64 жизнями: В, А, Ф, №, Ч, №. на втором джойстике, после чего ТАКТ на первом. 


ВАЮ МЕ\М/$ ВАЗЕВАМ. 


Женские команды: нажмите У, < на первом дж., одновременно удерживая % на втором. 
Удерживая все три кнопки, нажмите Везе( на приставке, азатем $ТАВТ напе рвом джойстике 


ОНИ 
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Е Я анис 28 всдывкоон ДВИНЕ 
(увидите, как бейсбольный значок превратился в сердечко). Команда Техаса станет командой 
суперзвезд. 


ВАМООМ АСНТ 


Цель игры проста — сбивая на своем шарике (сначала их дается 2) уток, которые 
соперничают с вами в полете, нужно оказаться победителем. Постепенно уровни услож- 
няются, и, когда вы дойдете до последнего, они пойдут в обратном порядке. В эту игру 
можно играть как одному, так и вдвоем, но есть еще один вариант (С). вы должны, 
уворачиваясь от электрических шипов, собрать 50 воздушных шариков. Не подлетайте 
близко к воде, из нее может выпрыгнуть и съесть вас огромная рыба. 


ВАМО!Т К!МС$ ОЕ АМЯЕМТ СНМА 


Эта игра — одна из немногочисленных стратегий на Бепду. 
Мироая популярность 
Выбери опцию “\У!е!соте Ваш” в четвертом сценарии. Раздавай рис людям в десятой и 
двадцатой префектуре до тех пор, пока показатель поддерх „и не будет равен 95. После.этого 
тебя зауважает каждая собака. 


ВАВВУ 


С ЕЕ НЕниЫНН._.__,- 2. БЕНИН ЕН НЕ ЗИЕЕНИИЕНЕНЫ, 
Вместе с куклой Барби вы совершите путешествие по ее сну, полному фантазии, магии и 
приключений. При этом нужно будетсправиться с непростыми задачами. Внизу экрана слева вид- 
ны свойства предмета, бросаемого нашей героине, правее — буквы 2.2.2.2.2.27, отражают уровень 
жизненной энергии, анемного нижеотображается количество набранных очков. Головоломки при- 
ходится решать буквально с первых шагов. Один изосновных инструментов для реше- 
ния задач — предмет, который можетбросить Барби, со свойствами, выбираемыми 
кнопкой ЗЕГЕСТ. Для того чтобы пройти первую ракету с мячиком без потери „8 $5 
энергии, подойдите к ней поближе настолько, чтобы впереди была виднасобач- 
ка. Выберите среднее свойство предмета ( у) ибросьтеего всобачку. Со- 
бачка схватит мячик и убежит, освободив вам путь. Когда появится вто- 
рая ракетка, запрыгните на полку (там естьбонус в 50 очков). Следую- 
щую преграду —ящик- поможет преодолетьптичка, сидящая надороге. 
Оставьте свой выбор все натом же втором свойстве и бросьте предмет 
вптичку. После этого она начнет периодически подниматься и 
опускаться. Вскочивей наспину, перепрыгивайте наящик. 
Когда будете спрыгивать с ящика, квадратик с буквой “В” 
лучше нетрогайте — потеряете часть энергии. Первого суперпротивника — кошку пройдете после 
трехкратного попадания вторым предметом (у), асуперпротивников 2 уровня (шляпу, перчатки, 
майку, туфли, юбку) преодолеете после однократного попадания вкаждый изпредметов. Вигреесть 
несколько потайных комнат: в квадрате с буквой “В” в конце 1 уровня; в подарочной упаковке на3 
уровне прямо перед боссом; в горшке с цветком в начале 5 уровня. 


ВАВ$ЕКОМА` 92 ОТУМРИС 
(СОР МЕТАЕ СНАЧЕМСЕ`92) 


Одна из первых игр-симуляторов олимпиад на приставке позволяет соревноваться двум 
игрокам аж в восьми видах спорта (бег на 100 метров ис барьерами; прыжки вдлину, высоту и 
“тройной”; стрельба излука и по тарелкам и метание копья), так что игровой процесс весьма 
разнообразен. 

Основная сложность одиночного режима — даже на высокие требования кскорости реакции и 
меткости, а весьма запутанное управление, задействовавшее втом числетурбо-кнопки! 


Советы, коды, па роли, подсказки 


Секреты 
Копье лучшелетит под углом 45 градусов. Если при стрельбе излука попасть седьмой стрелой 
“вяблочко”, то побежит человечек, за попадание вголову котороготы получишьещетри стрелы. 


ВАВТМАМ МЕЕТ$ ВАРЛОАСТУЕ МАМ 


Быстрая ходьба: зажать В + направление. 


ВАВТ \$ ТНЕ $РАСЕ МОТАМТ$ 


Если вы доберетесь до театра за время между двумя и четырьмя минутами, то попадете в 
бонусный уровень. 


ВАЗЕ У!АВ$ 


На первый взгляд эта игра — спортивный симулятор бейсбола. Но когда начинаешь играть, 
то многое понимаешь. Например, что твои игроки — не простые бейсболисты, анастоя- 
щие роботы-монстры, способные ударом мяча сшибатьс ног 
любого противника. Что игра на поле превращается в задор- 
ную потасовку между твоими игроками и игроками противника. 
Что выиграть можно, не только забив мячик на другой конец поля, 
но и просто хорошенько отдубасив противника, И за эту “необыч- 
ность” многое игре прощаешь. Даже некрасивую графику и скупой звук. 
Играть-то интересно! у 

Легкая победа 

Чтобы с легкостью одолеть команду противника, надо просто бить д 
мячами по нему. Когда у робота-соперника закончится жизнь, его про- А 
сто разнесет на куски. Если таким образом вывести из игры больше поло- / -/ 
вины команды, то оставшиеся сдадутся на милость победителя. 

Как получить супероружие (+) 

Выбери команду “А” или команду “В”. Затем в качестве своего имени 
введи “Тегттаюг?” или “Тегпипаюг2”. Еслиты играешь за команду “А”, утебя будет лазерная 
пушка, аесли за“В” — лазерный меч. 


ВАЗЕВАМ, 


ИЕ ЗЕ О ИНИ Е АИИИЕН НИИ НИИ ./,.--—| ^^ _ КИРО ЗЕНИТ, 
При подаче зажмите ^^, затем резко $ и одновременно бросок (А). Если прием получится, то 
мяч полетит очень медленно ив полете им можно управлять. 


ВАЗЕВАМ. ЗМОТАТОВ 1.000 


ООН 4 — 1—1, ЕЛА НИНЕ 

Бейсбол. Если выбрать обыкновенный режим игры, тотакой средненький бейсбол. Вчем- 
то интересный, но весьма убогий. А вот когда выбираешь одну из шести специальных команд, 
воттут-то все и начинается, Представь эдаких суперменов, которые могутподавать мячик соскоро- 
стью 160 миль в час или же бить его с эдаким выворотом, чтобы при контакте с землей он 
взрывался подобно динамиту. Игратьтут же становится на порядок интересней. 

Через пять минут начинаешь целиться не по мячу, а по противникам, и с радостью видишь 
их испуг. Графика вполне приличная, звук в общем-то тоже. Остались еще фанаты бейсбола? 
Берите и радуйтесь. 

^ Броски 

Чтобы всегда попадать ло мячу, достаточнолишьслегка отредактировать характеристики игро- 

ка. Вчастности, поставь своему “ловчему” показатель йе!1е в 50 или выше. Теперь все мячи твои. 
Отключение суперударов 

Вигре против компьютераты можешь сделатьтак, чтобы противник не использовал супер- 

приемы. Когда компьютер выберет спенудар, вызови экран тайм-аута, затем иди в РИсв Нег 
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или КепеГРисвегменю. Нажми Сапсе, и, вернувшись к игре, ты с удивлением обнаружишь, 
что противник уже не может использовать спецприем. 


ВАЗЕВАМ. $ТАЮ$ 


Более сильная команда 

Выберите Маке Теагп (Создать команду). Начинайте в левом верхнем углу, с помощью кнопок 
управления двигайте курсор, 3, =, 4, №, ‚№. Выдолжны остановиться наопции Сбалансированная 
команда (Ваапзе4 Теап). Затем нажмитекнопку А. Подзаголовком Введите название вашей команды 
{ЕмегУоигТеат Мате) должны появиться слова УНЕМ-1$№ТЕТ?. Переправьте эти слована“\МНЕМ 
115” ииграйте. Чтобы начатьигрувроли сильнейшей женской команды, выберите Маке Теат. Начи- 
найте в левом верхнем углу и с помощью кнопок управления переместите курсор 4,3 =, $, $, - 
3,4, №, Нажмите кнопкуА. Появятсяслова \УНАТ1$ А\/ВЕМ? {Чтотакое курица?). Заме- 
нитеихна: А ВИО. (Птица). Появится фраза “УИНЕМ 1$ №ТТТ?” Замените ее словами “\/НЕМ 1115”. 


ВАЗЕВАМ:. $ТАВ$ 2 


ЕЕ г. Р ЕОИНИАНИ 

Вторая часть популярного бейсбольного симулятора. Наэтот раз выбор команд достаточно 
разнообразен — натвой вкус 12 различных коллективов со всех концов Америки, Несколько 
режимов игры (как и в первой части), есть возможность не только сыграть вдвоем, но и принять 
участие в настоящем бейсбольном чемпионате. Можно сформировать свою собственную коман- 
ду и провести своих “орлов” до победного конца. Графически игра не блещет (да и игроки 
передвигаются медленно, как черепахи), но все равно она затягивает так, что потом не 
оторвешься. Поклонникам спортивных игр: этот картридж обязательнодол- 
жен быть у вас в коллекции. 

Суперпитчеры 

Этот секрет работает лишь втом случае, когда играешь 
своей собственной, собранной с нуля командой. Твоя команда 
должна зарабатывать хотя бы 60000$ за игру. Отправляйсявменю 
создания новой команды восновном меню ивыбери опцию “5гопе 
рёсНегз” в качестве специального бонуса для твоей команды. Самый 
последний питчер втвоей команде будет иметь показатель от | до9, 
или же цифра плюс стрелочку вверх или вниз. Вотэтому самому игроку 
ты и можешь поднять характеристики до максимума (тоестьдо 15). После 
этого он будет носиться по полю и ловить мячи как никогда 


ВА$Е$ ГОАОЕО 


Поставьте в кругпитчера — левшуи двигайте его вправо при каждом броске. Теперь, произ- 
водя бросок, удерживайте кнопку. Компьютер не отреагирует на мяч.В середине 5 тайма введите 
в игру нового питчера — левшу. Вы можете изменять состав команды, нажав А на 2 джойстике. 

Выбор этапов 
Возоп (Бостон): ГЕВОУНЕ; Ме УоК (Нью-Йорк:  РЕРАЛНН 


Ришу (Филад-я): ГЕБВУНЕ; ОС (Колумбия): РЕАСМНК 
Тегзеу (Джерси): ТРАОМНН; Мат (Майами): РЕСАМНК 
Капзаз (Канзас): РМСВМНВ; Чай (Юта): СМВСУРЬ 
Намай (Гавайи): ГМАБ)РБ; Отапа (Омаха): ОМОАРО 
Техаз (Техас): ГМСВ/РО; |. А. (Лос-Анджелес): РЕВСМРО 


ВАЗЕ$ ГОАОЕРО 2 


Коды этапов 8— 
Нью-Йорк: СМРОИО; Бостон: СМРОПЕ Джерси: ХЗОО0УО; 
Филадельфия: ССТОЕ Майами: ВМСХЕНЕ; Юта: \УОРРУЧЦУ; 
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Советы, коды, пароли, подсказки 


ОС (Округ Колумбия): СЕРУШ Лос-Анджелес: 5СТЕВУО; Канзас:1АМОХХС 
Омаха: АЗЕ\УСОН; у Техас: СКУУМЕМ Гавайи: ХВООЦХ/\М. 
Игра за Джерси в Мировой серии против Лос-Анджелеса: 

Игра 1 —- УГТРТУБ Игра 4 — ОЗМТВУМГ. 


ВАТТЕЕ ОЕ ОТУМРОИ$ 


БогОрфей горячолюбил прекраснуюнимфу Эвридику. Однажды Эвридика наступилана змею, и 
таужалилаее. Эвридика умерла, и владыка царства мертвых Аидрешил на ней женится. Орфейотпра- 
вился вцарство мертвых засвоей возлюбленной... 


ВАТМАМ & ЕЕА$Н 


Противостояние Бетмена излого Варлока. Бетмен не одинок всвоей борьбе. Емупомогает друг 
пбимени Флеш. 

Управление ( ) 

А или Тшбо А — прыжок; Я — приседание; В — нанести удар; ЁВ-+подобрать предмет, 
нанести удар сидя; * («) + А (Тибо А) — прыжки вправо (влево). Тибо В — серия ударов 
энергией; Ф-+Титбо В -— серия ударов сидя. 

Советы ==> | 

Навсех уровнях старайтесь забраться как можно выше, там могутбыть сумочки с серлечка- 
ми, восстанавливающие энергию и сокращающие путь; у каждого босса своя последователь- 
ность движений, запомнив их, одолеете врага; ЗИ МР ТЕЗТ: на заставке наберите: $, 3,5ТАКТ, 
ЗЕГЕСТ, А+В 


ВАТМАМ ЕОВЕМЕВ 


Чтобы уничтожить всех врагов на экране, необходимо во время “бессмертия” нажать кноп- 
куВи через 3 — 4 секунды отпустить. 


ВАТМАМ: ВЕТОВМ ОЕ ТНЕ ЗОКЕВ 
Коды уровней 8—‹ 
2-2 — МУКИ; 3-1-1620; 4-2 — КНСМ; 
5-1 - ОСУМ; 6-2 — СКОС; 7-1 -— СРАТ. 


ВАТМАМ 


Сражение Бетменас призраками. 
Секреты @ 

Неуязвимость: в самом начале игры, нажав В и не отпуская ее, 
добежать до противника, стреляющего огнем. 

Неограниченное продолжение игры: натитульном экране наберите: 

№, 4,9, ©, $, А-В. 

Воздух под водой: когда плывете под водой и у вас на исходе 
запас воздуха, нажмите и не отпускайте В. 

Избавиться от КШег топи: на паузе нажмите В, А, В, А. 

Коды выхода на первые подэтапы 
2-1 — Тигбо В, затем Тигбо Аи А или Ви, не отпуская этих кнопок, нажать $ЗТАВТ. 
3-1 — Тафо А+Тиго В+ $ТАВТ. 4-1 — Тибо А, Тибо В+5ТАКТ 


ВАТМАМ 2 


Коды уровней 
1-1 —ЕРВЯ; 2-1-мМмМЫГ; 3-1-Е0670; 4-1 -—СМХЕ; 5-1 — ОСУМ; 
6-1 -РЕНС; 7-1- СРАТ; 1-2—МОККВ; 2-2-—М\КГ; 3-2 — СРТУ\У;; 
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4-2-КНСМ; 5-2-—\М ВАТ; 6-2—СКОЩ. 
ВАТМАМ 4 
#— Коды 
1-2 ОВБ; 2-1 ММЕГ; 2-2 ММ\УКЫ; 3-11670; 3-2СРТУ\У 
ВАТМАМ ВЕТОВМ$ 


Управление ( ) 
ЗЕРЕСТ- выбирать или заменять оружие; 
+ В(Тибо В) — стрелять, забрасывать гарпун; 


В, (Тибо В) — удар кулаком; 
Тифо А+ТифоВ — удар ногой, круговые удары 
плашом. 

#— Коды уровней 
1-й -\У958 65 В872 26; 2-й -6114 217974 23 
3-й-ВО7Х 82 У331 99; 4-й -207Х Х7 У069 4! у 
5-й-8У70 Хр, 1894 41; 6-й -2%77Х22ВрУ4В —7-й-*21161 Х**326; 
8-й -647* Х7. 2264 *Х 9-й-*21Х 69 Х9*3 79; 10-й-415* 15 *242 79 
11-й-263Х 8В \926 ХХ; 12-й-415* 10 *847 *У 13-Й-4153 13 *042.97; 
14-й-4153 12 *348 3* 15-й-6\75 Х7. 2164 2; 16-й-4317, 61 ***9 52 


17-й-6731 8В 2427 2* 

‚ Код бессмертия: ВВ55*6 4515 15 

‚Дополнительные 9 жизней: — вэкране ОРТ1ОМ$ выделить КЕ$Т; 
- на джойстике 2 набрать: 4*,-^\, $, $, е, 3, ©; 3, В, А, В, А 
- наджойстике | выбрать количество жизней. 


ВАТТЕЕ-СТУ 


Назаставке после выбора героя нажмите: %+5ТАВТ — семь жизней 
А\+5ТАВТ - десять жизней. 


ВАТМЕ ТАМК 


Управление 
ЭТАВТ - карта миссии; ЗЕТЕСТ —сменаоружия; В+ — торможение; 
В+4ф - разгон; А+В -— пауза. 


ВАТТЕЕ ТАМК 2 


_ [ры 
Совет. Во втором уровне не въезжайте втретий амбар, а расстреляйте его изпушки. После 
этого вы можете пересесть на бронетранспортер. 


ВАТИЕ ВОАО 
8— Коды игры 


2-ВЕАОТЕОМ 5 — ЕХЗТИМО! 3— СНАВМ. 
6 — РАМТА$Т!С! 4-ОВЕАРЕЧМ 7-СВЕАТ! 
ВАТТЕЕ $НИР 
На линкоре вы должны выполнить боевое задание. 
| $—г Коды уровней 

3-4—5289 5-1-8004 6-1-1553 3-5-4174 
5-2-5529 6-2-7850 4-1-3500 5-3-4524 
6-3-5669 4-2-3642 5-4-4797 6-4-9381 


Советы, коды, пароли, подсказки 


4-3-4412 5-5-9376 6-5-9374 4-4-3379 
Финал—1992 7-1-4653 8-1-5617 7-2-5012 
8-2-5036 7-3-8831 8-3-6297 7-4-9457 
8-4-8629 7-5-6098 8-5-8397 
ВАТМЕЕТОАО$ 


Выход на З уровень. Необходимо после того, как вы начнете игру, убитьдвух монстров, 
которые нападут на вас. И когда перед вами появится сгусток энергии, войдите в него. 
5 дополнительных жизней. Назаставке нажмите У, А+В. 


ВАТМЕТОАО$ & РОЧВЕЕ- РВАСОМ 

Код выбора 5 жизней. А,В,Ф,5ТАВТ. 

Чтобы получить наибольшее количество дополни- 
тельных жизней, идите в уровень 2, хватайте птицу и 
бейте заросли и птиц, падающих сверху экрана. 

Переходс 1-ого уровня на3-ий: первый переход распо- 
ложен на 1 уровне, где вы столкнетесьс первыми двумя Сви- 
ньями Псико. Сначала ударьте левую Свинью, потом бегите и бейте 
вторую Дубинкой Боевой жабы. Бегите навспышку белого света. 

Из 3-его уровня в 5-ый: второй переход расположен на мото- 
циклетной дорожке 3 уровня. Когда вы достигнете пятой дорожки, 
разбейте свой мотоцикл о десятую стену. 

Из4-ого уровня в 6-ой: в ледяном мире 4 уровня, в последней 
зоне вам встретятся несколько падающих платформ. Прыгайте вверх 
ивниз на первую платформу. Она вроде бы начнет падать, но вне- 
запно унесет вас к верхнему краю экрана. Появится свет. Прыгайте в 
него, и он перенесет вас в б уровень. 

Из 6-ого уровня в 8-ой: чтобы достичь этого перехода, вскарабкайтесь по первой змее (с 
оранжевыми и красными полосками) во второй змеиной секции. Бегите вправо отзмеи и при- 
землитссь на платформу, где покажется свет. 


ВАУОЦ ВУ ° 


100 патронов: пройдите раздел стрельбы в режиме практики и переключитесь на обычный 
режим, не отключая сеть. 


Бонус Сырое мясо: пройдите этап уличного боя в режиме практики и переключитесь наобыч- 
ный игровой режим. 


ВЕЕ 52 


Секреты 
Начать с четвертого уровня можно, выбрав левую дверь из предложенных и забравшисьв 
последний слева цветочек. А если на экране с надписью “Вее 52:Се{ Всаду” нажать 3 ‚А, В, А, 
В, ТАВТ, героем будет Джуниор 


ВЕЗТ ОЕ ТНЕ ВЕЗТ 


$—‹ Коды уровней 


Т5ОМС РО У8НИ.ВВСУ/; \МООРМАМ РОСУОВВСК; 
ТЕЕВТАМС  ЗСНЕЗВВСК; УАТАНАВ ВЕСРТВВСК; 
Т\УАМОЕЕ ВХОПТГУВН4; ТНЕГОКО РРОВСАВНЕ; 
СНАМЕЕЕ СТЕС8ВНО; СОГОМАМ СТ.ЕАЕ$ВНО; 
ЕИМКСК 8Р8009СС2; ЕОМОТТ мтэованСс; 
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РОКМАЕВ 2.02009861; СОМ2АГЕ$ 4№9430СНО; 
$ МР$ОМ СОРОП$НО; СОСМЕК 4$КУ/ОСО7В. 


ВЕЗТ ОЕТНЕ ВЕТ: 
СНАМР!ОМ$НИР КАВАТЕ 


Эта игра — не обычный файтинг, скорее ее можно назвать 
симулятором поединка. Путем долгихтренировок, повышая 
характеристики выбранногобойца, ты достигнешь вершин бой- 
цовского мастерства, побеждая соперников вдвух видах соревно- 
ваний — спортивном состязании и чемпионате по кумите, изматы- 
вающим боям без правил. : 

Разнообразные стили борьбы (а их более десятка} лучше отрабаты- 
вать в режиме игры для двоих — компьютерные соперники уговорам не 
поддаются, вособенности те мастера, что бросают тебе вызов после оче- 
редного успешно проведенного матча. 


Пароли 
Е8МВО89С5 — неуязвимость; 4 @К\!***7 В — последний бой 


8В1С ЕООТ 


_ РР ———————_—_—_—_—_—_—__——_ 
Эта игра представляет шанс проверить силы вамериканских гонках на пересеченной мест- 
ности. Трассы для автомобилей повышенной проходимости проложены по всей Америке: от 
Лос-Анжелесадо Нью-Йорка. 
| Советы => 

Каждый ремонтмашины требует 500$. На маршруте разбросаны призы: деньги, баллончи- 
кисускорителеми даже пила, позволяющая изуродовать машинусоперника. Предмет, появив- 
шейся внижней части экрана втвоем квадрате, можно использовать, нажав В. Кнопка А позво- 
ляет использовать баллончики с ускорителем. Попеременно нажимая « и 3, можно регули- 
роватьрежим работы мотора. 

Если ты — начинающий гонщик, выбери режим для двух игроков. Одним автомобилем 
управляй на трассах межлу городами, а другим — втородских заезлах. Равномерно распределен- 
ные деньги помогут обоим автомобилям продержаться дольше, позволив тебе пройти большую 
частьигры. 

На маршруте ТОТ5А -- АСКЗОМ можно отыскатьтерритории, буквально усеянные день- 
гами. Победить противника на этом участке не составит никакого труда. 

Управление 

« 3 — регулировка оборотов двигателя; 

А- залитьускоритель; В — канистры с ускорителем. 

Ремонтавтомобиля обойдется вам в 500 $, также можно купитьзапчасти на деньги, собран- 
ные во время гонки. 


В1С МО$Е 


д 
Секрет. Если вы увидите в ямке или под ямкой кость, смело прыгайте на нее: там будет 
проход, который сократит и облегчит прохождение уровней. 


В1С ТАМК ` 
Управляя танком, вы должны выполнить миссию по уничтожению боевой техники, страте- 
гических обьектов, укреплений врага. 
Управление ( ) 


В+ — движение вперед; В-\ — движение назад; А — огонь. 
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ВШЕ & ТЕР`$ ЕХСЕЩЕЕМТ МОЕО 
САМЕ АБУЕМТОВЕ 


Игрушка по одноименному фильму для одного игрока 
Пароли этапов. 555-6929, 555-9807, 555-5864 


ВИНЕ ЕНОТ$ $0РЕВ МАЗСАЮ —^ 


Коды финала. КУНС>0914МВ$}1УКХХК!>ОХКЕЕЕЕВЕ7К! 


ВО ЕСНТЕЮ 


Код последнего уровня. При режиме-ЕАЗУ — 5705, прирежиме-МОВМАТ! — 4660. Код-6 
уровня: 5262. 


В1ВО МАМ 3 
Война динозавров. 
Секрет. Соберите всех животных, нажмите $ТАВТ или ЗЕТЕСТ; тогда вы соберете робота. 
— Коды уровней 


2- солдат стоит, солдат присел, солдат целится 

3 — солдат присел, солдат присел, солдат присел 

4— солдат присел, солдат стоит, солдат целится 

5 — солдат целится, солдат стоит, солдат присел 

Посленажатия ТАВТ передвиньтекурсорна 3 пунктменюи наберитекод нужного 
вам уровня. Символы кода вводятся ввиде солдата, производяшего какое -либодействие. 


ВЕОЕЮ 
8— Коды уровней 
1- 6317; 2- 7261; 3-— 5671; 4-9089; 5 - 4660; 


ВОМС СОММАМО 


Выбор оружия. А,В+5 ТАКТ; вернуться на вертолет: А,В,+5ТАВТ. 


ВЕАСК ВА$$ Р$НИМС 


Выбор уровня. С!а5$ В: ТЗУ\УРЕРОР1ВРИУСС предоставит вам возможность начать 
игрус полной корзиной рыбы. 


ВЕАОЕ$ ОЕ $ТЕЕЕ 


Чтобы втянуть своего вратаря вшумную потасовку, хватайте шайбу и катите ксвоим воротам. 
Только один защитник последует за вами. Сбейтеегос ногперед вратарем и прячьтесьза воротами. 
Защитник примется колотить вашего вратаря. 


ВЪАЗТЕВ МАЗТЕВ 


Чтобы нанести значительный урон врагу, необходимо, бросить гранату и, как только она 
взорвется, включите паузу, все замрет вокруг, а граната продолжит наносить урон врагу. По- 
дождите несколько секунд и снимите паузу. Ваш врагстал прахом! Граната действует против 
врагов в уровнях 2, 4, би7. 


ВЕООР СВИ5ТАЕ 


8— Коды уровней 
2—240Х884; 3- ЕЗТ294С; 4— 21У88АС; 5 — М\37КЕб 
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ВШЕ МАВЫМ 


Симулятор рыбалки. Тебе ведь нравится отъехать от берега на лодке, закинуть удочку и 
ждать, пока онотам клюнет? А если ты обзавелся этой игрой, то совсем не обязательно отправ- 
ляться на озеро, чтобы половитьрыбки — достаточно всего лишь включитьтелевизор и вставить 
картридж. Неплохая графика с изрядной долей реалистичности, богатый выбор снастей, удочек 
испиннингов, присутствует система призов за самую большую или самую длинную рыбу. В 
обшем, играть интересно, особенно, если ты рыбак. 

Как поймать рыбу наверняка.Лучший способ поймать хорошую рыбку — это закидывать 
удочку в прибрежных камнях. о° 

Советы рыболовам 

Чтобы поймать стоящую рыбу(например, рыбу-пилу, зеркаль- 
ного карпа или морскую каракатицу), надо ловить за школой и, 
водить удочкой подиагонали, Также рекомендуется выставить сле- 
дующие показатели перед тем, как закидывать удочку: леска кре- 
постью 160153 и длиной 100й, наживка “ЗК 1.” или “Рше Н”, 
глубина на отметке “Йоа{”. 


— Пароли }* 
С3С3С3 755ХСО 1955НО© ЗЕ2РР5 МЛТ2КР -— выбор доски; 
63СХ.Е-\$НУКРЕТТ.46РРРРУ\МУМ/МТН5 — Гаваи. 


ВТИЕ$ ВВО$ (ТНЕ 


Совет. На первом уровне, если после дерева спрыгнуть «, то внизу вы найдете дополни- 
тельную жизнь. 


___ ВО ЗАСК$ОМ ВА$ЗЕВАМ. 


Бейсбол. Просто бейсбол. С кучей команд и несколькими режимами игры. С поддерж- 
кой двух игроков и возможностью играть как друг против друга, так и вместе. Неплохая графи- 
ка (не фонтан, но выглялитнормально), звук есть. Что тутеше можно сказать? Нравятся бейс- 
больные симуляторы -- покупай. Не нравится — лучше сэкономьденьги на что-нибудь другое. 

Вся команда Во. На экране состава команды нажми +$ЕТЕСТ+В 


ВОАТ ЮЦЕЕ 


Скорость и азарт, бескомпромиссность — основа успеха в гонках на моторныхлодках. После 
каждого пройденного маршрута вы можете усовершенствовать и дополнить оборудование ва- 
шей лодки в магазине РВУ-РОСК: 

ВЕРА[В АМУ РАМАСЕК- уст- 
ранение неисправностей — (2000$); 

БАЗТЕВК ЕМСИМЕ -— супер- 
скоростной двигатель (60000$); 

ТУВВО АССЕГЕКАТ!ОМ — 
турбоускоритель (40000$); 

ОРСКАБЕНИУМ. $ТКЕМСТН- увеличение мощности лодки 
(75000$}; 

[МРЕВОУЕ $ТЕЕВИМС — сверчувствительность в управлении (200005); 

ЗТАВТ МЕХТ КАСЕ  - переход на следующий этап; 

ТОТА!...- общая суммаденег. 

По дороге собирайте суперускорения (В), обозначенные буквой “М”, идополнительные 
деньги — “$”. Обязательно спасайте утопающих (5 000$). 
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ВОШЕРЕВ РАЗН 


Выбор этапов 
Ледяной мир: 635870; Песчаный мир: 840137 
Мир океана: 840967; Реликтовый мир: 225378; Вулканический мир: 752053 


ВОМВЕВМАМ 


Игра предназначена дпя любителей подрывных работ. Ваша задача — пройти с помощью 

взрывчатки серию лабиринтов. > 
Прохождение => 

Чтобы начать игрус неограниченными возможностями, к примеру, увеличить дальность 
действия бомб. сперва просмотрите демонстрационный ролик, а затем нажмите ЗТАВТ (или 
введите пароль ОГРЕМСН1ННЕЕКНТНР). В начале игры в вашем распоряжении будутбом- 
бы малого радиуса действия, снабженные часовым механизмом. С их помощью можно разру- 
шить близлежащие стены и уничтожить врагов. Поставив такую бомбу (А), быстро отбегайте на 
безопасное расстояние. Вход излабиринта каждогоуровня скрытзамаскированной. дверью. Покон- 
чивс врагами и найдяее, вы получите более мощные взрывные устройства, вплотьдомин сдистан- 
ционным управлением (взрыв — кн. В). В процессе игры можно освоитьтакие приемы, как прохож- 
дение сквозьстены и бомбы, использование бомбы в качестве укрытия от нападающих врагов. 

Пароли уровней 

00 - ВАВАВАВАВАВАВАВАВАВА 10-РЛЕЕРСОСКСЕРССКМ РЕРЕС 

20- ВАРЗОБАНИСОЛУМЕН!ММЕ 30-— ЕЕАВЕСНСРАЕЕКСОММИН] 

40 — РЕНТМСНРССЛУ/ОЕЕЕСРА 50-—Л0ММКЕСЮСССРОГОММЕ 


ВОМВЕВМАМ 2 


8— Коды уровней 
2-1 - КНКОРРНГ; 5-2 - НК!ССАКО; 6-3-ЕРАВСРО)О; 
6-5 -КМЕРЬМУ 6-7-ЕОМЕНУЕ; 3-2-ВМЛЕОШМ. 


ВОМВЕВ КМС 


Злобные пришельцы захватили мирную планету и решили погубить ее, уничтожив и рас- 
тительность и все живые организмы. К счастью, еще остался один человек, способный разру- 
шить планы инопланетных тварей. Это Вы — бомбардир, переодетый в скафандрлля того, чтобы 
защищаться от радиации и не умеретьот нехватки кислорода. 

Дополнительное снаряжение: 

— флакон с буквой Е (дополнительная энергия) 

— восстанавливает запас кислорода; 

— сапоги — позволяют быстрее передвигаться; 

— свечка — освещает часть подземелья; 

— стрелки в 4 стороны — оружие, стреляющее в 4 стороны; 

— плот — позволяет некоторое время находиться на воде; 

— большой плот — позволяет долгое время находиться на воде; 

— часы — останавливают ваших противников; 

— бомба — вам дают 10 бомб; 

— квадрат с наклонной ступенчатой пирамидой — вход в подземелье 

Полезные советы ==? 

1. Когда устанавливается бомба, она оказывается втой стороне, куда на- 
правлено лицо Бомбарлира. Чтобы не оказаться взоне взрыва, сразу же отходите 
назал. 

2. Чтобы открылся выход из этапа, необходимо найти ключ. 
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3. Прежде чем войти в подземелье, вы должны убедиться, что у васестьпо крайней мере 2 — 
Зсвечки или хотя бы один фонарь. 


ВООСЕВМАМ 2 


Убирая лабораторию, Бугермен обнаруживает странный прибор. Вытирая с него пыль, он 
нажал на рычаг, и прибор перенес его вдругой мир. Бугеру предстоит опасное путешествие по 
этому миру в поисках спасения. ут 

Прохождение = 

1 этап. ЕЕАТУАМТ. Лучше идите по низу, там очень мало врагов. Чтобы успешно мино- 
вать первого босса М1СКВОУ, запрыгните на ветку в левом углу экрана, теперь ваш противник 
Вас достать не может, а вы стреляйте в него до тех пор, пока не уничтожите. 

2этап.ТНЕ Р1Т$. Поберегите слизь, убивайте врагов пр! 
тая им наголову. Если будете придерживаться этой тактики, то 
увас не будет проблем в битве со2-ым боссом, Чтобы запрыг- 
нуть на выступ в конце этапа, встаньте на батут и подожди- 
те, пока Бугер допрыгнет до самого верха, затем нажмите 
^+3. Чтобы побелить 2-го босса КЕУОГТА нужно, как толь- 
ко он появиться, кидать в него слизь (кн.А). . 

Зэтап. ВООСЕКУПСЕ. Опасайтесь серыхунитазов со стр 
кой Ф. Третий босс ЕГУВОТУ. Перепрыгните его и сзади убе 
босс РЕОРОКАУТ, зайдите ему за спину, прыгните на выступ, затем на 
голову. 

4этап. РУЗ РАГАСЕ. Запрыгните на самый верх. Теперь идите все время %, ивскоре вы 
будете у конца этапа. Как только начнется бой с 5 боссом ВООСЕК М1$ТЕК, сразу 2 раза 
выпустите желудочный воздух (кнопка В), потом запрыгните ему за спинуи стреляйте слизью, 
пока она не кончится. Когда слизь кончится, тут же прыгайте боссу наголову дотех пор, покаон не 
будетубит. Послетого как вы прошли игру, можете наслаждаться финальным мультфильмом. 


ВООСЕВМАМ 3 


Кто ужасней всех на свете поселился в туалете? Конечно же, Бугермен — самый невыноси- 
мый герой 16-битных приставок. Теперьон идо МЕ$-совместимых машинок добрался и здесь 
продолжает портить воздух, ковырять в носу и по полной программе сражаться не на жизнь, а 


насмертьс ужасным Бугермейстером. 
Пароли этапов 8—т 


НОНТС, ММРОК, 272ССС, МОВТ$, ЕМЕВ$ 
Пароль бессмертия ЛМЕТИЕ. 


ВООСЕВМАМ $УРЕВ 


Похищен энергетический кристалл — главная детальмашины для переработки нечистот. Бугер- 

Мен превращается в козявку и отправляется на поиски кристалла — по помойкам, старым унитазам, 
трязным улицам. Вы должны помочьему преодолеть трудности. _,., 
Прохождение => 

О количестве оставшихся у вас жизней вы узнаете влевом нижНем углу. Укорачивающееся 

облачко, выдыхаемое рожицей в правом нижнем углу, покажет вам расход текущей жизни. 

Унитазы служатсвоеобразными телепортационными установками. Если вунитазе появляется крас- 


ный микроб, вы должны успеть спустить воду, пока его нет. 


Игра в кегельбан. Здесь необходимо набрать наибольшую сумму, разбивая строй из кеглей, 
каждая из которых приносит разное количество очков. Расположение бросающего игрока и сила 
_квквквквдоиддидииииии_____°_°Жй_——ф 
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броска выбираются по шкале в правом нижнем углуэкрана. Правильное положение бросающего 
определяется после длительной тренировки. 


ВОХХЕЕ 
Фет 
8— Коды уровней 
1-ВОВО 2-РВВЬ 3-СВВС 4-НВВН 5-)ВВ 6 —КВВК 


7-ТВВЕ 8—МВВМ 9-МВВМ 10-РВВР П-ОВВО 
ВОУ АМО Н!$ ВОВ 


Жил-был маленький мальчик, ибыл унего пузырь. Тоестьсамый, что ни наесть волшеб- 
ный пузырь. Он мог преврашаться в разные интересные вещи (например, в ракету или воздуш- 
ный шар), если ему скормить мармелад разного цвета. И вот эта веселая парочка отправляется в 

опасное путешествие. То есть эта игра —аркада. Но интересная, потому как ключ 
кпрохождению определенных уровней состоит втом, чтобы правильно и сво- 
евременно превращать своего спутника в необходимый предмет. Надо пе- 
ребраться через пропасть? Кидаем ему леденец и летим на воздушном 
шаре. Воттакие логические головоломки попадаются. Графика симпа- 
тичная, звук, музыка — все на своем месте. Бери картридж — теб; 
понравится. ` 
Кирпичный уровень. Киньсвоему спутнику медовый леденец, а 
затем, в моменттрансформации, киньему леденец с кетчупом. 
Как победить босса. Чтобы убить гигантского короля пузырей, 
когда он посадит твоего друга в клетку, надо нажать на кнопку, и 
твоему другу свалится яблочный мармелал. После трансформации он 
вырвется наружу. 
Дополнительный витамины. После того как ты соберешь все драго- 
ценные камни и пройдешь игру, вернись на точку старта. Оттуда беги на- 
право до тех пор, пока не увидишь большое строение. Забегай в него, и ты 
получишь несколько дополнительных витаминов каждого вида. 
Бесконечные леденцы. Используй медовый мармелад больше 50 раз, иты будешь 
вознагражден за свою настойчивость бесконечным запасом леденцов на всю игру. 


ВВЕАК ТНВО 


Вы управляете скоростным бронетранспортером. Ваша задача: п робраться натерриторию 
противника и разрушить главную вражескую базу, которая находится на расстоянии 800 миль 
от вас. 

Уровни: МОЧМТАПУ$ — горы: ВЕЮШСЕ - мост; РТЕГО - поле битв; 

СПУ - город; АКРОКТ -— аэропорт. 


ВРО$ 2 (МАВО я 


Эта игра является продолжением игры МАВТО. Если вы любите пу- 
тешествовать и спасать принцесс, то эта игра для Вас! Вы побываете во 
многих мирах, увидите разные существа, сможете поплавать под водой, 
побывать в подземельях, сразиться с драконом. Итак, ваша цель — спас- 
ти принцессу. Для этого вам нужно пройти четыре уровня и собрать как 
можно больше очков. После этого вы попадете в другой мир, где сможе- 
те продолжить свою миссию. Во всех мирах и уровнях правила одина- 
ковы. Квадратиков со знаком вопроса опасаться не стоит. Почти во всех 
из них заключены очки. Чтобы забрать их, вам нужно ударить по ним 
головой. В одном из них может оказаться гриб, который увеличит ваш рост 
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идаст на время неуязвимость (до первого столкновения), или, если вы уже выросли, 
цветочек, благодаря которому вы можете дальше и выше прыгать. Старайтесь разыскать 
эти квадратики. Учтите — на вашем пути не встретится ни одного друга. Наиболее часто 
встречающиеся враги — это черепахи и совы. Если вы обладаете достаточным ростом, то, 
проскочив между двумя врагами, вы можете их уничтожить. Когда на четвертом уровне 
вам встретится дракон, не пытайтесь прыгать на него. Выберите момент, когда он перс- 
станет дышать огнем и над ним выдвинстся площадка, тогда прыгайте на нее и обойдите 
дракона. На третьем уровне персд вами встанет задача — как перепрыгнуть огромную 
стену? Перед стеной ссть пружина и два квадратака со знаком вопроса. Встав на них, 
подпрыгните — и увидите выход. Существует разновидность этой игры ЕА$Т ВКО$ 2, 
которая отличается только увеличенной в два раза скоростью. 


ВОВВЕЕ ВОВВЕ 


8—‹ Коды уровней 

Уровень 112 — ЕЕСЛ, с сюрпризом — ЕЕСЕС, или ООЕЕ!. Набрав любой из этих кодов, 
выберите СопИпие. А+В и выберете уровеньс 1-го по 112-ый. 

Если вы закончили игру и появилась надпись ВаЧепа (плохой конец), попасть в комнату 
99, взять Хрустальный шар, который покажется у верхнего края экрана. Откроется потайная 
дверь. Чтобы войти в эту дверь, сначала спрыгните с середины экрана и пристрелите врага. 
Уходите снизу экрана и снова падайте сверху, быстро прикоснувшись к двери прежде, чем она 
исчезнет. Это перенесет вас в уровень А-О, комнату 100. Когла вам встретится Грампл-Гром- 
мит, берите Лекарство Грозовой банки и затем падайте вниз экрана. Чтобы ранить Грампла, 
бросайте пузырьки встену. Каждый бросок причиняет одно очко ущерба Грамплу. Чтобы зато- 
чить его в один гигантский пузырь, понадобится 80 выстрелов. Прежде чем вы прыгнете на 
него, включите паузу и нажмите ЗЕТЕСТ. Затем снимите паузу и прыгайте на Грампла. Чтобы 
этот прием могсработать, вы должны иметь в запасе хотя бы однудополнительную жизнь. Если 
вы все сделаете правильно, то увидите настоящий конец игры. В парной игре вы можете отнять 
жизни у вашего партнера, после того, как потеряете все свои. Просто нажмите 5ТАВТ ‚ чтобы 
сделать паузу, а потом ЗЕТЕСТ. Второй игрок может включиться в игру в любой момент, 
одновременно нажав кнопки А, Ви $ЕТЕСТ. 


ВУВЕЕЕ ВОВЕВЕЕ 2 


Маленькому дракончику любовь к жевательной резинке не раз помогала в борьбе с 
многочисленными врагами. Попадаете в них пузырем и злобное существо оказывается 
внутри. А когда пузырьлопается, враг испаряется вместе с ним. Уделите внимание свисткам, 
кастрюлям, кристаллам и большим яблокам. С их помошью вы сможете стрелять во врагов 
смертоносными стрелами, переходить через несколько этапов, заработать дополнительную жизнь. 


ВОСКУ О’НАВЕ 


Если вы управляете кошкой — зажмите кнопку «В» и не отпускайте. 
Втаком случае кошку нельзя атаковать сверху. 


ВУС’$ ВОММУ’$ СВАХУ СА$ТЕЕ 


Усмешного кролика Багза Банни похищают подружку и прячут 
сс взамке без мебели и прислуги. В многочисленных комнатах вам 
придется сразиться с врагами. Подбирайте все морковки. Стреляйте 
во врага подобранной боксерской перчаткой. 

. Коды уровней 8—к 
50) 2Т\ИХ; 60) УТКХ; 70) $НЕ2; 80) ХНО2. 
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_ ‚и 
Продолжение игры: ЗЕТЕСТ на | джойстике, А + Вна2. Затем два раза нажмите ТАКТ 
на 1. Избегая всех врагов, вы сумеете добраться до конца уровня и получить 50000 очков. 


ВОВА! ЕСНТЕВ. 


Коды уровней 
Альбатрос: 2) НЕА; 3) ЕЕР; 4) КМС; 5) МЕ; 6) МП.Б; 7) МИЕ. 
Ас: 2) РАЕМ; 3) ЕАТ1; 4) 1РЕА; 5) РГАМ; 6) МОМК; 7) РОГ. 
Высший: 2) РГАС; 3) ОКЕ; 4) ОМСЕ; 5) РАИ-; 6) СОА!; 7) 1СН1. 


Дополнительное вооружение: лазеры,горелки и ракеты — используйте код ГОВВ. 


В -\ИМС5 


Советы ==> 
Пробивайте все виды заграждений, встречающихся на пути. Некоторые изнихдают супе- 
° роружие и звезду. По звезде не стреляйте, возьмите ее, тогда после появления на экране надписи 
$КР (пропустить) вы перелетите на четыре уровня. Если возьмете зонтик, в который вы не 
стреляли на первом уровне, и поставите игру на паузу, то нажав ЗЕСЕСТ сможете выбрать крылья. 
Каждые 10000 очков — жизнь. Встретившись на своем пути сбуквой в центре, стреляйте — ибуквы 
будут меняться. Каждая буква означает вид навесногооружия, начинающегося с этой буквы. 


САВАЕ 


_ШфыЩЩ 
Боевикдля любителей пострелять. Вам предстоитуничтожить все появляющееся на пуги. Про- 
тивтанков, вертолетов и солдат вбелой форме применяйте гранаты. Попушкам подлодки стреляйте, 
когда они открыты. Напоследней картинке З этапа вбольшом корабле можно пробиватьдыры. Стены 
спушкамизабрасывайте гранатами. На 5 этапе не обращайте внимания насреднюю пушкуи расстре- 

‚ ливайте крайние. 


САЕЗАЙ$ РАКАСЕ 


Любители азартных игр смогут побывать в одном из самых 
престижных казино Лас — Вегаса, а также сделать ставки влюби- 
мых играх. 

Игровые автоматы 

ЕОЧМТАПМ$ ОЕ ЕОКТУМЕ — фонтаны удачи; 

МАСМЕСТЕМТ ЗЕУЕМ$ — великолепныесемерки; 

ВИСНЕ$ ОЕ ВОМЕ - богатство из Рима. 

На каждом из игровых автоматов сверху указана стоимость 
жетона. Для выбора игрового автомата подведите курсор кнемуи 
нажмитекнопкуА, затем подведите курсор к месту для скидывания 
монет и нажмите кнопку А столько раз, сколько жетонов вы — хоти- 
те потратить. Количество всегда ограничено, но чем больше жето- 
новвы кинете, тем больше вероятностьи сумма вашего предполага- 
емоговыигрыша. После этого нужно нажатьна рычаг( А). Варианты 
правильных позиций вы сможете увидеть, если подведете курсор 
максимально вверх. Вернуться к игре можнос помощью джойстика 
вниз (подвести курсор максимально вниз). Посмотретьсвои финансы — нажмите на ЗТАКТ. 

РОКЕЕК. Для раздачи карт сбросьте несколько монет и нажмите РЕАЕ (кнопка А). Вы 
увидите свои карты и можете один раз поменять их, после чего снова нажать на ОЕАЕН. 
Правильные позиции указаны сверху (максимально подведите курсор джойстиком вверх). 
Для того чтобы покинутьто или иное место, нужно воспользоваться кнопкой ЗЕЁЕСТ. 


ВЕ р В ЕЕ ВА тети ЕИ 
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ВГАСК АСК. Известен также под именем “21”. Ваша задача — набрать 21 очко или мень- 
ще, но все же больше по сравнению с компьютером. Валет (7), Дама (О) и Король(К)) оценива- 
ются по 10 очков. ТУЗ (А) —в | или 11 очков в зависимости от ситуации. Ваши деньги находятся 
внижней части экрана и распределены по колонкам на жетоны разной номинации от 1. до 1000 
$. Чтобы взять хотя бы один из них, подведите курсор к нужной колонке и нажмите кнопку А. (то, 
же делайте и при игре в рулетку). После взятия жетона подводите курсор к надписи ВЕТи 
нажимайте на кнопку А столько раз, сколько жетонов данной номинации вы хотите поставить. 
Затем укажите на РЕА!. Вам раздадут карты и появятся две таблички: НИТ — взять еше одну 
карту; 5ТАМР — хватит. Еслиу Вас будет перебор (больше 21 очка), вы проигрываете момен- 
тально. 

РУЛЕТКА: Расположены в правой нижней части экрана. Вы можете поставить не больше 8 
ставок (это не касается рулетки, расположенной выше), втом числе на “ “черное”, ”, “красное”, 
“зеро” (0), “двойное зеро” (00) и другос. В другой рулетке секторы “зеро” и “двойное зеро” 
заменены насловесные пункты. Чтобы рулетка начала крутиться, нужно подвести к ней курсор 
инажатьА. 


САМЕОВМА САМЕ$З 


Занятный сборник экстремальных игр истинных калифорнийцев — — серфинг, трюки на мо- 
тоциклах, скейтборд, ролики... 

Секреты @ 

Для трюков на мотоцикле в прыжке жми №, 4 (полный оборот в горизонтальной плоско- 
сти), назад (обратное сальто) или вперед (подпрыгнуть на переднем колесе), либо наземле назад 
(езда назаднем колесе), но не переусердствуй. 

Суперускорение дает кнопка ЗЕТЕСТ вкупе с кнопкой А поодиночке — быстрый тормоз. 
Если же ЗЕГЕСТ раотаетеще ивтурбо-режиме, то при зажатом 4 ты быстро наберешь уйму 


САМР ОПС (ТНЕ 


Гоблину надо пробраться влагерь орков и освободить принцессу. 
= Прохождение 

уровень: когда будете взбираться нахолм, п рисядьте и стреляйте сереб- 
ряной пулей воборотня. Жуков-камнеелов расплавьтелучом света. Взорви- 
тебомбой стену. Появится буква (\\). Это проход на следующий уровень. 
Букву растопите лучом света. 

2уровень: чтобы перейти водопад, пустите входсветовой луч. Он осушит 
волопад. Затем заройтесьвземлю ЕГЕСТ+\. Таквы спасетесьотядовито- 


стреляйте, когдаегобиополебудетмигать — Зракеты, 2 бомбы. Убивробо- 
та, возьмитеалмазжизни. 

З уровень: уязвимое место протоплазмы — большое отверстие в 
центре. В это отверстие нужно пустить молнию и бросить бомбу. В 
конце игры разрушьте стенуторпедой, откройте клетку ключом Тифо 
АиА, взорвите дверьбомбой и зайдите в пешеру. Закованную в кан- 
далы принцессу освободите с помощью ключа. Когла на стене высветиться (\/), нажмите $ТАВТ. 


САРАТИМ МАЛО $ОССЕВ 3 


Симулятор футбола. 
Управление ( ) 


А- пас, бросок в ворота; В-дальний бросок; Тифо Аи Тифо В —отниматьмяч: А+В — менять 
игроков. В игре можноделать подсечки. Отсвоих воротбейте подальше. Догнатьсоперника можно, 
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только применяя беге подкатами. Если вы плохо контролируете игровую ситуацию, ведите сами, 
т.к. противник может отобрать мяч, когда вы пасуете. 
Код второй игры: ГКСМЕОМ 


САРТАИМ АМЕВ!СА 


Герои популярных комиксов капитан Америка и Ястреб (На\К) в динамичном сюжете, с 
прекрасной графикой и музыкой, отправляются на поиски своих друзей — Железного человека и 
Призрака, захваченных шайкой Мандарина. Путешествуя по городам Америки, герои очищают 
их отсил зла... = 


Управление ( ) 

Капитан Америка Щит можно кидать вперед и назад. Пули отскакива- 
ютотнего. 

*- выставить щит над головой (если стреляют с деревьев) 

А - бросок щита; В (удерживать)- сальто 

В- прыжок; сальто + 4 — сесть на щит 

$ +А - удар кулаком; А + В — удар ногой 

< + З(быстро два раза подряд) — суперскорость 

Ястреб: Может стрелять излука в различных направлениях и очень вы- 
соко прыгает. 

А -— выстрел излука; В — прыжок 
Секреты ® 

Режим «Ва@е Моде» позволит вам устроить небольшое сражение между всеми 
героями. Если Капитан встретит Лучника, то Лучника можно использовать, чтобы 
доставать призы с островков. Для этого выберите Капитана и встаньте на островок, а потом 
выберите Лучника — и призу него. 


САРТА!М СОМИС 


В, 411 УНИИ: 

Эта бродилкатакже пришла из глубины века бытовых компьютеров. Управляя мало кому 
известным супергероем, ты должен отыскать на планете межгалактических воров украденные 
имисокровища. 

Секрег ® 

Во второй части игры ты найдешь жезл, который при нажатии ЗЕСЕСТ телепортируетгероя 
на несколько экранов вперед, позволяя преодолевать стены. Нона последнем уровне его ис- 
пользовать нельзя и чтобы догнать главных похитителей, ищи фальшивые стены. 


САРТА!М РЕАМЕТ 
Коды уровней 
2- 763754 3—955783 4-—637511 5- 148574 6-786565 7-920272 
8 - 799274 9— 344551 10-—829443 Финал- 506210 


САРТАШМ РЕАМЕТ АМО ТНЕ РЕАМЕТЕЕВ$ 
Коды уровней 8—к 
1-2 763754 2-1-—955783 2-2- 637511 3-1 -— 148574 3-2 — 786565 
4-1-920272 5-1 344551 4-2 — 799274 5-2 — 829443 


САРТАШМ ЗКУНАМУК 


Код перехода на другой уровень: А, В +. Чтобы уничтожить вражескую базу, найдите в 
правой стороне экрана плоский утес, сохраняйте высоту и сделайте два оборота бочкой, чтобы 
достичь вершины. Чтобы выровнять высоту, нажмите «. Теперь летите вдоль вершины утеса, 
пока не достигнете босса. 
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Неуязвимость: 3 $,=,\^,3,$,е,1,3,$,е,^,>,$,Е. 
УЭжизней: А+У. 


САРТАШМ МАСС $ОССЕВ 3 


Управление ( ) 
А -- пас, бросок в ворота; 
В — дальний бросок, для удара по воротам эта кнопка не годится, т. к. мяч пролетит над 
воротами; 
Тигфо А и Тигфо-В — отнимать мяч; А + В — менять игроков. 
Код второй игры: Г.КСМЕОМ1 


САМО КЮ 


Коды — 
1. НаЮКаск 5006000С74 
2. ВаКдаск, покер ЕООСОСХСС4 
3. Рулетка САНСГУХЕЯ. 
4. Финал СКОУ5УУУСС 
САЗМО КШО 2 
Пароли 8— 


500С000С74 — поражение /. Марш и 300 $ 
Е0ОС0 СХСС4 - все “НасК ГасК”, два покера и 12.400$; 
САНС!УХЕЕЛ. -- останется одна рулетка, а утебя 41500$ 
СКРУ5УУУСОС —ТЫ КОРОЛЬЛас-Вегаса! 

: Фразы крупье на рулетке и выигрышные ставки 
Ее Гепка, Китай (Ста) 
“| тау ВК 00, ог [ тау пог” — на 00, | или 27 
«Но\мабои! пе В!асК ог!Ше Веа?” -- начерное 
“ТгуТуме\е” — на нечетнос (09) и на вторую дюжину (2“ 12) 
«Науе уоцпеа Тме|уе?” — на нечетное и красное 
“У\МПаг | ау 1$ уегу Нери!” - на красное итретий ряд (3 го\) 
“Умасп ше Уее1, пои йе 1ауоцЕ” — 0,2, 28 
«“ГИВИ ше гс смеуе” — на третью дюжину (3“ 12) 
«Тыпк Ка, (пк! — начерное 
Раш Кеюоп, Великобритания 
“1 аоп`{ ШКе МасК сагз” — начерное 
«УуеП, ме, ме” — на вторую дюжину, красное и четное (е\уеп) 
«| сап геа4 уси уегу \е!” — натретий ряд, красное ичетное 
“Теа? Мо ау!” — на0,2, 28 
“Роп\Е ре! {оо ехсйе4” — на первую`дюжину и нечетное 
«Уон ре! ехсце4 ап4 105е { а” — нанечетное 
«Но\ о аге уси?” — на первую половину {1...18) 
“] плау{!ап4 оп 00. Ро уоц БеПеуе ше?” — на 00, 1,27 
“Г саппоЕ бе дес мед Бууои” — натретью дюжину. 
Ави СапИ {Индия} 
«Тат амауз {Не мппег” — на нечетное и красное 
“ГЕИ а Ш тооп ое” — над, 5,6 
«Гейне ода. Ро уои Бейеуе те” — начетное 
«Но\абои туш Еуеп” — на нечетное 
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САЗТТЕМАМА 


Неограниченное количествосердец, монет, мешкови некоторых видов оружия:найдителестни- + 
цуибегайте по ней вверх и вниз, заставляя экран переключаться. 


САЗТЕМАМ!А 2: $1МОМ’$ О@ЧЕ$ЗТ 


Чтобы найти лифт, Саймон должен выбрать кристалл. 

Чтобы пересечь озеро Юба ‚ держите синий кристалл и встаньте на колени, пройдя втайный 
ход. Чтобы преодолеть утесы Деборы, держите красный кристалл и опуститесь на колени. Вихрь 
унесет вас. Когда достигнете последнего непреодолимого озера, снова выберите красный крис- ; 
талли встаньте на колени. вы найдете еще один тайный проход. | 

Выбор этапов 
$\У09-1Н25 ОТМ/МУ У7СЕ — дворец, где находится кость Дракулы 


КОМ5 НО34]К7У УбВТ — дворец, где находится сердце Дракулы 

ОКЕТ ЕЕ72 ИХ ВУАУ — дворец, где находится глаз Дракулы , 
ТОМ Н$14 2К7У 66 И — дворец, где находится ноготь Дракулы р 
РО. ЕО72 ХХУ\М!3 — дворец СазЦеуата 

ОНТ М5ОХ 1Р5$ ОВОА — кость, кнут-цель и голубой кристалл 

$ЁМН ОХЕ! 5РХ\/ ЧЕЗЕ — сердце 

ИВМ БУр2  405У 81В 1 — ноготь, кнутогоньи красный кристалл 


МИЕ\МЧСУ УМКУЧ $СВС  -—обручс крестом 
Чтобы получить все необходимое: РОЗЕТВВУЧ2 ОТО М2 или ВС 7МУЕХЕ45УС7ВТ 


САЗТЕЕМАМИА 3 


Начать игрус 10-ю жизнями:введите в качестве имени героя 
«НЕГР МЕ» слюбым паролем. 
10 жизней и Алукард: В1Н, АЗН, СЗН, А4С, В4С,О4Н 
10 жизней и Грант: А2С, СЗС, А4Н, В4С, 24С 
10 жизней и Сифа: ВН, ОТ\, А2\,, СЗУ, А4С, В4С, О4Н 
Выбор этапов 

Башня с часами: АГТУ", В1Н, В2Н, 22\/,СЗ\ 

- Лес: АТС, ОИ\М, В2Н, О2Н, СЗ\ 
Корабль-призрак: А! С, ВН, ОУ, В2Н, О2Н, СЗУ 
Болото: ВГУ, СУ, С2\, Р2\,, ВЗ\,, ОЗС, А4Н, САН 
Проклятая башня: ТМ, А2С, ВЗ\\, СЗН, АЗ\, ВАМ, Р4Н 
Проклятые ворота: В1\/, РТУ, А2\,, СЗН, А4Н, В4У/, Р4Н 
Пещеры, часть 1: С2\/, О2С, ОЗН, А4С, С4С 
Пещеры, часть 2: АТН, ВГУ, ОГУ, В2Н, 22С, АЗ\У 
Затонувший храм: А1Н, В1С, В2С, 02С, АЗ\/, СЗН 

а Коды уровней 
1} А2Н, СЗН, А4С, В4Н, 04С 2) РГ\/, СЗН, А4\, ВАН, РАН 
3) ВГМ, С2С, 02\,, ВЗ\, ОЗН, А4Н,С4АН 4) СТМ, С2С, 02С, ОЗН, А4С, САН 
5) 21\/, А2\/, СЗС, А4\/, ВАС, 24Н 6) А?\, ВЗУ\, СЗС, А4С, В4С, 24С } 
Второе расследование: АТУ/, ВТУ, ОТУ, В2Н, О2Н, АЗ\,СЗН, С4\, Р4Н | 


САЗТЕЕ 3 


м 
Приключения. Напоиски сокровищ всредневековый замок отправляется смелый мальчик... 
Прохождение = 
Вашим оружием послужит маленький мячик, который можно бросать вверхи походудвижения. 
Встражников бросайте мяч 2 раза. В концеэтапов предстоит битвас целым семейством привидений. 
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Убив их, перейлете на следующий уровень. Всего у вас 5 жизней. После каждого прикосновения 
исчезает 1 сердечко. 


СНАЗ$Е Н. О@. 


Выбор этапов 
Назаставке с надписью “Ргезз $ТАВТ”нажимайте $ + ЗЕГЕСТ + ЭТАВТ + А + В, покапод 
словом “Зсоге” не появиться число |1. Теперь, нажимая наА или В, можете выбирать этап. 


СНЕЗЗМА$ТЕВ. 


Игра в шахматы. 
Управление ( ) 
А- взять фигуру, еще раз А поставить на новое место; В-- отменить последний ход, ЗЕСЕСТ 
- отмена возвратов. ЗЕГЕСТ -- выход в меню. ^, 


Опции: АСТОМ (Действия): 

Начать новую игру; Играть против компьютера; 

Компьютер играетсам; Игра против другого игрока; 

Поменяться местами (цветом); Уровень хода компьютере 
Ввести режим листания ходов обратно; Установитьфигуры само- 
стоятельно; Поставить мат. 

5ЕТТ/ИМС$ (Установки): Мат в 1-5 ходов; Уровень игры (2 
начинающих, 12 обычных и непобедимый); Обдумывание; Ре- 
жим обучения (Вкл.>Выкл); Показ координатной сетки 
(Вкл.>Выкл); Расположение белыхфигур (справа>слева>свер- 
ху); Показать полную информацию хода игры. 


СН! РЕУ 5ТОВУ 


Это игра изсерии “Звездных войн”. Жестокие и коварные инопланетяне захватили нашу 
мирную планету. С целью спасения родной планеты и отправляется героиня звездной одис- 
сеи всамое логово врага. Ее (а точнее — ваша) задача — обследовать всю территорию захват- 
чиков (открыть всю карту) и отправить биомонстров туда, откуда они явились. 

Некоторые виды оружия (цифрой указано количество зарядов, требуемое для одного 
выстрела); 

— лазерный меч - 4; 

— смертоносные шары - 1; огненные шары - 3; 

— сверхзвуковые волны (обозначены стрелками) — 1; 
— сверхмощный огненный шар; огненное ядро. 

Для того чтобы легко ориентироваться в лабиринтах, для каждого места существуют 
свои координаты: х — по горизонтали и у — по вертикали. Таким образом можно найти: 

Управление 

А (ТурбоА) — использовать супероружие; В (Турбо В) — стрелять; 

джойстик =Э <, $4 — передвижение, выбор супероружия. 

ТАКТ - пауза; ЗЕГЕСТ — общий план лабиринта, другие данные. 


СНИР & ОАЕЕ 


ЕО НЕЕЕЕЕНЬ, 1... Иа Е ОНИ: 

Снова спасатели Чип и Дейл спешат на помощь. Их главный противник в игре из 1] зон — 
хитроумный кот Толстопуз с коварными сообщниками. А помощники - любитель сыра Рок- 
фор, изобретательница Гайка и Вжик — проныра. 

Общие советы. Если разыскать желудь, то вы сможете восстановить жизни. Чтобы увели- 
чить количество полных жизней, наберите сто цветков. Появится звезда, и ее нужно поймать. 
Другой способ — найти звезду с пометкой (1ЧР) 
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Бессмертие — обоим:если вы играете вдвоем {Чип с Дейлом), то, чтобы Вжик приносил 
бессмертие обоим, Чип должен взять Дейла на руки. Или наоборот. 


СНИР & ОАЕЕ 2 


Вотличие от предыдущей части, эта игра более совершеннаи увлекательна. 
Здесь вам вновь предстоит борьба с Толстопузом, решившим уничтожить Все- 
ленную, а заодно и всех нас. 

Управление ( ) 

А прыжок (высота прыжка зависит от продолжительности нажа- 
тия кнопки) в сторону предмета и В — взять предмет; В — бросить 
предмет вперед; 4 — если без ящика -— присесть, с ящиком — 
спрятаться за ним; 4, В — бросить предмет понизу, ^,В — 
бросить предмет вверх; 3-+/4^, В — бросить предмет по диаго- 
нали вперед и вверх; $, А — спрыгнуть вниз 

Секреты ®@ 
Вы можете выбрать порядок следования трех уровней. При появ- 
< лении картинки с башней не нажимайте кнопки и через определенное 
время включится режим выбора уровней. Добавить жизни можно одновре- менным нажати- 
ем ЭТАКТ-+ \. ы 


СНИР & РАТЕЗ 


Выбор уровня: на джойстике 2 нажать одновременно все кнопки и нажать >. 
Бессмертие: на заставке держать кнопку А и не отпуская се, нажать $ТАВТ на 2 джойстике. 


СВСУ5-СНАВМЕ _ 


Чарли-циркач перепрыгивает на тигре через огонь, прыгает через кольца, бегает по канату, 
балансирует на мячах, скачет налошадке. и. 
Прохождение `\\; 
На первом этапе, на отметке 50 м (см. число внизу экрана), нужно пять раз перспрыг- 
нуть через огонь (вперед — назал). Тогда появится монетка в 5 тысяч. Набрав 20 тысяч, 
получите «жизнь»; 60 тысяч — еще одну «жизнь». Натретьем этапе, прыгая через один мяч, 
вы получите дополнительные монеты. Четвертый этап проше пройти, если замедлить ло- 
шадку. Для этого нажмите <. 


СМЕЕ НАМСЕЮ 


В первых уровнях вашими врагами будут только птицы идикие животные, азатем — разъя- 
ренные террористы, палящие из ружей. Силы можно восстановитьу костра, .но даже жизнь 
стоит денег, и вам придется платить. Жизненная энергия может прилично пополниться толь- 
ко втом случае, если вы имеете на это средства. 

` Управление ( ) 
А- прыжок; В — удар; =, — передвижение;  — нагибаться: ЗТАВТ — пауза, запуск игры. 


СЕО - СО -ТАМО 


Вподземном лабиринте кучка злобных морскихежей спрятала золотые слитки. Времени на 
поиски золота отводится очень мало, поэтому собирайте по дороге часы — время, флажки = 
жизнь; мешки с долларами и фрукты даютдополнительные очки. 


СОВВА ТМАМСЕЕ 


Чтобы получить 1000 очков в начале каждой стадии, нажимайте и удерживайте кнопку А, 
когда Треугольник Кобры падает в игровую зону. Вы можете также зарабатывать массу преми- 
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альных очков, пересекая финишныелинии. Про- 
сто покрутитесь столько раз, сколько сможете, пока м „ 
летите над финишной чертой. Используйте этот == „ 
прием, чтобы построить суперлодку в первой зоне ` > 
игры. Промчитесь через эту зону, возьмите 1-Ор 
(жизнь) ибензобаки, а затем покружитесь, не пересе- 
кая финишную черту, пока не кончится энергия. Игра 
вернет вас в начало стадии, но заработанная вами мощ- 
ность сохранится. Вы можете повторить эту процедуру сно- ие ЗН 
| ва и снова, пока не доведете мощность до максимума и не будете готовы 
пройти всю игру. 


СОРЕ МАМЕ: МРЕВ 


Выбор этапов игры 
Зона 4: 040471; Зона 8: 081620; Конец игры: 217298. 


СОМВАТ (ЕПО СОМВАТ) 


Секрет: нажав одновременно Аи В, можно вызвать помощь. 


СОММАМОО 


Скрытые проходы 


Ститульного экрана нажми на втором джойстике «<, В, В, А (4 раза), 3, затем УТАВТ 
на первом джойстике. 


Выбор уровня 
Сыграв одну игру, выбирай Сопипие и затем на втором джойстике нажми3,А, В, 4,4, 


азатем на первом — А+$5ЕТЕСТ. 
СОмМЕМСТ 
Пароль финальной битвы: НЕХАЗООВУОКОЗЕМ 


СОМОМЕ$Т ОЕ ТНЕ СВУ$ТАЕ РАТАСЕ 
: 8— Код выбора 
Нажмите одновременно кнопки ЗЕГЕСТиА. Отпустите их, азатем нажмите одновремен- 
но кнопки 5ЕТЕСТ и В. Повторяйте эту процедуру, пока не услышите звон. Далее нажмите 


ТАКТ для начала игры. Во время игры нажмите одновременно 5ЕГ.ЕСТ и одну изследующих 
кнопок: . 


Временная неуязвимость: 3; Добавить золота: «; Суперпрыжок: 4; 
Восстановитьлинию жизни: Добавить жизней (до 99): 9; 
Усилить меч: & Огненное оружие: 5. 


СОМТВА 


Код уровня с 30 жизнями: \,\,4,У,е,3,е,Э, В, А+ ЗТАВТ. 


| СОМТВА ЕИСНТЕВ (С. 1. СОЕ) 


— Коды уровней 
2- Р$0№45Х074 3—37039№5ХЕ 4- 5$РМ№5ХС 78 
5—5369№5Х4С; 6 Х3з6эМХХОВ; 


СОМТВА ЕОЙСЕ (50РЕВ СОМТВА 6) 


:  Четверонеразлучныхдрузей решили отомстить мафии за смерть своего друга. 
— 
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Управление 
А- прыжок; В — стрелять; Тигоо В — стрелять очередью; А-+В — стрелятьв прыжке. 
Секреты 

Способность отталкиваться от воздуха: в прыжке нажмите на ЗТАКТИи, не отпуская кнопки 
А, еще разна $ТАВТ. 

17 жизней: $ТАВТ+А\, 30 жизней — А+ $ТАВТ. 

Выбор уровня 

Нажимайте ЗЕГЕСТ на экране выбора героев. Сколько раз нажмете — на такой уровеньи 
попадете. 

Подойдя вплотную к стене перед прессами (на первом уровне) можете стрелять, увеличивая 


при этом свои очки. 


Если в процессе игры вы нажмете на кнопку ЗТАВТ, то в 
режиме паузы джойстиком можно назначитьмиссию по край- 
ней мере двум игрокам изтех, что вы видите на экране. 

СОММАМЬ $[ТЕСТ (Выбор команд): 
| Р|ауег — управление первым игроком; 
2 Р1ауег — управление вторым игроком; 
МОЦ$Е — боец не использован; 
ЕКОМТ СОУЕК -— компьютер прикрывает вас 
на переднем плане; 
ВАСК СОУЕК — —компьютер прикрывает вас 
на заднем плане; 
ВОЧМО СОУЕК -— компьютер прикрывает вас 


совсех сторон; 
ЕВОМТКЕЕР ` -— компьютер следует за вами; 
ВАСК КЕЕР — компьютер защищает вас сзади; 


А$$Т$Т СОУЕБВ - компьютер повторяет ваши действия. 


СОМТВА РВОВОТЕСТОВ 


Зайдите в меню ОРТ!ОМ$ и установите для себя 30 жизней вместо стандартных трех. 


СОМТИМУЕ вигре не предусмотрено. 
Выбор уровня: передзапуском игры зажмите ЗЕГЕСТ, Аи В. 


СВАСК ОФТ 


Коды этапов: 4-10— МОВС22.С\\5103 4-П!— М№ОВС23.0\/К503 
Конец игры: МЕККУСН ВУТМА$ 


СВАХУ СУ 


Герой ишет преступную группировку, чтобы уничтожитьее и освободить девушку. 
Управление: А+В — прыжок с ударом ноги. 
Тактика 

1-й уровень: ДЖУНГЛИ. В битве с водолазами и громилами вам понадобятся плетка, палка, 
ножи пистолет (обозначение $НОТ вверху экрана указывает на количество патронов). 

3-й уровень: ДЖУНГЛИ. Надо победить босса первой, шайки и вы увидите, как похишен- 
ную девушку увозят на машине. 

4-й уровень: ГОНКА НАДОРОГЕ. Указанное расстояние вы должны преодолеть наджипе за 
определенное время. Машины ликвидируйте выстрелами из пулемета (А), а самолеты -- дина- 
митом (А). Камни объезжайте. Не забудьте заправиться горючим, попадающимся в пути. 

8-й уровень: ЛОГОВО большого БОССА. Надо пройти через двор к главному входу, войти и 
сразиться с боссом и двумя еготелохранителями. В этой схватке используйте плетку. 
ии — Що 
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Приключения маленького Роби на острове злодея Карги. 
Управление ( 
А- прыжок; В — стрельба изавтомата; 4 — присесть; 4+В — стрельба сидя; А+В — стрелять 
впрыжке. 
Секрет: Подобрав приз с изображением призрака и нажав ЗЕГЕСТ, вы превратитесь в 
здоровенного первобытного человека. 


СПОСОРШЕ $8 


Способ приобретения кнута: зайдите вТВАГМИМС, выберете первую надпись и нападите 
на противника у одного из которых есть кнут. Заберите его и пройдите до концатренировки. 

Теперь в игре у вас будет кнут, да еще награда -— квадратик с буквой 1., благодаря которому 
вы не умрете в случае потери энергии. 


<ПО$$ [ВЕ 


Игра — боевик предоставит возможность испытать себя в меткости стрельбы, максимальном 
внимании и быстроте реакции. Вы — Эрик, солдатспецназа, заброшенный влеса Вьетнама, на 
улицы Праги, на наркоплантации Колумбии, в пустыни Афганиста- 
наи даже в Америку уничтожить “шаттл”. В начале игры добе- 
ритесь до камней и, стукнув по верхнему правому, возьмите 
автомат. Вертолет — босс бейте, стоя в центре экрана, либо 
старайтесь выбить пушки. В 3 этапе босса —танкетку унич- 
тожайте, стреляя по башне. В 5 — цельтесь в круги над 
головами статуй Будды. 


Выбор этапа 
(Сколько раз до начала игры вы нажмете ЗЕТЕСТ, стакого 
этапа начнете игру. Нажмите ЗЕГЕСТ вместе с четырьмя кноп- 
ками — добавите себе энергии. Или же время “паузы” — ЗЕГЕСТ 
+А+ — $ЕТЕСТ + В. Десять “жизней” — ЗЕТЕСТ + АВ. 


СВУЗТАЕ МИМЕ$ 


Выбор уровня. 
Чтобы выйти на любой уровень, нажмите ЗТАВТ. Когда на экране появится количество 
игроков и номер уровня, вы можете выбрать уровень кнопками А и В. 


СВУ$ТАМ$ 


Телепортация. Нажмите одновременно А + В на первом джойстике, а затем — А на 
втором. Перенестись вы можете примернов 12 различных зон. 


СУВЕВМОО 


Пять тысяч очков. Если несколько раз выстрелить в голову шута, то появится звезда, 
которая прибавиточки к вашему счету. 

Дополнительные жизни. Большие пушки годятся только для представления, ноесли вы 
слевой стороны несколько раз выстрелите в лафет, то из ствола появится шар, дающий допол- 
нительную жизнь. ` | 

Перевоплощение. Если наследующем уровне вас ждет Киберлифт (Субе!й), авы потеряли 
всесвои преимущества, то попытайтесь стрелятьналево вниз. Послеэтогодолжна появиться буква 
Т. Возьмите ее, ивы получите пять щитов, полное вооружение и постоянный шитнашестьсцен. 
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Увеличение сил. Надо дойти до 2 или 3 уровня и избавиться от всего оружия, какое 
только будет на руках. Потом подождите, пока картинка не станет краснеть. После этого у вас 
появится сверхсила и пять шитов. В эпизодах, где вход закрывают решетки или орудия, надо 
действовать следующим способом: сначала взорвите первые две решетки или два орудия, а потом 
встаньте на зеленую колонну. После этого следует остановить игру (Раизе). Кнопкой ЗЕГЕСТ 
выберите щит (Зе!) и нажмите В. Вы заметите, что счетчик шитаупадет. После этого вы с всееше 
остановленной игрой переведите выбор набомбы (Вогпбз) и нажав на В, запустите игру. Не переста- 
вая стрелять, вы будете идти вперед, не встречая никаких препятствий насвосм пути. 

Кнопку Раизе можно также использовать, пробираясьсквозьтолпы врагов. 


РАМОУ 


ща 
Данди по прозвищу “Крокодил” отправляется на поиски своей любимой девушки, похи- 

щенной злыми бандитами. Вы должны помочьему в поисках 

пропавшей. 

{< ) Управление 

А- удар рукой. Тигфо А — постоянные удары рукой. 

В - удар ногой. Тигбо В — постоянные удары ногой. 

Управление джипом. А — кидать бомбы. 

Тигбо А — постоянно кидатьбомбы. 

В - стрелять. Тифо В — постоянно стрелять. 

4 увеличить скорость. 4 — тормоз. 


РАВКМАМ 


_ [фри а——_—— 
Историю отом, каклоктор Пентон Уэстлейк превратился в Человекатьмы, вы узнаете изслов 
самого доктора. Правдивая история Человекатьмы, рассказанная им самим. 


РАВКУЛМС ОУСК 


_ а _—_оЬи_ 
В этой игре Черному Плащу, защитнику добра и справедливости, предстоит освободить 
город Сан — Канар отзлодеев, и поэтому Зигзаги профессор будут помогатьему в достижении 
этой цели. Ваша задача — расправиться с престулными кланами Стального Клюва и освободить 
тород от преступной организации Е.О... Миссия разделена на 7 частей. 
Полезные советы ==? 
1, Недопускайте нападения сразу нескольких противников. 
2. Обстреливайте пустые места по ходу игры, можете обнаружить 
какой-нибудьсюрприз. 
\ 3. Если взять какой-либо вид оружия, то предыдущий исчезает. 
( ъ 4. Стреляйте в светлые объекты на уровне без света. 
5. Берите все, что остается после гибели противников. 
Светящийся знак вскобках обозначаеторужие: молния — стреляет под 
углом около 45 градусов; точка — бъет врагов спереди и сзади; стрела — оружие 
можно применять по прямомуназначениюили вкачествелестницы. 
Бонус. Воры проникли в городской банк и похитили оттуда все ценности, 
которые там хранились. Поступила информация, что при бегстве они оставили 
” кое-что из награбленного. Второй бонус. Обнаружено место нахождения граби- 
телей. Согласно поступившей информации, похищенные вещи находятся имен- 
но там! Цель: открыть капсулы и уложить их содержимое в вертолет, которым 
управляет Зигзаг. 
р Оружие Черного Плаша: помимо обычного газа, Черный Плащ дополни- 
тельно может использовать 3 вида оружия: АВКОУ/ СА$ (АС) —стрелы, НЕАУУ 
СА$ (НО) — тяжелый газ; ТНОМОЕК СА$— молнии. Самое сильное из них — стрелы (сих 


ЕВЕ Е Е иене 
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помошью МОЖНО забираться навысокое расстояние), тяжелый газ вдва раза превосходит обыч- 
ный, а молнии отличаются от неготем, что стреляют подиагонали. 


РАВКУИМС РОСК 2 


Бродилка по мотивам знаменитого мультсериала оказалась столь популярной, что неизве- 
стные передельщики решили позаимствовать часть славы утки-супергероя, дабы вернуть вни- 
мание геймеров к хитовой серии боевиков Соппа. Вместо десантника бегает селезеньв плаще, 
рядовые враги превратились в разное зверье, но боссы, декорации и весь прочий антураж оста- 
лись от«Супер-Контры». Неплохой способ разнообразить игровой мир... 


ОА$Н САТАХУ 


_ [Щи жд—дод—до_о оо 
Выбор уровня. А, В, ЗЕГЕСТ, ^^, <. Когда появится меню выбора уровня, + выбе- 
рите желаемый номери нажмите $ТАВТ для начала игры. 


РЕАЮ ЕОХ 


$—' Коды уровней 
] — 217298 3— 696017 4-040471 5-—282095 7-081620 


РЕАРЕУ ТО\МЕВ$ 


Для того чтобы получитьсверхсилу, вам надо изменить первые буквы вашего пароля наЕЁР 
или ЕЕ. 


РЕРЕМОЕВ ОЕ ТНЕ СВО\МУМ 


д 

Потенциально классная идея древней РС-шной стратегии. Графика и звук местами на очень 
высоком уровне, да и целом хороши, история многим будет интересна (завоевание средневеко- 
вой Англии одним из предъявленных к выбору лордов) 

Секрет @ 

Пройти игру все же не так сложно, как кажется: выбери Дикого Уилфреда, нарасти его 
характеристики втурнирах, где мастерство этого малосимпатичного субъекта изначально высо- 
ко, после чего спокойно отправляйся за короной. 


РЕМОМ $\МОПО 


НИИ. ИИА... ен 
Секрет игры заключается втом, что вы должны нетерятьсилу, а, наоборот, приобретатьее. 
Для этого вам необходимо собирать дополнительное оружие. Посматривайте на Будду (Виаара): 
он даст вам его. Когда вы пойдете на Костяную Гору (Вопе Моипат) убивать Хранителя Чере- 
пов ($КиНКеерег), вам надо будет закопаться в землю, чтобы его выстрелы вам не поврелили. 
Коды этапов: 
1-2: ВУУ О! ЛЕК ОТ+ Е*А УО; 2-1: САО МКЕЕМЕК?М УЕА Г 
2-2: ТЕЕ СВМ АК? АН САО ЕР; 3-1: ЧЕЕ КСМ АЕ4В АЕВ 2\/0 90; 
3-2: РОЕ СВЕ ВНВ 11.0 АЕЕОО; 4-1: МОЕ $СЕ В4А ХК- АОН МЕ 


ОЕЗТИМУ ОЕ АМ ЕМРЕВОВ 


—_ ще —— 
Вне сомнения, одна из наиболее необычных ролевых игр: Действие происхо- 
дитв средневековом Китае, поэтому, хоть игра и наанглийском, большинство 
имен, названий и действий даются в транскрипции на китайском. Перед смер- 
тью императора пятьего верных генералов поклялись подавить восстание 
Желтых Повязок, что и совершили успешно, после чего один стал новым 
императором, а остальные еще долго путешествовали по необъятной ро- 
дине своей в поисках достойных преемников. Все это происходит в со- 
провождении неплохой (не считая ряда моментов) графики, разнооб- 
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разных мелодий и истинно китайском стиле и всех стандартных 
элементов жанра, вот только... Вместо шкалы НР-— число солдат 
вармии каждого из геросв, в качестве заклинаний и шкалы 
МрРгенералы кастуюттактические идеи, расходуя свой ге- 
ний, да и войска надо в работоспособном состоянии 
поддерживать, закупая в каждом городе на пути жрат- 
ву, лекарства, одежду. Но до стратегии игра все же не 
дотягивает, да и процессы в ней по большей части присущи 
классическим ролевушкам. И если насмушает обилие персонажей струд- 
нозапоминаемыми именами и столь же неудобных в изучении тактик-заклинаний, на нее не 
жаль потратить и несколько месяцев. Тем более, что сложность значительно выше средней, а 
обилие секретных персонажей и прочих прибамбасов позволяет проходить игру неоднократно. 
Секреты 
Одно изсамыхувлекательных занятий в игре — вербовка генералов. Меньше половины их 
можно найти вгородах, остальных же придется искать в пылу схваток И В удаленных от основ- 
ных путей местах. Достичь 51-го уровня развития можно, если до набора 50-го уровня не бесе- 
довать с живущим к северо-востоку от замка Я 7пой мужчиной. 


ОЕУП. ВОУ | 


о 
Чтобы увеличитькредиты, нажмите “ЗЕГЕСТ” + >ТОВВО В”, затем обе кнопки "ТОВВО”. 


О1СК ТВАСУ 


дд 

В этой игре, в роли частного детектива Дика Трэси, вам предстоит раскрыть множество 
преступлений. 

Управление ( ) 

Человек: А— прыжок; В — стрелять, бить; ЗЕТЕСТ — сменаоружия (кулак 
или пистолет). 

Автомобиль; В — стрелять; №и $ — акселератор; 3 и < — рулевое управ: 
ление; ЗЕГЕСТ — выйти изавтомобиля. 

Ваша задача — найти и наказать шестерых нарушителей закона. Каждое 
очередное задание можете увидеть взалисной книжке (Моерад в начальном 
меню игры). Не пытайтесь наказывать законопослушных граждан, иначе 
поплатитесь жизненной энергией. 

Коды уровней 
2—207 119060; 3 — 164003201; 4—036 224 136; 5 —007 215 047. 


ОМО5АЧВ ЕСНТЕВ 3 


Пришельцы из космоса пытаються захватить планету Земля. С ними сразяться Красный 
Ястреб, Голубая Ласточка, Желтая Сова, Черный Кондор и Белый Лебель. По восемь жизней 
имеют Ястреб и Кондор. Они сражаются мечами, разяшими и плоть и сталь. Сова с семью 
жизнями обладает крылатой боевой перчаткой. Лебедь и Ласточка (с шестью жизнями) вооруже- 
ны бластерами. 

Коды игры 8 


6 —6252 «ЕАЗУ” — 5705 “МОКМАГ.” — 4660. 
РИМОМГАЮ $: ТНЕ РЕЗТВОСПОМ ОЕ-$РОМО\УЕИ$ 
5— Коды уровней 
18547 3—9892 5— 7452 7- 6425 
2— 5431 4 — 6315 6- 1697 


Чтобы увидеть всех динозавров, введите пароль 7777, ЗТАВТ. 
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Увлекательная бродилка. Дополнительную жизнь вы получите, собрав все на призовом 
этапе, Во втором этапе, пнув гриб, вы станете оченьсильным. Положите алмаз перед динозав- 
ром — он не сможет пройти, бейте его лопатой. На 4 и 7 этапе находятся магазины, торгующие 
снаряжением. Попасть вы в них сможете, найдя дом — дерево, залезайте в окно. На крыше 
подойдите к звездочке. Когда алмаз засверкает, переведите курсор на него (5ЕТЕСТ) и нажмите 
В. В пятой пещере нужно обрушитьтри камня. Один изних спрятан правее колонны, открыва- 
ющей проход на следующий этап. Чтобы открыть выход из седьмой пещеры, идите сначало 
влево, спускайтесь по лестницам секретного хода, потом идите направо к появившейся колон- 
не. Затем — быстро наверх, бегите к выходу. 


201С рус2 


Выбор уровня: А, ЗЕТЕСТ, +5ТАБТ, 4, , А, В. 


ОИВТУ НАВВУ 


Неограниченное число жизней: СТУПЕ. . 


О1$МЕУ АРУЕМТОВЕ 1М МАСС КМООМ 


Секрет 
Чтобы с толком потратить собранные на уровне звезды, нажми 5е|ес{ во время посещения 
аттракциона. 


О5МЕУ-АМО 


Играс изучением английского языка, Попутешествуйте по волшебной стране, ссозданной 
мультфильмами Уолта Диснея. В пути Вы встретитесь с известными героями мультфильмов и 
сами станете участником множества удивительных и опасных приключений. 


01271: ТВЕАЗОВЕ 151АМО 


Вэтой игре вы познакомитесь с Диззи — типичным представителем обитателей Яичного 

Королевства, издавна враждовавших с чародеем Заксом. 
Управление ( > 

А- прыгнуть, В — положить или взять предмет. Диззи может взять только 

три предмета; если взять четвертый, то последний предмет вы потеряте. 
=» Прохождение 

Если вы попадаете на новый экран, то получаете 1000 очков. Аза мешок 
с золотом — 500. Диззи погибает, набредая на горящие огоньки. Дополни- 
тельные очки Диззи получает, убивая пчел. Берегитесь красную пчелу — 
потеряете управление. Перепрыгивайте решетки — придавят. Найдите га- 
зовый баллон — сможете плавать под водой. Назатонувшем корадле прыг- 
ните на платформу в самой левой части корабля и нажмите В, встав на 
правой половине платформы. Вы увидите секретныетитры. 


2.35.ВОУ 


2947 год. 100 летсо времени ядерной войны. Англия, Франция, Россия, Германия и Италия 
больше не существуют. Ваш родной город Нью-Йорк полуразрушен, и в нем действуют банды 
беспощадных рокеров. Они поделили город на сферы влияния и теперь преследуют и убивают 
беспомощных людей. Ваша задача — обладая лишьсвоими мускулами и роликовыми коньками, 
обезвредить эти банды и уничтожить их главарей. Изтрсх представленных бойцов вы можете 
выбрать любого. На прохождение каждого уровня дается определенное время итри суперудара, 
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каждый изкоторых может уничтожитьлюбого рокера, встретившегося на пути (кроме ихлиде- 
ров). Удачи! 
Управление ( ) 

А-— прыжок; прыжок с ударом ногой в бою. 

В — удар кулаком; удар кулаком, ногой или коленом вбою. 

“Тибо А” — постоянные прыжки. “Тибо В” — постоянные удары. 

А + В- суперудар. ЗЕГЕСТ — пополнение жизней. . 

Полезные советы. 1. Можно получитьдвадцать жизней. Для этого вам необходимо одно- 
временно нажать ЗТАВТ и 5ЕТЕСТ. 

2.КнопкаЗЕГЕСТ полностью восстанавливает запас энергии. 


РОМАВ СНОМЕО 


Хотите получить 100 миллиардов долларов? Тогда купите предприятие фирмы ТЕСМО. 
Положите в кейс 70 миллиардов долларов и бомбу. Пустите кейс влифте. Когда бомба взорвет- 
ся, мафиози, которые охотятся за вами, кинутся собирать деньги, а вы благополучно смоетесь 
на машине. За этот побег вы получите 100 миллиардов долларов. 


РОМКЕУ КОМС 3 


Вэтой игре вам предстоит играть не за гориллу, а против нее: отогнать выстрелами от своего 
огорода, успевая отбиваться от злющих ос, растревоженных обезьяной. 

Тактика. Не давайте обезьяне спуститься с дерева. Каждый укус насекомых смертелен. Не 
позволяйте осам добраться до мумий, иначе они нападут на вас. Иногда сверху падает приз, 
увеличивая мощность вашего оружия. 


ООЧЕЕЕ ОПАСОМ 2: ТНЕ ВЕМЕМСЕ 


Чтобы начать игру с 7- ю жизнями, начните парную игру (2Р р!ау В). Теперь колотите 
Джимми, покау него не кончатся все жизни. Каждая отнятая уДжимми жизнь переходит к вам. 
Коды игры 
1-3: №, 3,4, 6, А, В; 4—6: ^, \, <, 3, В,А,В,А, 7—9: А, А, В, В, 4, №, %, ©. 

В третьей миссии дверь вертолета открывается, и вам грозит опасность быть высосан- 
ным наружу. Когда дверь открывается, быстро нажмите Паузу, подождите три секунды и 
затем снимите паузу. Дверь закрывается, и вы в безопасности! Есть простой способ мино- 
вать двойной конвейер в миссии 4. Когда вы достигнете лент, быстро спуститесь на синие 
полосы под лентами и осторожно идите по ним. Отсюда вы легко сможете прыгнуть в безо- 
пасное место. 


РОЧВЕЕ ОВАСОМ 3 


Чтобы продолжить игру в четвертой и пятой миссиях, пока горит надпись бате Оуег, 
нажмите ^^, 4, ©, Э, В+А. 


ООЧВЕЕ ОВАСОМ 4 


Мистер Бигпохитил вашего брата. Ваша задача — найти его 
и спасти. Но передтем как сразиться со своим таинственным 
противником, вам предстоит в одиночку сломить сопротивле- 
ние огромного числа врагов. 


Управление ( ) 
А- удар рукой; В — удар ногой; , А — выбор оружия и сбор 
сердечек, увеличивающих жизненную энергию; %, В — подсечка; 


*, В — удар ногой в прыжке; 3 (резко) или джойстик дважды — 
ударголовой. 
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РОЦЕЕЕ-ОВИВВЕЕ 


Баскетбольный симулятор для одного или двух участников. Вы выбираете время, команду, 
сложность. Учтите, что компьютср иногда вам не подчиняется, иего игроки сами лезут вам под 
ноги, чтобы бросать штрафные. Перехват мяча — идите прямо на противника и нажмите (Тифо 
А+Тибо В). 

Играя за Чикаго, попробуйте, когда мяч у вас, подойти клинии фола, включить паузу, 
нажать А, В, А, В, отменить паузу и быстро опять включить, опять нажать А, В, А, В, снять 
паузу, опять поставить и нажать А, В, А, В. Теперь отменяйте паузу и выполняйте быстрый 
бросок или данк (дипК). 


руск-номт 


Вэтой игре стрельба по движущимся мищеням улучшит ваш глазомер и реакцию. Иг- 
рать нужно с пистолетом. Вы отправляетесь на утиную охоту. Ваша собака прыгает в камыши 
и распугивает уток. Они вылетают из камышей. На каждую утку вам даюттри выстрела. Если 
вы промахнетесь, собака залает. 


ОВ. СНАО$ 


Секреты. Находясь в зале или зоне перехода, нажми А или В вменю паузы, чтобы узнать 
пароль. Ведьесли продолжитьигру после смерти, не вводя пароль, герой потеряет все собран- 
ные боеприпасы. { 

Начни игрус полным арсеналом и максимальной энергией: 

СВНО5 КУМТМ 8К6ХС Аб\/ 


ОВ. МАЮ 


Чтобы увидеть некоторые картинки в игре, вы должны пройти определенные комбинации 
уровней. Используйте нижеследующую схему, чтобы выбрать комбинацию, которая приведетктой 
или иной картинке. Когда вы завершите комбинацию, на экране появится изображение трехвиру- 
сов, сидящих на дереве, и слова СопвгатшаНопз [еуе!+ ап4 бреед+. (Поздравляем, Уровень+ и 
Скорость+). Ненажимайте ТАВТ, и это изображение сменится одной из картинок, перечислен- 
ных ниже. 


„Уровень вируса Скорость Картинка 


5 Средняя (Меа) Книга 

10 Средняя Цыпленок 

15 Средняя Баллончик с краской 
20 Средняя Ящерица. 

5. Высокая (Н!) * Черепаха 

10 Высокая Свинья 

15 Высокая Ведьма 

20 Высокая Космический корабль 


ОВАСОЕА з 


Главный герой игры Макс Пулл вступает в борьбу с графом Драку- 
лой. Но перед тем какего уничтожить, ему необходимо победить вам- 
пиров, скелетов, зомби и прочую нечистую силу. б 


Управление < ) 


А- большой прыжок; 

Тибо А — маленький прыжок; : 
В-атака; Тибо В — атака очередью; 
А+ — проламывать землю и плиты, спускаться. 


Советы, коды, пароли, подсказки 


- -- 


Секреты 
Вначале игры поставьте стрелку на СОМТКОГ и нажмите одновременно А, Ви ТАКТ. Вы 
услышите звуковой сигнал, извещающий, что вы бессмертны. 
В процессе сражений с боссами скорее избавьтесь отсвоего оружия — взамен получите более 


мощное. 


ОПАСОМ (ТНЕ 


Легендарный Брюс Ли в восьмибитном боевике странствует по свету. Он верит, что его 
призвание — спасать людей отбанд преступников. Онрвется вбой... 
Управление 
Аили Тигбо А — прыжки вдлину; 
Вили Тибо В — удары рукой или ногой (зажатьлж. или \); 
А+В- суперудар по всем противникам. 


РРАСОМ ВО$ТЕВ 2 


Код шестого уровня: 92205 


РВАСОМ ЕСНТЕВ | 


Усложненная игра: на экране с названием наберите АА,А,А,В,В,В,В,А,В,А,В,А,В,А, В. 
Буквы под названием должны окраситься В красный цвет. 

Восстановление жизни: ЗЕТЕСТ 

Превращение в дракона: когда в верхнем углу экрана зами- 
гает вторая полоска, нажмите кнопку прыжка и ^. 

Превращение в человека: нажмите кнопку прыжка и\. 


ЮРАСОМ $РИИТ 


Выбор уровня: В, ^, №, В, +, Ч, В. 
20 драконов: натитульном экране (после первого боя) удерживайте А+В на2 джойстике, 


затем нажмите $ТАКТ на 1 джойстике. 
Тест звука:удерживая А+ В-+А\ на 2 джойстике, нажмите Кезе. 


. МВАСОМ`$ ГАШ 


Тридцать жизней. Начни игру и набери достаточное количество очков, чтобы попасть в 
таблицу лучших результатов. Погибни. В качестве своего имени введи “ра{5”. Когда начнешь 
новую игру, у тебя будет 30 жизней. 


ОВАСОМ МТ 


Драконы решили завладеть могущественным талисманом, принадлежащим королевс- 
кой семье. Но помимо священной реликвии, их интересовала еще и принцесса. Они похи- 
тили талисман, а принцессу поместили в заброшенный замок Даркланза. Храбрый юношас 
волшебным элофийским мечом отправляется на поиски чудищ, чтобы наказать их и вер- 
нутьталисман и принцессу домой. Ему помогает бывший лакей. 

Управление: А - удар; В- прыжок; ЗЕГЕСТ - смена оружия. 

Секреты 
- |. Когда дойдете до замка, то нажимая джойстик или ^^ ‚ вы сможете поменять уровни. 
2. Когда вы погибнете, оружие можно менять, нажимая на ЗТАВТ. 


ОВЕАМ УГАВНОВ. 


Продолжение игры. Если ваши жизни закончились, быстро нажмите А,В,В,А. 
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ОВАСОМ УТЫКЕ 


#— Коды уровней для трех драконов: 


Золотой Серебрянный Бронзовый 
2-КНУМОС — РИРКМК ЕКННМЕ 
3-КНУМКО — РЕРКВЕ ЕКНМКВ 
4-КНУМЕН  РЕРКЕС ЕКНМЕО 
5-КМУМКС — РЕРККВ ЕКНМК] 

6 -КМУМО] РЕРКОК ЕКНМОС 
7-КМУНУЕ РЕРНК ЕКНМ)В 

8$ -КМУМ$В РЕРН$Н ЕКНМ$О 
9-КМУМС; РЕРНСО ЕКНМСМ 
10-КМУНЕС РЕРНЫ ЕКНМЕС 
ИП -КМУНУГ  РЕРНУС ЕКНМУР 
12-КМУНМЕ РЕРНМТ ЕКНММК 


'Астральная плоскость —КМУНВМ РИЕРНВР ЕКНМКМ 
Бездна — КМУНРО РЕРНР$ ЕКНМРО 


ОВАСОМ-\МАВНОВ 


Чтобы получить максимум золота, найдите Золотой ключ, Серебрянный ключ и Ключ 
тюремщика. В замке Майденхолл вы должны убить Злого клоуна. Получив Жезл грома, вы 
сможете продатьего за 195000 золотых монет влавке у воротзамка. Идите к Королю, сохранив 
игру, нажмите Всзег. Можно повторять. 

Восполнение магии: идите к ванной которая находится в центре замка Ташере] и подойдите 
кчеловеку который стоитза столом. Он заговоритс вами, и ваша магическая сила восполнится. 


| ОПЕАМ-МА$ТЕВ 


Получив отфеи волшебную палочку, вы располагаете мощным оружием. Подержав кнопку 
заряда несколько секунд, вы получите на конце палочки электрозаряд. Подойдя к какому — 
нибудь животному, бросьте в неготри жвачки кнопкой В и прыгайте сами. Вы превращаетесь в 
того, кому бросили жвачку. Нажав $ЕЪЕСТ вы вернете себе прежний облик. 


ООСК ВАСЕ 


Встреча с полюбившимися героями “Утиных историй” доставит Вам немало приятных 
минуг, так как на этот раз вы сможете совершить путешествие вместе с дядюшкой Скруджем и 
его племянниками в разные часта света и даже на Луну. 

Впуги вам встретятся множество опасностей и приключений, ау вас всего 3 жизни. (жиз- 
ненная сила показана красными шариками влевом верхнем углу экрана, каждое столкновение 
изменяет цвет шарика на желтый). Под ногами путается масса всевозможных тварей: снежные 
зайцы, горные бараны, громадные пауки, змеи, плотоядные растения и ядовитые шипастые 
лианы, призраки и оживающие время от времени скелеты, не говоря уже о разнообразных 
инопланетянах, шастающих туда-сюда на Луне. В особо затруднительных случаях вам на помощь 
придугдрузья, например, Зигзагсо своей верной машиной. Но несмотря на все волнения, Скрудж, 
конечно же, не забываето своем кошельке и собирает, где можно, портфели, набитые долларами, 
среди которых иногда попадаются и призы, которые очень помогут вам вдороге. 


ДОСК ТАКЕ$ 


Чтобы достичьскрытой премиальной зоны, дождитесь пока количество ваших денег достигнет 
700000, после чего разышите ракетницу. Онаунесет вас в облака, где вы сможете приобрести допол- 
нительныеалмазы. Чтобы заработать дополнительные 9 жизней, идитев Африканские шахты, без 
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ключа и вы будете перенесены в Трансильванию. Возьмите (1-Чр) в Трансильвании (в сундуке с 
сокровищами, подвешенном над головой Мамочки в первом верхнем углу особняка). Получив 
жизнь, идите вкомнатус Ключом Скелета, но ключ не берите. Возвращайтесь в Дакбург, а оттуда 
опять к Шахтам и в Трансильванию, {1-Цр) появится вновь. Повторяйте эту процедуру, пока не 
соберете девять Уток, затем берите Ключ и продолжайте игру. Деньги не являются ключом кзавер- 
шению Утиных историй, но отихколичества зависит, какое изтрех разных окончаний вы увидите. 
Чем больше сокровищ вы имеете, тем большая горасокровищ ждет вас в финальной сцене! 


РОСК ТАТЕ$ 2 


Герой мультсериалов Уолта Диснея Скрудж МакДак вновь отправляется на поиски сокро- 
вищ. Ведь раз у него много денег, то есть и много желающих эти 
деньги отобрать. Одним изтаких является Флинтхард, обладатель вто- 
рого места в мире по количеству денег. Скрудж и Флинтхард соперни- 
чают уже давно, но ца этот раз Флинтхард задумал окончательно по- 
кончить со своим старым приятелем. 

ЗНОР(МАГАЗИН). В конце каждого уровня Вам представится 
возможностьтратить сокровиша в небольшом магазинчике: 

ТОРТ - заполняет жизни в необходимый момент — 150 000$. 

СЕЙФ - сохраняет деньги при потере жизни — 50 000$. 

Жизнь — полная жизнь, добавляется еще одна попытка -— 80 000$. 

ЩИТ -- укрепляет жизни, увеличивает энергию. 

ЗВЕЗДА -— (появляется не всегда) добавляется 1 сердечко кжизни. 

КАРТА — - кусочек карты. 


РУМСЕОМ МАСС 


Чтобы начатьигрусо 100 монетами, включитедемонстрационный режим игры. Когдав нижнем 1. 
левом углупоявится изображение деревни, нажмите А, А, 5ТАВТ навтором джойстике, 


РУМК НЕВОЕ$ 


Выбор уровня: ВЕ7АС2, 5С5С28, 602033, 703203, ВЕ7ЕО2 . 


ОУ5ТУ рЛАМОМО`$ АМ-$ТАВ ЗОЕТВАМ. 


— Пароли 
Победа над школьниками — ХУК\\12ХупВОКТ 7Н1РКМхуУ\Мурт; 
Победа еше и над островитянами — ВтутуУт46\В 9 В. 1КЫРиМ 32210 РупС 


РУМАВТА$ТЕВ 


Коды: — уровень 50-— ЕЕСРАМММССКО!ОЛАВА 
Секретный уровень: ВАСОНСГОАЕНАВОММОЕ. 


РУМО\АВ2 


Коды уровней: 
| — 8547 2- 5431 3—9892 4— 6315 5 — 7452 6 — 1697 7- 6425. 


ЕАПТНУОВМ ЛМ 2 


Пароли уровней: 2. В2495;3. Х6673;4. 1435; 5. В0817. 


ЕАВТНУГОВМ ЛМЗ 


Надевоброненный скосмоса скафандр, обыкновенный дождевой червякпреврашаетсявсуперге- 
роя, который отправляется на поиски принцессы, которуюдержитвзаточении королева-гусеница. 
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= Прохождение 

Мусорный ящик первого этапа расстреливайте из пулемета. Главаря 
второго этапа забивайте хлыстом, вставточно под ним. Натретьем эта- 
пе будьте внимательны: завидев в темноте глаза, сразу же лупите по 
ним хлыстом. В конце этапа нужно с веревки прыгнутьи несходитьс 
него ни вправо, ни влево, пока не прибудете на место назначения к 
“боссу” — снеговику. Четвертый этап нужно проходитьслева направо. 
С первого алмаза перепрыгните на второй, со второго — наверхнюю 
площадку. Около шестеренки колотите кнутом (к), покаонане пере- 
станет вращаться. Потом бегите. Нужно успеть проскочитьдотого, как 

* решетка опустится. На пятом и шестом этапах, когда щенок подбежит 
к краю обрыва, бейте его кнутом: тогда он прыгнет. Забегая вперед, 
перебейте сначала всех врагов, а потом уж обеспечивайте прыжки щенку. 


ЕКЕМАТОВ АСТОМ 


Вот признайся: хотелось когда-нибудь стать шпионом? Даеше таким, чтобы можно было 
‚ путешествовать по секретному учреждению, передвигаться исключительно налифтах или лес- 
тницам, а главное — отстреливать все, что движется? Вот такая у тебя задача в незатейливой , 
ходилке под названием Ейеуаюг Асйоп. Тебе нужно добраться до самого нижнего этажа здания, 
попутно захватив секретные документы и отстреляв как можно больше врагов. Учти, что тебе 
будут противостоять не только отборные контрразведчики, но и злые собаки, которых можно 
расстрелять лишь присев на корточки. 


ЕНАММАТОВ ВОАТ РОЕЕ (ВОАТ ОЦЕГ) 


Очень увлекательные гонки налодках. Виддвойной — сверху (как в 
“Микромашинках”) и сзади, стандартный. Можно играть вдвоем, но и 
один игрок наверняка найдет себе достойного соперника вдолгой череде 
чемпионов. р 

Процесс гонки наделен всеми привычными наворотами — сбор при- 
зов натрассе, использование бустеров-ускорителей и закупка и ремонт 
снаряжения навыигранные деньги. Все сделано крайне профессиональ- 
но, а потому практически безупречно. 

Советы “> 

Сразу измотай соперника, раскрутив его на ускорители, после чего 
не давай восполнить их запас. Или набери сам полный бак, а на после- 
днем (по карте) отрезке пути рви вперед изо всехсил. 


Полная сила: вовремя вызовасилы нажмите «5ТАВТ», затем зажмите З и не отпуская нажмите 
«ЗЕГЕСТ», «ЗТАВКТ», А, В, затем В, В, «ЗТАВТЬ», А, В, «ЗТАВТ», В, В и«5ТАВЛТ». 


ЕМРЙЕ-5ТКЕ$ -ВАСК(ТНЕ) : 


Замечательная игра, заслуживающая лейбла “З{аг \/агз” (звездные войны). Состоит изсеми 
уровней, населенных самыми разными врагами — отимперских штурмовиков и андроидов до 
невообразимых тварей Дагобы. Как и во всех звездновойнических играх, у вас есть два средства 
нападения и защиты — бластер и незабвенный Ме абге. Однакотем, кто рассчитывает играть не 
только Скайуокером, но и Соло и Леей, придется разочароваться — в игре вы управляете лишь 
Люком. Правда остальных вы будете видеть в виде красивых оцифрованных портретов. В игре 
есть “сверхвозможности”, позволяющие убыстрять бег, увеличивать силу удара меча или мощ- 
ность выстрела избластера. Особенно захватывает этап “Сражение наснегоходе”. 
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ЕХЕСТЕВИКЕ 


Езда наодном колесе: зажмите «А» или «В» и легонько нажимайте *. 


ЕХРЕОТОМ 


Приключения маленького, но очень отважного хлопчикав волшебной стране. Разнообразные 
реликтовые чудища и монстры будут преследовать вас по огромномулабиринту. Вам понадобится 
недюжинная ловкость, чтобы пройти все уровни. Главная цель — дойти до небесного вулкана и 


победитьзлого повелителя сказочногомира. 
Управление ( ) 
А- прыжок;  — ложиться; В - стрелять; 
<=, 3 — вправо-влево: 
Данные на экране: СУТ$ — очки: 
СОМ - оружие; РОУУЕК — энергия; 
СОГО - золото. У — деньги: 
Советы ==> 


Карта уровней показывается перед каждым этапом, По дороге вы мо- 
жете попасть в магазин, где у вас будет возможность купить все необходи- 
мые для путешествия вещи. 


ЕХМЕ ВИКЕ 


Погоняйте на мотоцикле. Перед началом игры можно выбрать трассу, на которой будут 
проходитьгонки, и указать уровень вашего мастерства. Увеличивать скорость вы можете, нажав 
клавишу. Не стоит это делать, если вы прыгаете с горки, иначе может произойти падение вниз 
головой. После такой неприятности вам придется сойти с трассы и переждать штрафное время. 
Избегайте песочных ям, дорожек, заляпанных грязью, и барьеров. В ямах и надорожках ско- 
рость сильно падает, а при ударе о барьер вы сноватеряете время. Иногда попадауотся небольшие 
горки —снихлучше прыгать. Набольших горках будьте осторожны. Они обычно стоят по несколь- 
кувряд. С последней постарайтесь прыгнуть дальше — за ней расположена песочная яма. 


ЕАМСУ ВИМАВО 


ЕЕ ал ЕЕ 
‚ Этаиграучитывает все тонкости классическогобильярда. Можно игратьвДевятку и Пирамидуи 
определитьсвой рейтинг. Тренировочный курс поможет новичкам. 
Совет. Чтобы нанести по шару удар с нужной закруткой, перемещайте прицел контролле- 
ром, предварительно нажав В. 


В УНЕСЕННЫЕ ЗИ Ее, 
Формула 1 —сверхскоростные гонки на машинах. Вы пройдете сложнейшие трассы соскоро- 
стью до 400 км вчас. Игра имееттри уровня сложности. Весь маршрут разбит на этапы, отличаю- 
щиеся формой трассы, план которой дается на экране перед 
ЗТАКТом, а также в процессе гонок. На этой же 
схеме показано ваше расположение натрассе. Каж- 
дый круг необходимо пройти за определенное 
время. После прохождения круга отсчет време- 
ни начинается заново. Дофиниша необходимо 
пройти несколько кругов. В левом верхнем углу 
показана скорость вашей машины, передача, нако- 
торой вы едете: {О\! — низкая, т- высокая. Передачи переключаются при помощи джойстика 
вверх и вниз при скорости не ниже 150 км. вчас. Машина набирает скорость при нажатой кнопке 
“А”. На прямых участках машина может развить скорость более 400 к/ч, но становится плохо 
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управляемой на поворотах, что приводит к столкновениям, каждое столкновение — потеря очень 
важных секунд, которых может не хватить до финиша. 


Е-15 ЗТНКЕ ЕАСЕЕ 


Пароль концовки игры — 8007024р31144151Р 


ЕТ ВАСЕ 


Кому излюбителей сверхскоростей не известны популярные во всем мире соревнования 
“Формула-1”! Игра даст вам возможность принять участие в этих гонках, пройти сложнейшие 
трассы со скоростью до 400 к/ч. 

Управление { > 

Переключение передач: $ — высокая передача (НТ); 4 — низкая передача (ГО\/); 
А- акселератор 

Тактика Игра состоит ихтрех уровней, и сложностьтрасс постоянно нарастает. Каждая из 
трасс должна быть пройдена дважды. На прохождение трассы отводится 40-50 секунд. Основ- 
ную сложность представляет прохождение поворотов. Воспользуйтесь компьютером, которым 
оборудован ваш автомобиль. Но скорость при прохождении виражей не сбрасывайте. Не вре- 
зайтесьв “километровый столбик”, иначе придется гонку начинатьсначала. Если вы скатились . 
на обочину, то возвращаться натрассу надо на пониженной скорости. Между столбами и доро- 
гой есть узкие полоски земли, которыми можно воспользоваться, если другие машины пере- 
крыли дорогу и препятствуют обгону. 


Е-1- ЗЕМЗАТОМ 


Тактика „Все части автомобиля так или иначе влияют натройку взаимосвязанных показа- 
телей — динамику разгона (4а5П), максимальную скорость (зрееа), устойчивость в управлении 
(51еег). Один изоптимальных вариантов оснащения болидатаков: 

* передний обтекатель (Йоп м1) — 30 градусов 

* задний обтекатель (теагмиие) — 45 градусов 

* шины мягкие (ге ой) 

* подвеска жесткая (5$ нага) 

* коробка передач (веаг 181) 

* автоматическое переключение передач (5ЫЙ ащотайс) 

* двенадиатицилиднровый двигатель (епеше У1 2) 

‹ жесткие тормоза (БгаКе паг) 

Квалификационный заезд. Во время прохождения квалификации перед заездом никогда 
не пренебрегайте второй попыткой. Советуем жать на газ — вы узнаете, какие повороты можно 
проходить наскорости, а где необходимо притормозить, второй круг попробуйте проехатьакку- 
ратнее. Стремитесь выявить и запомнить во время квалификации опасные повороты (таких, 
обычно, пара-тройка). 

Повороты. Естьодин (правда, очень рискованный) способ поворачивать безснижения скоро- 
сти. Если впереди поворот, а передвами — соперник, смело врезайтесьвего машину. Болидпротив- 
ника вылетит на обочину, а вы лишьзамедлите скорость, оставшись натрассе. Не пренебрегайте 
необходимостью своевременно заезжатьна “ри$юр”, чтобы заправиться топливом и поменять шины. 
Иначе вы рискуете сьъехатьна обочину. Рекомендуем менятьшины по прохождении первогои третье- 
го кругов. Соревнуйтесь не с гонщиками, а со временем. Нетолкайтесь с кем попало, однако, не 
упускайте случая обогнатьлидера или столкнутьегострассы. 


[-117 ЭТЕАЕТН ЕСНТЕВ 


Самолет, спроектированный потехнологии “ЗТЕАЕТН”, снижает вероятность обнаруже- 
ния средствами ПВО противника. Самолет вооружен прямо — таки фантастически. Вам пред- 
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стоит летать в небе Ливии, Израиля, Кувейта, Кореи и России. Главное меню 
(выбор — ЗЕГЕСТ) ОРТОМ$ — выбор режима игры (ОМЕ РГАУ — один 
игрок; ТЕАМ РГАУ — экипаж: первый игрок управляет самолетом, а 
второй может вести огонь по противнику; СОМРЕТ!ИТПОМ -— соревно- 
+ вание между игроками). В каждом режиме игру можно либо начать 
сначала, либо продолжить, воспользовавшись паролем; ТНЕАТЕВ. 
— выбор задания. Чтобы добраться до секретных поручений, каж- 
дое несекретное задание надо выполнить на определенном уровне 
сложности; ЕМЕМУ — уровеньсложности (СВЕЕМ — самый про- 
стой, АУЕКАСЕ - средний, УЕТЕВАМ - ветеранский, АСЕ — для асов, самый сложный); 
АММО - комплект вооружений (сначала их пять, а кконцу игры — 21). 

ГОСК — загорается, если на вас нацелилась самонаводящаяся ракета (“К” мигает, если у 
этой ракеты электромагнитная система наведения, “[” — если система самонаведения инфра- 
красная); 

ЕВЕ — означает, что цель захвачена, можно пускать ракету. Если появится сообщение 
«СООШ $НОТ”, значит ракета поразила цель. В случае промаха игра сообщает: “ТАКСЕТ 
ОМОАМАСЕР ТВУ АМОТНЕК $НОТ”. 

Справа внизу указывается остаток электромагнитных (СНАЕР) и инфракрасных {РАКЕ) 
снарядов-ловушек. Эти снаряды —единственный способ уйти отсамонаводящихся ракет про- 
тивника. Так что, как только загорается “ГОСК”, жмите наТАКТ. 

Выбор миссии и неуязвимость 

Введите пароль “4093СВ1#” и вернитесь в главное меню. Установите курсор на “ТНЕАТЕК” 
и нажмите ЗЕГЕСТ. Нажимая № или % на карте мира, вы можете выбрать любую миссию, а 
также получить неуязвимость. 


ЕАМТАЗТЕС АРУЕМТУВЕ$ ОГ 01Х2У 


Диззи — житель Яичного Королевства, враждующий с чародеем Заксом. В отличие от пре- 
дыдущихигр про Диззи, здесь, падая с высоты, яйцо ничем не рискует: только звездочки перед 
глазам. нЛ. 

Прохождение. А; 

Фрукты пополняют “жизнь”. Не расходуйте их без надобности. Чтобы в лесу сработал по- 
дьемник, кнему необходим ключ. В подземелье, взяв спичку, идите направо. Нужно сделатьтак, 
чтобы у всех четырех сундуков горели лампочки. Для этого сначала оставьте лампочку только у 
одногосундука, а потом нажмите В околодругого сундука, стоящего через один от 
этого. Только вэтом случае сработаетлифт слева. Когда Диззи путешествует % 
ввагонетке, нажатие 4 или  поможетемуускорить или замедлить дви- 
жение наопасных участках. 

Нажелезнодорожных путях проходите развилки втаком порядке: 

3, 3, 3, прямо, прямо, прямо, 3, 3, 3, 3, 3; 

<, ©, 3,3, Е, <, прямо; 

Э,ЕеЭ, ее, <; 

3,3, <, 3, ©, (квыходу, где лежитлопата); 

< (квыходус дополнительной “жизнью”). 

Куриная нога спасет вас отярости оголодавшего ро- 
зового кабана. Изшестналцати кусочков бумаги вы долж- 
ны собратькартинку, уложившисьв отмеряемое песочны- 
ми часами время. Кусок бумаги можно переместить, отметив 
егорамкой и захвативлюбой кнопкой. Черезводопад прыгайте, ког- 
да появится бочка. Моток веревки используйте там, гле на верхушке 
дерева увидите паучка. Нажмите В —иДиззи начнет раскачиваться на веревке. КогдаДиззи окажется 
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справа, нажмите А. Он прыгнет на бревенчатый настил на дереве, где можно заработать жизнь, 
собрав картинку. Зубастое растение, не позволяющее Диззи пробраться к мотку веревки, утихо- 
мирьте ядом избаллончика счерепом. Зеленый бобможновыкупитьу продавца зазолотую монетку 
изподводной пещеры, аспасенную корову отдать принцу Фанко. 


ЕАМА 


Чтобы стать неуязвимым, получить неограниченное количество золота и многое другое, 
введите в качестве своего имени СаоСао. 


ГАТАЕ ЕОЕВУ ЗРЕСТАЕ 


Потрясщий бывалых геймеров файтингс потрясающей для приставки точностью копирует 
аркадную версию 1993 года — героев, правда, лишь половина (зато потри разноцветных двой- 
ника у каждого), а декораций итого меньше, зато прорисованы они с замечательным качеством, 
Мелодии игры-прообраза также весьма неплохо портретированы, ноглавный, конечно, сюрп- 
риз — это безупречность управления и сбалансированность боя. Каждый персонаж знает три 
Специальных Приема (игрок, правда, может выполнить лишь два из них), про режим для 
двоих человек также не забыли. Молодцы, пиратские программисты! 

Секрет. Специальные Приемы выполняются нажатием \% - вперед +А или  - назад +В 


ЕАХАМАОУ 


Всякий раз, когда вы приходите к Королю безденег, он дает вам 1500 золотых монет. Так 
что идите к Королю, тратьте деньги, возвращайтесь к Королю, снова тратьте ит. д. Благодаря 
этому бесконечному снабжению вы поднимете свой уровеньопыта до максимума, еще не поки- 
нув первый город. Используйте этот код для завершения игры. Характеристики вашего героя 
следующие: Ранг — Чемпион, Оружие — Меч Дракона, Доспехи — Боевой костюм. Щит Бое- 
вой шлем. Волшебство — Особые возможности. Предметы — Сапфировое кольцо (Эльф), Руби- 
новое кольцо. Сапфировое кольцо (Гном), Кольшо Демона, Волшебная палочка, Черный оникс 
исемь Красных отваров: К8ГРсу?, Ту5У2С 20 НМОВСЕА 

Коды для городов: 8—т‹ 
РАКТМООВ — а су? ММРикрУОВА ЕОВЕРА\М/-—В49МАРЖСЕАУХ МВА 
МА$СОМ — 2КРсАМПЕОоЕ2мНАХА МСИМ —Ва2$МуиоСто КИН \ЕА 
РАУВВЕАК -- 01.7,су20$о\Ох2ХЬВТАРНА. 


ЕВЕ РОМСЕМАМ 2 


Приобретение пистолета вначале второгоуровня:досмотрите мультзаставкудо конца. 


ЕЕМХ ТНЕ САТ 


Феликс — котсообразительный, ночто бы он делал без своей волшебной сум- 
ки? По пути следует собирать все минипортреты Феликса, ведь в каждом 5 из них — 
молоко, которое так любит Феликс (оно пополняет энергию), а в каждом 10 — 
трансформация сумки, а в каждом, 20 (при максимальном вооружении) — жизнь. 
Итак, начало игры. Посреди ночи профессорбудит Феликсателефонным звонком 
и угрожает ему, что если тот не хочет, чтобы его подружку убили, то пусть он 
придети заберетее, если сможет. 


РЕВРАВ! СРАМО РЬ!Х СНАМЕМСЕ 


Управление 
Установкатипа трансмиссии “ашотанс” задастбыструю езду, а“3 зрее4” — помедленнее. А — 
ускорение; В — тормоз. Стрелки на обочине предупреждают вас оповороте трассы. Когдавыедете 
вместе с соперниками, будьте осторожнее: на поворотах вас будуттаранить. 


Я Советы, коды, пароли, подсказки 


Пароли —‹ 
Монако (40 очков) СРУНЕГС ЗТ\ВУВУ ВУВЗВ$В 
Канада (50 очков} ЗРУНЕГС ЗЕТВЕВУ ВУВЗВЗВ 
Мексика (60 очков} У2СУНЕГС 8ГМВЕВУ\У ВУВ$В$В 
Франция (70 очков) МЭУОНРЕ КМ$ВХВ7 ВУВУВУВ 
Англия (80 очков) ИУЕНОГ  ВРВВКВХ ВХВУВУВ 
Германия (90 очков) ВМУОЕНК ТРХВКВК ВХВХВУВ 
Венгрия (100 очков) РСУОКРН 1$МЕМВК ВЕВХВУВ 
Бельгия (1 10 очков) 56УОРЕН  ЕЗКЕМЕР ВКВСВУВ 
Италия (120 очков) 7СУОЕКН  ТУУМЕМЕЕ ВКВСВХВ 
Португалия (130 очков) ТОУОРКН ТМТЕМЕТ ВКВСВХВ 


Испания (140 очков) ЭМ\МУОЕВКН Е\УМЕУЕТ ЕВВСВХВ 


Япония (150 очков} С7УОРКН 175$ЕУРЗ  ЕВВЗВХВ 
Финал С7\У8\4  РЗШВЕК  ЕЗЕВЕВВ 


ЕМАЕК М1$51О0М 


Машины полностью заменили людей во многих сферах деятельности. Цивилизация про- 
цветала, но никто не знал надвигающейся беде. Пришельцы изглубин космоса смогли подчи- 
нить себе главный компьютер, и началась война между машинами и людьми. Вам поручена 
важная миссия, отвыполнения которой зависит судьба человечества. 


8— Коды к зонам: 
Гопё А—4660 7опе В- 0519 Хопе С — 9567 Хопе О - 3749 Гопе Е- 0219 


ЕВЕ ВО 5ОРЕВ 


Управление Г) 
А - прыжок; Тифо А — быстрый маленький прыжок; 
В- выстрел; Тигбо В — быстрые выстрелы. 
Советы. Солнышко на небольшое время даст вам бессмертие. Победа над каждым из “бос- , 
сов” дает вам небольшой фрагмент картины, которую нужно восстановить целиком. , 


НРЕ ЕСНТЕВ 


ИИ. и:._-ЛИ-и—>-1 11 ЗН 

Хотите побывать в роли пожарников. Тушить пожар вы будете в домах, замках, космичес- 
ком корабле и др. местах. Спасайте людей и животных, пока не разгорелся огонь. Ловите 
падающие из окон различные предметы: поймав рацию, вы вызовете вертолет, прицепившись 


ккоторому вы, окажетесь в супер — игре. Но избегайте попадения огня на ваши носилки — три 
капли огня сожгут их. 


НВЕ`М СЕ 


Выбор мира 
Натитульном экране зажми ЗЕГЕСТ и десять раз нажми В 
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— Пароли миров 
4-1 —7Е$/ЗН4АС ОВ5РО.КЭ УИМКМУЕ 5-1-НК4СОВ56 .К9\М2 8\71$Е6 В. 
6-1 - РО.КЭ\/И! М2\71Х №6 Т?67У5И 7-1 —- 8У71ХМ6Т 97Е$)ЗНВ 4СОВЛРУ 
_ 


ЕВЕ НАМУК$ 


Секреты 
Чтобы прочитать интересные сообщения, в таблице лучших результатов введи слова 
“САМЕЕ!СА” ИЛИ “МПС 29” 


Начать игру со второго уровня сможешь, если натитульном экране нажмешь А+5ТАВТ. 


ЕВ $Т ОЕ МОВН 5ТАВ 


Продолжение игры: на заставке “Сате Оуег”, нажмите ^,,$,$,=,3,В,А. 


ЕЕАРРУ 


8— Коды уровней 
5-4МАРА 25-\04рА 40-—КАЗ82 10 — МАТИ! 30 — МА2МО 45 — Н85Н! 
15-ОМОВ 35-МОКи 50-МЕСУЗ 


ЕЫСНТ ОЕ 1МТВУОЕВ 


Совет: при изучении карты военных действий нажатием ЗЕЪЕСТ иногда можно отказаться 
отвыполнения второстепенных миссий. 


| ЕММ$УТОМЕ$ 


Семья Флинстоунов жила в местечке под названием Газу. И кто бы мог подумать, что 
‚ однажды из космоса к ним пожалуют гости. Но водин день на ясном, синем небе появилась 
зловещая, с ослепительным светом машина времени, которая зависланад / ``“ _ 
домом Флинстоунов. “Я доктор Буглер. Я пришел сюда из 2206 года, что- {>._ ; 
бы достать доисторических животных для зоопарка”, — сказал человекиз >27 
машины времени. Спустя мгновение Дино и Хопи оказались на борту ма- 
шины. Минутой позже бластер человека разрушил машину времени Флин- 
стоуна на кусочки и раскидал их по разным частям страны, и поэтому Фреди 
его близкие не смогли последовать за доктором Бутлером. Теперь Фредупри- 
дется собирать части от машины и отправляться за Дино и Хопи вбудущее. + 
Доктор Бутлер выходит на вас с фаустпатроном. Но когда вы поставите две 
бомбы, он уйдетсо сломанной рукой и выйдет на каком-то прыгающем робо- 
те. Теперь вы должны поставить 4 бомбы, и он уйдет на костылях, а потом 
появится на танке, сидя в стеклянной кабине. Разбив стекло ударом дубинки, Вы нанесете 
решающий удар по самому доктору, после чего он уже уползет. Ваши животные свободны, вы 
можете спокойно возвращаться всвое время и жить спокойно и счастливо. 


ЕЫМ$ТОМЕ$-2 
(ТНЕ-ЗИРЕ!$Е ОЕ ОМО$АЧЕ-РЕАК) 


Фреди и Барни отправляются на поиски своих детей. Их приключения полны неожиданно- 
стей и опасных встреч. 


Управление ( ) 

\ — втянуть голову в плечи; В Тибо В — удары дубинкой или выстрелы из рогатки (мощ- 
ость удара зависит от времени нажатия на кнопку); А, Тигфо А — прыжки или цепляние за 
зыступы; 4-В — использование каменного топора или шара для кегельбана; ЗЕТЕСТ — пере- 
я с Фреди (с дубинкой) на Барни (с рогаткой) и обратно. 


— 
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р 
‘актика Когда все буквы внизу экрана (по мере нахождения звездочек) поменяют цвет, 
вы получите дополнительную жизнь. 


ЕЕ\УМС-МГАВ 105$ 


8— Пароли 

Первый “ВЕСТММЕВ”, второй -—“ЕХРЕВТ”. 
В152ЕЕМН, 74АТ4МС\7 - поединки вхраме Шорина; 
553542РКС, КУ47ОТ$Е7 - Гонконгс магическим браслетом; 
-ТРАЕНЕО9, 1\/444\/} — чемпионатв Гонконге; 
7114СВ88ССССВ — последний этап. 
Код перехода на 2-й Турнир: 5413 У№57 ВВ7 

Чтобы перейти в конец игры, наберите в качестве пароля: ЕМО 


ЕЕУМС РВАСОМ 


Коды игры: тренировочный класс: ААЗО. Первый Всемирный чемпионат: ВААА. Второй 
Всемирный Турнир: НЕВТ. 


ЕОЮМАТОМ 2 


ПО ЗЕНА... еее НИИ 

Вы идете по выжженной солнцем пустыне. Ваша задача — добраться до гор, виднеющих- 
ся на горизонте. Вам пытаются помешать враги: самолеты, мины, танки. Из оружия у вас, 
для начала, только автомат. Стрелять вы можете в шести направлениях. Также Вам дана 
возможность прыгать в любое время в любом месте. Самолетов противника сильно опасать- 
ся не стоит, нос пятого захода они попытаются вас протаранить. В этом случае нужно только 
отойти в сторону. Некоторые мины могут выпрыгивать из земли, поэтому лучше уничто- 
жать их под землей. Наибольшую опасность представляет летающий объект, сбрасывающий 
на вас снаряды. Этот объект можно уничтожить, также как снаряды. Через несколько дней 
пути вам встретится танк или самолет, который не будет нападать на вас. В него можно сесть 
и продолжать путь в нем. 


ЕРАМКЕМ$ТЕМ 


Е 
Отважный принц должен преодолеть множество препятствий и спасти прин- 
цессу, похищенную Франкенштейном. 
Коды — 
1-ЕНМСКВОЛРЕК; 2-72НОВ\УМЕМЕВ 3— РХМЕКРМУКГ. 
Попробуйте набрать код: (ХВЕТРТВКРХМ. 


ЕВЕЕСОМ ЕОЙ$Е 


о ——————_—_—_ 

Стандартная бродилка, весьма кровавая в своем классе. Тебе на выбор представля- 
ются два героя (правда, играешьты ими по очереди либо же в режиме игры с напарнико- 
м) Тебе предстоит преодолеть череду трудных миссий, вызволить из плена десятки за- 
ложников и победить сотни террористов. 

Игра весьма сложная, так как здоровья у главного героя чрезвычайно мало, да еще и 
патроны в самый неподходящий момент кончаются. Графика вполне ничего — все пер- 
сонажи детально прорисованы, аанимация главного героя заслуживает всяческой по- 
хвалы. Звуки выстрелов удались на славу. А, в общем-то, это обычная игра бродилка, 
разве что кровавая. 


ЕВТРАУ ТНЕ 13 


ЗЕЕ РИ ЕЕ, 1... ЕСН 
Для уничтожения единицы жизненной энергии Джейсона булыжниками надо попасть 5 
раз, ножами — 4 раза, мачете — 3, топорами -— 2, факелом - | раз. 
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770 лучших игр для Оеп4у Я 
ЕВОМТ ИМЕ 


_ риа 

Простая игрушка для детей любого возраста. Солдат, вооруженный пистолетом (кнопка 
“В”) и гранатами (кнопка “А”) идет в атаку. На него с разных сторон из-за кустов нападает 
противник. Необходимо уничтожить как можно больше солдат неприятеля. Уних перед вами 
преимущество — они могут прятаться в кусты, а вы нет. Крометого в кустах их не достают ваши 
пули. После схватки с солдатами вы приступаете к бою станками. Лучше всего сесть в пустой. 
танк. Итак, вперед к славе! 


ЕЕЗТЕВ”$ СЧЕЗТ 


_ ыы 

Чтобы отключить музыку и слышатьтолько звуковые эффекты игры, нажмите одновремен- 
но ТЕСТ икнопку В, чтобы сделать паузу. Затем снова нажмите одновременно ЗЕРЕСТ и В. 
Музыка исчезла! Повторив ту же процедуру, вы сможете восстановить музыку.Чтобы получить 
дополнительный жизненный ящик, идите к первому коллектору (возле того места, где Пугсли 
дал вам тротил) и затем войдите в первое белое здание по дорожке. Илите в левый нижний угол 
лабиринта внутри здания и шагайте встену.Чтобы добыть еще один дополнительный жизнен- 
ный ящик, идите к особняку Адамса и далее по потайной тропинке слева от дома. Когда вы 
окажетесь внутри дома, заработаете дополнительную жизнь. 


ЕМАЕ ЕАМТА$ЗУ 


_ та ————————— 

Скрытая головоломка: занесите своих героев на борт корабля и, удерживая кнопку, 55 
раз нажмите кнопку В. Появится числовая головоломка — вы переставляете числа в последова- 
тельном порядке. Цифры переставляются кнопкой А, а вернуться к обычной игре можно с 
помошью кнопки В. 


Е$Т ОЕ ТНЕ МОВТН $ТАВ 


_ _. УЕ ЕЕ о 
Продолжить игру: на заставке с надписью Сате Оуег нажмите: 
^, ®, №, $, е, 3, В, А, азатем Сопйпие. 


ЕРШТ РОХ (ВАМАМА РИ!МСЕ) 


— Коды уровней 
‚Обозначения: Б — целый банан; О —очищенныйбанан; П- полуочищенный банан; К — 
кожура 

1-1 - ББББББИВ 3-2-ББИКПБББ 5-3-ПБКОПБББ 1-2-— ПББИББББ 
3-3 - ОБОБББББ 6-1! - ППБИПББИ 1-3-ОББОББББ 4-!-КБОПББББ 
6-2 — ККББББББ 2-|-КББКББББ 4-2-ББООПЬББ 6-3-БКБИПБББ 
2-2 - ПБИБББББ 4-3—ПБОКИБББ 7-1-ККБОППБП 2-3 -ОБПИББББ 
5-1 - КБКБББББ 7-2—ККБКОКБО 3-!-КБПОББББ 5-2-—ББКПИБББ 
7-3 - ПКПБПИББ 


САТАСА 


_ ры» 
Одна из первых игр на платформе Оепду, да и вообще одна из старейших 

видеоигр. Маленький космический кораблик в открытом космосе борется с 
крейсерами и истребителями противника. И пустьтебя не смущает хилая 
одинарная пушка —твой крейсер способен отразитьатаку целого вра- 
жеского флота. А ведьможноеше и подобратьбонус, вдвое увеличива- 
ющий мощностьатаки. Графика непритязательная, но вся солькроет- 
сявигровом процессе. Са!ава — это настоящаяаркада, основополож- 
ник жанра, идея, завоевавшая себе место всерлцах геймеров. Это клас- 
сика, иее нужно видеть. Ищи гасборниках -- на отдельном картридже ее не существует. 


РЕ ЕЕ ЗЕ ее исемиияуиеа 
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я Советы, коды, пароли, подсказки 


Призовой этап 

Если на призовом этапе ты управляешь двумя спаренными крейсерами, то можешь вообще 
не трогать джойстик, а просто долбить по кнопке выстрела — все равно ни одному кораблю 
противника не уйти оттвоих пуль. 

Удвоенная мощность 

Взаднем рялу вражескихвойск можно встретитьбольшие зеленые корабли пришельцев. После 
первого выстрела они становятся синими и иногда испускают магнитную волну, затягивающую 
твой корабль. Попади в магнитное поле, а затем, получив следующий истребитель, попытайся 
сбить противника, захватившего твой предыдущий космолет. Главное — не попасть в свой соб- 
ственный корабль. Если все сделаешь правильно, тоспасенный пленник пристыкуется ктвоему 
крейсеру сбоку, аты получишьудвоенную мощность выстрела. 


' С.. ЗОЕ 


8— Коды уровней 
Первое расследование: Миссии: 
2:ВВЗОУОВН; 3:320Х9№5Х5; 4: ОВВУНУР83; 5:№703905Х5; 6:5703ММ5Х5 
Второе расследование: 1: 7№039М5ХЕ; 2: ВУ9ЛОУр87; 3: 3№2\905Х5; 
4:5Х03Н8С 78; 5: ММ2У285Х9; 6: 5М8Х9МОХ9; 
Третье и последнее расследование; 1:3869№5ХСС; 2:06239№5ХГ; 3:9В08МВООб; › 
4: МЕ8УМ5С06; —5:МС08В$М№8Х1; 6:50)0ВММОХ5. ! 


С. 1. ЗОЕ 2 (ТНЕ АТЕАМТИ$ ЕАСТОВ) 


Коды‘ 8—т 
2907 [1 С9 Н7 \8 34 С8 47 ]2 15 14 ТЗ В2 0127111 28 96 $9 Т! 
\№9 23 19 09 Н9 63 54 98 17 №4 СЗ 99 09 19 99 93 0$ 09 23 В9 С! 
В5 32 Е7 \5 \5 07 03 Кб С2 06 УЗ 67 14 13 78 №7 @2 1.5 Т4 74 \5 
99 0267 В8 М9 ЭР! \!1 23 №4 МЭО! Р4 54 $3 НЗ К4 КЗ \5 53 Нб 


САТАЖАМ 


Игра имитирует сражение боевой установки с космическими пришельцами. Вам даются три 
установки. Количество набранных очков (за сбитые корабли пришельцев начисляются соответ- 
ствующие очки) и оставшихся установок указывается на табло с правой стороны экрана. В игре 
несколько стадий. 


САТАТА 


Продолжение САГАХТАМ. Вы должны уничтожать вражеские эскад- 
рильи однуза одной. Особенно опасны большие корабли. Такой корабль 
может взять ваш истребитель в плен. Если это произойдет, но у вас еще 
осталась жизнь в запасе, захваченный корабль можно отбитьу врага. Для 

этого нужно попасть в пленный истребитель во время его атаки на ваш 

корабль. Тогда он переходит на вашу сторону и стыкуется с вами, отчего 
сила огня увеличивается вдвое. За прохождение пяти уровней (уровень 
считается пройденным, когда все враги уничтожены) вам добавляется 
жизнь. Когда игра окончена, на экране появляются три числа: первое — 
количество сделанных вами выстрелов; второе — число попаданий: 
третье — пронент попаданий, коэффициент эффективности огня. 


`САВСО\УТЕ’$ ОЧЕЗТ2 


Коды 8— 
00400041 — 6021002 — Гибея (С\феа) 
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40404061 — 7152017 — пустыня Ситем ($1\ет Оезеп) 
40504061 -- 7202117 — спасение короля Бара (Кл; Вап) 
51615153 — 8303428 — проклятый королевский дворец 
51645273 — 8334428 — спасенный королевский дворец 
55645604 -- 8344438 — поиски Соулстрима (Зош5иеат) 
69796955 —9465549 — дворец Лета (Ге ле’; СазИе) 
69797945 —9505559 — король разрушений {К4пз Бези..) 


САУМТЕЕТ 
Комната 5с дополнительными способностями вролиодногоизследующих персонажей: 
Эльф: НРЕ-29Н-2ОГ; Валькирия: НРЕ-79Н-717, 
Колдун: НРЕ-79Н-2271; Воин: НРЕ-729Н-77.7, 


Последний кол: КОМРСОЛА. Фактически, эта комбинация работает для всех паролей, на- 
чинающихся с буквы Н. 


САОУМТЕЕТ 2 


Е ЧРИ, ии... ЕЕ ВЕНЕВ 

Нетключей? Если вы будете стоять совершенно неподвижно и ни на кого не будете напа- 
дать в течение двух минут, все двери данного уровня откроются сами. На это уходит, как 
правило, 150 единиц жизни. 


СЕТ А\УАУ 


Цель игры; совершить побег излагеря военнопленных кдру- 
зьям. Подороге встречаются враги, которые пытаются помешать 
побегу. Встречаются нетолько солдаты, но и боевая техника. 

Управление 

А - удар рукой. В — удар ногой. А+В — удар в прыжке. 

А+развернуть беглеца в другую сторону - удар рукой с пово- 
ротом корпуса. При таком ударе ноги беглеца будут стоять на месте, 
атуловище, голова, рука повернутся назад. Удар рукой менее эф- 
фективный, чем другие, но если взять кастет, то удар будет хорош, 
каки остальные. Бронежилет обозначен буквой А. 

Под полом, по которому ходит беглец, написаны все очки, жизни и 
количество выстрелов: ГЛЕЕ -— жизни; УОЧ — количество очков; СИМ — 
количество выстрелов; НТ - рекорд. 

Буква 1. добавляетжизни. Перед каждым переходом на другой уровень 
надо убить босса или закидать гранатами какую-нибудь военную тех- 


нику. Технику можно подбить изавтомата, который обозначается бук- 
вой Ч. $ 


СЕТООТ 


ИЕН В 5..2... ЗЕЕ, 

В игре вам предстоит попробовать роль убийцы. На втором этапе вас атакуют солдаты, 
вооруженные, как говорится, до зубов, гранатами, ножами, автоматами. Если вы взяли нож, то 
можете его метнуть, нажав на кнопку Тигбо В, аесли взяли автомат, то можете выпустить 
очередь, нажав Тифо А. По краям дороги стоят вездеходы. В них вы можете найти бронежелети 
защитить себя отудара ножом или очереди изавтомата. Кастет способствует увеличению силы 
удара. На вашем пути также могут встретиться мотоциклисты; чтобы сбить их, необходимо 
нажать Тигбо А и В (ударв прыжке). 


СНО$Т ВО$ТЕИ$ 


Первая часть игры Охотников за привидениями. 
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Секреты 
на пятом, дополнительном уровне вам придется сражаться с антиохотниками. Чтобы одер- 
жать победу, стреляйте не по ним, а по привидениям, которые стояту них за спиной. В битве с 
главным боссом несколько раз попадите ему вчелюсть. 
Вывод меню: А+В+5ЕГЕСТ+$ТАВТ. 


СНО$Т ВО$ТЕВ 2 


Взаброшенных подземных коммуникациях Нью — Йорка под воздействием ма- 
гии скапливаются отрицательные людские эмоции, трансформируясь в красную 
жидкую массу. Источник магии — портрет жуткого средневекового чародея Виго, 

принесенный нареставрацию в музей, где работает Джейн — подружка Пи- 
тера, одного из9 охотников. Астрологические прогнозы предвещают ско- 
рое возрождение Виго на Земле. Нодля полного воскрешения магу нужно 
тело невинного младенца — ребенка Джейн. С этой целью начальник 
Джейн Жано похищает ребенка. Но на пути черной магии встают отваж- 
ные Охотники за привидениями. 
Тактика. Два героя отправляются вызволить ребенка Джейн в Нью 
— Йорк от Виго и его подручных. Первый персонаж — ведущий , вего 
распоряжении протонный луч — ВЕАМ (“В”). Второй персонаж — ведомый, 
тащит с собой ловушку — ТКАР, управляется компьютером и в своих действиях довольно 
автономен. Срабатывает ловушка при нажатии “А”, нотолько во время действия протонного 
луча (нажатием кнопки “В”). При этом сам луч работает около пяти секунд. Обратите внимание 
нато, что столкновение с привидениями отражается на здоровье первого из Охотников и при 
этом совершенно безвредно для второго. 
Секреты. 4 жизни. При появлении заставки игры нажать на все кнопки — появится меню. 
Нажмите Ч ивысветится цифра “3”, затем нажмите  — появится цифра “4”. 


СНО$Т ВО$ТЕЕВ$ 3 


Главарь “нечистых” князь Виго разместил своих адептов в... канализации. 
Советы ==> 
Летающая голова и ползающие части тела неуничтожимы. Прыгайте. При стрельбе в пото- 
лок патрон прилипает к нему, ачерез некоторое время падает. Такой железный дождик с потолка 
иногда эффективнее истребляет привидений, чем прямой огонь. Поставивловушку 5ТАВТ, сразу 
отбегайте, чтобы самому не угодить в нее. На 6 и 7 этапах старайтесь попасть в пролетающий 
зеленый квадратик. Нажатием Тай А уничтожите все привидения на небе. 


СНОЗТЕУ \УЫ.СЕ 


«Деревня призраков». Если название понимать как «место, где живут мертвецы», то сомне- 
ний не останется: вас зовут играть на клалбище. 

Советы. Будьте осторожны, мертвецы вырастают прямо изземли. Идти надо в направле- 
нии, указанном стрелкой. Выбирайте сами, где идти безопаснее: поверху 
или понизу. 


СНО5ТМ СНОШ$ 


Что делать, когла твою невесту-принцессу внезапно похищают, 
причем аккурат из-под твоего носа? Ну, если ты рыцарь в стальных 
доспехах и с бесконечным количеством копий, то тебе ничего не 
остается делать, кроме как отыскать злобного демона, похитившего 
ее. Нужно немного: пройти с десяток уровней, собирая по ходу дела 
разного рода призы, облачаясь в доспехи (главное — не терятьего, 
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иначе тебя смогутубитьлюбым оружием с одного раза!), убивая боссов и набирая очки. Почаще 
проверяй сундуки, но не забывай, что в них может оказаться злобный волшебник, который с 
|] удовольствием превратит тебя взеленую лягушку. А комунравится быть зеленой, мокрой и про- 
` тивной лягушкой?... 
р Меню выбора уровня [ма 
‚ Назаставке, удерживая 3 ‚ нажми, В, В, В, В, В, В, < В, В, В, Ч, В, В, В, $ТАВТ. 


СНО5Т$ АМО СОВМЫМ5 


Выбор уровня 
Нажмите и держите клавишу 3 итри раза нажмите клавишу В. 
Нажмите и отпустите клавишу \\, а затем нажмитееще раз В. 
Надавите и отпустите ©, азатем три раза нажмите В. 
Нажмите и отпустите \ и опятьтри раза нажмите В. 5ТАКТ. 


СВОГМЕ 


Прохождение: ссли вы “разменяли” последнюю жизнь, а гибель вертолета неизбежна, 
используйте катапульту (А + В + Тигбо А + Тигбо В+ \). 


СПОСАМ”$ 151АМО 


$3—т Коды уровней: 
2:19СОМРС; 3: АССЕОСАС; 4: РААСРНЕЕ 


`СОАЕ! 

Выбор этапов: 
Алжир:  СТХАКЕЙСОРЕОРЕОВ 
Аргентина: ТХАВЕССХИКЕОЕЕ 
Бельгия: АТХАКЕРССЕНЕОЕОВ 
Бразилия: 1ТХАКЕССРИСКСМВ 
Дания: ПХАВЕЁССМОК\УЬ 
Англия: ЛТХАКЕРСС71СКОС] 
Франция: ЕТХАКЕЙССА1$КУНУ/ 
Голландия: ОТХАВЕРСО\УЕООЧСУ 
Италия:  ОТХАКЕРССАНКГОП, 
Япония: РТХАВЕССЕМКЕМ 
Польша: АТХАВЕРССОМЛРСТО Испания: РТХАВЕССОНЕОСОВ 
Уругвай: ИТХАВЕХССОГСКЕ$В США: НТХАВЕРСО\НКТМЕ? 
СССР: ТТХАВЕССОНСОЕВВ ЗападнаяГермания: ГТХАВЕСОТМСОСКО 


СОРТА 
Коды этапов: $— 

Земля: НКСАМУ6696 ОСУСХК 
Марс: ХЕЗМУР2ЕТ3 ММУСО9ГТ6ВВ 
Марс (последняя восьмерка): У4ВКАОМОЕ! С654ХР 
Юпитер: ХОКО\РТбТН №0}59097Т637Е 
Сатурн: 7718 №004 ММУ 9 ТЗ 
Уран: ТАНМ2ЕЗЕЧЕ 07846 А$$Р4АУУХЕСК 
Плутон: У\В65М\УНРСК \ССХОУ 
Нептун: Н46МАР5СХ2 С8НКЗН 
Начало планеты Х: 11. СВЛ4ЕМО Ч9КОВ15НОСК У44ТСТХЗА 
Планета Х: 4)625ТЕМН9 С\/О 581. 


.....мм.м.м..м.м"мымЫмеымЫМм.м.м.м.м.м.мМ..ЙШЙМЙЫ=—Ш668ЖШ6Ш ооо 
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а аьыьмь пили ад ШВ ла лижет лид ниши 


Советы, коды, пароли, подсказки 


Убить 8 чудовищ-мутантов: РЕЗТКОУ АЦ. МОМ$ТЕК$ 
Пойти вдвоем на Гидору: МОМ$ТЕК О 
Последовательности начала и концаигры: 5ТАВТТОЕМО 
Прослушать все звуки игры: $09мМО 


СОЕ 


Вэтой игре вы играете вгольфс напарником. Если человек замахнулся и вы нажали на кнопку, 
тоудар получился сильный. Если же вы нажали, когдачеловек опустил клюшку, то удар получится 
оченьслабый. Используйте этот прием, когда долунки останется несколько сантиметров. Нужное 
направление устанавливайте при помощи стрелки наэкране. В воде мяч утонет, ас дорожки трудно 
вернуть мяч в лунку. Забив мяч в лунку, вы переходите на следующий уровень. 
Правила игры остаются теми же, меняется только ландшафт. В запасеу вастри мяча. 
Потерять один мяч Вы можете, утопивего или сделав пятьбесполезных ударов. 


СО\ТОЕМ АХЕ 4 


“Действие происходит в далекие сказочные времена викингов, колдунов и 
чудовищ, Отважный юноша отправился на поиски принцессы, чтобы вызволить 
ее излап кровожадного дракона. Ваше оружие — топор (секира). В пути вы можете 
приобрести другие виды оружия и получить необходимый лечебный элексир или 
магию. Для этого необходимо разбить столб. Кнопкой 4 + В можно поменять 
оружие, 4 + В. — пополнить энергию. Чтобы победить монстра на драконе, 
сначала надо убить дракона. 


СОКР МЕРАЕ СНАЦЕМСЕ 


Рекорд:в марафоне на | отрезке поставьте скорость 22 км/ч, а на остальных по [9 км/ч, вы 


победите и установите рекорд. 
СОЕСО 13 


Выбор уровня 
Дождитесь, пока слова Тор Зесге! Ер1зо4е погаснут, и когда вдемонстрационном режиме 
появится крупный план глаз Голго 13. Нажмите 5ТАВТ на первом джойстике ‚ азатем одновре- 
менно нажмите кнопки А, В ‚А на первом дх. и кнопки А, В, ®, < на втором. Продолжая 
удерживать все эти кнопки, снова нажмите 5ТАКТ на первом дж. На экране появятся цифры 
«00». С помощью кнопок \, 4 на первом дж. вы можете изменить эти цифры. Когда будете 
готовы начинать, нажмите кнопкуА. 


Коды стадий: 8— 


1-00; 2-08; 3- ОА; 4— 012; 5-—1Е; 7- 32; 
8—38; 9— зв; 190-40; 13 — 49. 


СОММО-СЕМЕ$З!$ 


Если вам нравятся космические сражения, полеты на неизвестные планеты, встречи с НЛО 
имногое другое, то эта игра как разто ‚ что вам нужно. 
Управление: ( ) 
А- стрелять; держать В — набирать/снижатьскорость; ЗЕТЕСТ — план Галактики; ЗТАВТ 
— пауза. Следите за емкостью с топливом. 


`СООМЕ$ 2 


Введите этот код лля того, чтобы начать игру со всеми приналлежностями и уже спасенны- 
ми шестью Гуни. Все, что вам нужно — это спасти Анни! У” “4’0‘$“3“СВ 
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О_о 

Вооружение. Щит, две Опции и Скорость: дождитесь начала игры, нажмите Рацзе и 
^,,,$,е,3,е,3, А, В, А, 5ТАВТ. 

Продолжение игрыс того места, где вы погибли: 4, \,А,В,А,В,А, ЗТАВТ, когда появится 
надпись Сате Оуег. 

Скорострельное оружие: необходимо собрать 6 капсул силы, 
так чтобы загорелся отрезок вашей силовой линии. Берите седьмую 
капсулу, когда вразрезе тысяч вашего счета (четвертая цифра справа) будет 
О. Чтобы использовать скорострельное оружие, жмите кнопку А.Чтобы 
заработать 10000 премиальныхочков, соберите шестьсиловыхкапсул, чтобы 
загорелся отрезок вашей силовой линии. Возьмите сельмую капсулу, когда 
четвертая цифрасправа вашего счета (тысячиединиц) равна 5. 

Переход изуровня 1 вуровень 3: взорвите четыре люка, когда чет- 
вертая справа цифра вашего счета (тысячи единиц) будетчетной. Если 
сумеете сделать это, то перейдете в третий уровень после того, как сра- 
зите Воина Кора — только помните, что вы должны увернуться от Моаи 
при переходе. 

Изуровня 2 вуровень 4: уничтожьте Ксеруса Кора в конце уровня 
2 втечение двух секунд, когдаего сердцевина станетсиней, и вы перей- 
дете сразу в уровень 4. р 

Изуровня 3 вуровень5:если вы сумеете уничтожитьдесять каменных голов Моаи вуровне 3, то 
перейдете в уровень 5 послетого, как сразите хозяина уровня 3. 


СВАМ РЕИХ 


_ ры 

Гонки “Формула-1” ставшие в свое время эталоном качества для аркалных гонок на плат- 
форме Оепау. . ` о 

После Сгапа Рихбылоеще много других не менее интересных гоночных симуляторов, но 
этому выпало быть первым. Цель — стара как мир катаемся по круговой трассе и пытаемся 
обогнать машинки противника. Боремся за приз, короче говоря. Трасс несколько, выбор маши- 
нок хотьи небольшой, но все же есть. Графика схематична, но понять, к примеру, что вот это 
куст, аэто кусок асфальта, вполне можно. Если встретишь — купи, классика, как-никак. 


СВЕАТТАМК 


—__ о ———дд—дддддцЗд 


Коды: 3— . 
1092887 6270906 7175447 1314761 2211561 3116102 5144483 


СВЕЕМ ВЕВЕТ 


_  _ _-`—_—ЫЫыЫыЫы— 
Вашезадание, задание настоящего“морскогокотика” —уничтожитьтайное оружие неприятеля. 
Управление: А — выстрел (бросок гранаты); В, Тигфо В — удар ножом; \ — лечь; *-— 


прыжок 
СПЕМИМ$ 


_ д 

Маленькие пакостные гремлины причиняют массу беспокойств.С ними поможет справить- 
ся Гизмо, пройдя через пропасти, сигнализации и другие препятствия... 

Управление: 

А (Тибо А) — прыжок; В — одиночные выстрелы 

Тибо А — выстрелы очередью; А (Тифо А)+В — стрельба в прыжке одиночными выстрела- 
ми; А (Тибо А)+Тигоо В — стрельба в прыжке выстрелами очередью; ^^ ($, е, >) +А— высокие 
идлинные прыжки. 


_ 
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Советы, коды, пароли, подсказки 


СВЕМИМ$5 2 


3— Коды уровней: 
1-1-СВОК; 1-2-ВУКН; 2-2—ССМУ; 3-2—2ЕРЛ 4-2-—УГВВ; 
2-1—рОХхХмМН; 3-1- МТО; 4-1-$НМС; 5-1-МХВО. 


СУАВЕРЛАМ 1ЕСЕМО 


Подсказки ==> 
В коридоре вышибите выстрелами дверь. 
Во 2 — ощупайте стены. ВЗ— подождите 30 секунд. 
В4 коридоре вам придется пять раз вернуться в комнату Лан- 
тера (Еащег). 
В 5 — вам надо расстрелятьслово “коридор” (согйдог). 
В6- вам потребуется израсходовать все свое оружие. 
В7 — предстоит пять раз входить и выходить в комнату и из нее. 
.В 8 коридоре вам надо перевести указатель использования оружия на 
“М № зе” и нажатьА. 
В9 - необходимо наступить на дверь. 
В 1 — следует нажать В и держать десять секунд. : 
В И - вам предстоит пройти коридоры с 1 по 10. - = 
Чтобы пропускать лабиринты и только сражаться в космических сценах, воспользуйтесь 
следующим паролем: ТСГ.. Если у вас хватает марок (чипов), с помощью этого приема вы 
сможете купить в магазине все три предмета. Этот трюк осуществить проще, если ваше управ- 
ление имеет возможность замедленного движения. Вотчто нужно сделать: когда войдете в магазин, 
включите замедленное движение или, если такой возможности нет, нажимайте $ТАКТ, включая и 
выключая паузу. Теперь просто покупайте предметы в замедленном режиме! Таким образом вы 
сумеете купить не один, как обычно, а всетри предмета. 


СУЧЕВИА УМГАВ 


Выбор уровня: чтобы выбратьлюбой уровень вплоть до девятого, одновременно нажми- 
текнопки А и ТАКТ, пока горит надпись Опе Р!ауег, Тмо Р!ауегз. 


СУМ$НОЕ 


Секрет, Чтобы продолжит проигранную партию, стреляй не переставая в верхний правый 
угол экрана. 


СУМН-ОЕС 


Боевик. Вам, секретному агенту, дают задание уничтожить инопланетное чудовище, угро- 
жающее всей солнечной системе. Мозгэтого монстра излучает мощные импульсы всеразруша- 
ющей энергии. 

Выбор этапа: нажмите ЗЕГЕСТ на первом дж., азатем на обоих джойстиках А-В, ВЕЗЕТ. 


СОМ МАС 


Выбор этапа. В опциях (Сопйр. уз.) зайди в Зоила Тез! и выбери пятую мелодию. В появив-. 
шемся пункте “Агеа” теперь можно выбрать один из восьми уровней игры. 


СУМ $МОКЕ 


Эта игра — охота. Но охота не за животными, а за людьми — преступниками, которых вы 
должны ликвидировать за вознаграждение. 
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Секреты: для увеличения мощности оружия на экране заставки нажмите А, А, А, А, 
ЗЕГЕСТ, ЗЕТЕСТ, $ЕГЕСТ, 5ЕТ-ЕСТ, 3, 3, $ТАВТ. Надо приобрести табличку с надписью 
“УАМТЕО”, иначееше раз будете играть натом Же этапе. 


СУМ$МОКЕ 2 


Супероружие. Автомат и 100 пульты получишь, нажав натитульном экране 4 раза Аи2 
раза 


СУАЧЗЕ 


Секрет: назаставке нажмите А,В,5,=,3,<,\,$, ^^, ТАКТ. Вы сможете получить до 
30 кораблей. 


СУВОГИМЕ 


Управление: А+В — стрельба самонаводящимися ракетами. 


Катапультирование: при последней жизни и гибели вертолета катапультируйтесь, на- 
жав А+В-+-Тифо А+Тифо В+. 


СУПОМИЕ 


Забавная аркадка, где главному герою предстоит пробираться по лабиринтам и обезвре- 
живать ловушки. 

Необычность этой игры заключается втом, что твой персонаж абсолютно безоружен 
перед лицом многочисленной монстринской братии. Его сдинственное оружие — хитрость, 
позволяющая, в сочетании с тупостью противников, заманивать последних в ловушки и 
уже там их обезвреживать. Уровни представляют собой многоэтажные конструкции, а меж- 
ду этажами можно перебираться по приставным лесенкам. В игре нет боссов, но это ее 
нисколечко не портит. Симпатичная графика и приятная слуху музыка — что еще нужно для 
счастья простому геймеру? Разве что хороший игровой процессор, но уж этого игре явно не 
занимать. 


СУВО$$ . . 


дд дыдд—ыоо и 
30 жизней: на заставке А,В,»,<=,3,е,$,4,\^,^+5ТАВТ.Эти действия нужно успеть 
завершить, пока заставка не исчезла. 
30000 премиальных очков влюбой Азартной стадии: поразите число кораблей в Азартной 
стадии, равное номеру стадии. Например, в стадии 3 поразите в Азартной стадии три корабля. 


НЕАУ\УУ ВАВВЕЕ 


а 

Дополнительные возможности: продолжение игры, подключите оба джойстика и начните 
парную игру. Сражайтесь, пока не погибнут все диверсанты Второго игрока. Второй игрокеше 
может вернуться в игру, новыего не возвращайте. Просто продолжайте игрукак Первый игрок, 
пока не используете все три положенные возможности продолжения игры. Когда возможности 
Первого игрока будут исчерпаны, вы сможете включиться в игру как Второй игрок с тремя 
дополнительными возможностями продолжения игры. о 


НЕАУУ УНВЕРОМ” 


ЕЕ НИИЕ [А 111.4 Е ЕНЕНЕННННЕИ 
99 жизней ивыбор стадии: на заставке одновременно нажмите кнопки А,В,«, на пер- 
вом дж. Когда появиться карта горных трасс, выберите себе трассу с помощью кнопки А. 


ЕЕ ЕЕ ЕЕ 
Завершая этап, Вы можете преобразовать энергию в оружие (или наоборот). Для этого во 
время паузы нажимайтеё или % 
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НЕЕ МАИТ РТ 


Вы оказываетесь в японском аду. Вам нужно пройти несколько областей ада. Кругом опас- 
ные водопады, плюющиеся огнем головы, вырастающие из земли игипы, зловредные против- 
НИКИ... 

Во время поединков следите за количеством вашей (11№) и врага (Епету) жизненной энер- 
гии. На красные полочки не вставайте, это мираж. 


НЕВОЕ$ НОУ 
Коды уровней й—т 
1 - 6088 3— 6342 3-6562 2-—4994 4 7153 ` 


НЕВОЕ$ ОЕТНЕ ТАМСЕ 


Знаменитая система Адуапсе4 Оипзеопзапа Огавопз реинкарнируется на Оепду! Фирма 551, 
известная своими ролевыми играми по АР&О, создала оптимизированный специально для 
тебя ролевик Негоез о ве Гапсе. 

Болышеаркадный, нежели ролевой, Ной. предлагает тебе отправится в долгое путешествие, 
чтобы спасти принцессу и убитьдракона. Ты можешь управлять целой группой персонажей, но 
не одновременно — нажми кнопку Зеес! и выбери одну из восьми разносторонних личностей. 
Кто-то лучше владеет магией, кто-то — топором. В зависимости от ситуации выбирай, кто 
лучше всего под эту ситуацию подходит. Настоящая РПГ -- для настоящих игроков. 


НЕВОЕ$ 5ОССЕВ 


Коды уровней; 
20103 10 — 0602 3- 0307 И - 0223 


НИСНУГАУ $ТАВТ 


Эти автомобильные гонки отличают предельные скорости и сложные трассы. Крутые пово- 
роты потребуют от вас максимального внимания, отличной реакции и смелости. 
^ Выбор этапа 
Выбрававтомобиль, нажмите несколько раз В, затем 4/3 и ТАКТ. Двойное нажатие В пере- 
несет вас натретий этап, тройное — начетвертый ит. д. 


НОЕУ О!МЕВ 


Издавна магический источник энергии поддерживал баланс сил света и тьмы. Но орден 
черных магов похитил источник. Вся магия была роздана мрачным колдунам, а 
источник энергии замурован в башне на краю земли. Похищение нарушило 
равновесие в мире. Добро стало злом, сеющим на земле хаос, страх и боль. 
Только великий волшебник может побороть зло... 
Управление 

Нажав ЗЕТЕСТ, волшебник меняет серый плащ на голубой. Теперь, 
нажав ТАКТ, вы можете выбратьболее мощную магию: ТУ/ИМ ЕВЕ —сдвоен- 
ныйогонь(удвоенная мощь); ВЫ77АКШ — заморозка (пятикратная мощ- 
ность); ВВЕАКЕК — шар, разделяющийся натри снаряда (пятикратная 
мощность); ОУЕВОЩУЕ — защитный ореол шестикратной силы. 

Право применять усовершенствованную магию вы получаете, по- 
беждая “боссов”. Магическая сила изменяется от 50 до 124единиц изави- 
ситотчисла найденных голубых кружков. В левом верхнем углу экрана 
расположена шкала “жизни”. Эту полоску восполняет пузырекс красной 
жидкостью или пара сердечек. 
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НОМЕ АТОМЕ? (ЕО$ТИМ НЕУ/ УОВК) 


Нужно пройти несколько этажей болышого дома, а потом обойти его окрестности. Вам 

мешают уборщицы с пылесосами, толстяки, дворники... 
Первый этап 

Чтобы попасть в лифт, нажмите 4 и несколько раз А. Пистолети 
навливает врагов на время, а ружье — навсегда. Нотолстяка в подвале 
коиттолько ружье с коротким и широким дулом. У лифта запрыгивай 
мусорный ящик и долго-долго жмите А (мимо проедет 12 чемодан: 
Заходить во все комнаты не обязательно, главное — пройти этаж. 
конца и вернуться. Взяв колокольчик, вы сможете убивать недоброже 
лателей налету (крутясь). Первых двух поваров можно убить пулями. 
Чтобы справиться с последним, применяйте подкаты. На поварс- 
кую шляпу сядьте. Потом идите в дверь слева. Можно заработать 
хоть десять жизней. Для этого нужно несколько раз, собрав платочки 
и жизнь, попасть в пылесос (“жизнь” потеряется) и снова взять жиз 
темной комнате. 


® Второй этап 
Залазьте на третий столб (если считать от левой стенки) и долго жмите \. Наверху идите 
налево, прыгайте вниз в дома и спускайтссь в дыру. Дойдя до кирпичного дома, прыгайте в 
незарешеченное окно и идите направо Стрельнув в краску, вы спасетесь от сторожа, который ` 
завязнет в ней. Отбежав за кучу бревнышск и стреляя, вы избавитесь отдругого сторожа. Поелке 
лезьте наверх. На верхушке елки действуйте сообща с вашим помощником (кнопка %). 


НООР$ 


8. Коды уровней: для команды Запа и Барби 
1. АЕЦШЕВМАО; 2. ЕНОВНУМО; 3.МУУЙМРОРТ —4.ВИРВСЕОО; 
5. СНРЧООГСВЕ; 6. ОНЕМЦОСС — 7.ЕСРЮЛЕМ; —8.ОХАВРУОКТ; 
9. ЕМТЕСОМРГ, 10. РОУР77РРА; 11.Е]НОКО$М; 121 МРХХАРА 


13. МУ2АОАРАА; 14. МТАММАУММ 
2 игрока против компьютера: ЕХКРУ2ХЕУ 
1 игроки 2 на 2 против компьютера: 1ДООМУ/ОМ 


НОО$5ОМ НАУК 


—_ Ед 
Кто не знает Брюса Уиллиса иего знаменитую рольглавного героя в кинофильме “Гудзон- 
ский ястреб”? Теперь у тебя есть абсолютно реальная возможность побегать в его брюках и 
поноситьего солнцезащитные очки! Проходи уровни за уровнями, вырубай врагов и находи 
выход из любой ситуации. У тебя получится — ведь жизни не ограничены количественными 
рамками. Вот только если попадещься под лазер, пулю или если тебя погрызет назойливая 
такса, не обессудь— начинай уровеньзаново. Графика для 8-биток очень неплохая, музыка тоже 
способна подбодрить. И потом, это же Гудзонский Ястреб, какие здесь могутбыть споры. 


НОМТ РОВ ВЕБ ОСТОВЕВ 
Усиление мощи подлодки: Нажми $ТАВТ (паузу), кнопки: | 
АВЗЕВСТАВЗЕ ВСТАВЗЕТВСТАВЗЕ ВСТАВЗЕГЕСТАВВА. 
Кроме того, что это устранит все повреждения подлодки, у 
тебя будут 99 Торпед, 99 Ракет, 99 ЕСМ и 99 секунд 
Бесшумного хода. Переход в начало любого уровня: 
нажмите ЗТАВТ,А,В, ЗЕГЕСТ, Э ‚<=,<=,Э, 
ЗЕГЕСТ,В,А,В,В,А. 
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в В д В поме в де РИ 

Дополнительные подлодки: ЗТАКТ (паузу), когда число ваших отстающих подлодок станет 
равно нулю. Введите код перехода на новый уровень: А, В, ЗЕГЕСТ, 3, <, <, 3, 5ЕТЕСТ, В, 
А, В, В, А. Когда вы потеряете последнюю подлодку, число остающихся подлодок переменится 
на 15, но счетчик игры дальше будет вести себя необычно, доводя резерв подлодок до 150, 


НУРЫЮОЕ 


Пароли 
КМОМПУКУЗ\У/2РМС5 — дракас Валарисом (Уа1агуз); 
ХВММХМРМУОММОНВ7 —-90% жизненной энергии, 100% силы, 90% магии, плюс 
прямой доступ втронный зал Валариса. 
“Глюк” с магией. В пустыне убей трех песчаных червей одной магической волной, по- 
явится цепочка следов. На некоторое время после ее появления утебя будет неограниченный 
запас магии. 


1СЕ СНАМЕМСЕ 


Коды: 22-6088; 3- 4994; 4- 6342; 5— 7153; 6 8368; 7- 6562. 
1СЕ-СЫМВЕВ 


Вы — вроли альпиниста, вооруженного ледорубом и стоящего на дне 
пещеры, необходимо подняться на самый верх пещеры и поймать пти- 
цу. Проходы с яруса на ярус прорубайте ледорубом. Никогда не стойте 
на одном ярусе очень долго — иначе этажом выше появиться мишка. 

Если он топнет ногой, то вся картинка сдвинется вверх и вы потеря- 
ете одну жизнь (всего у вас три жизни). На каждом ярусе живут 
\ Удивительные существа, обладающие способностью заморажи- 
| `\ вать прикоснувшихся к ним: тюлени. птицы. На полпути вас 
ожидает призовая игра в виде прыжков по облакам и сбора ово- 
щей. Если вы играете вдвоем, то пробивайте одну дырку и зап- 
рыгивайте в нее по очереди. 


ы СЕ НОСКЕУ 


а 
Игра без вратарей: одновременно нажмите кнопки А и В на обоих джойстиках, а затем 
нажмите $ТАКТ на первом джойстике. 


1СНИМС ВОАРО (ВАТ ВОАО) 


Коды уровней: 8—т 
2-ВЕАЧТТЕЧМ о 5-—ЕХИИМС! 3— СНАВМИМС! 
6 — РАМТА$Т!С! 4-—РОВЕАРЕОМ 7- СВЕАТ!! 


1КАВЕ УАВЕОВ$ 


Продолжение игры: нажмите кнопкИ А, В, А, В, А прежде, чем появится надпись Сате 
Оуег. Этот прием не срабатывает на последнем уровне. 

Выбор уровня: на заставке Опе Р!ауег, Тмо Р!ауегз нажмите: ^, У, А, А,В,е,Э,А,В, А, - 
4,3,3,е,В,^, А, Э,В,=,3,А,е,^,А,^,А,Э,<,В. Вы попадете на экран с самолетом 1 
уровня. Кнопками А и В выберите стадию, ТАКТ. 


1КАВ! УММАВЕОВ$ 2: \МСТОВУ ВОАО 


Продолжение игры на новом уровне стремя жизнями: набирая пароль, пятой буквой по- 
ставь М. 
Полное вооружение с начала игры: РТЕСНТСТММ. 
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Продолжение: воспользуйтесьтем же приемом, что и в первой версии Икаров. Когда 
игразавершена, нажмите кнопки А, В два раза и А прежде, чем появится надпись Сате Оуег. Вы 
начнете игру точно с того места, где погибли, имея 3 жизни в запасе. 


НКАВ! УМАВЕТОВ$ 3: ТНЕ ВЕЗСОЕ 


Продолжение в парной игре: игрок, который погибает первым, должен нажать кнопки 
А,В, 4,3 на своем дж. Теперь он может продолжить игру с еще 3 жизнями. Срабатывает на 
любом уровне. 


1КАВ! З 


Секрет:если вас убили, а ваш партнереще жив, то первый игрок, нажав А+В+Тифо А+Тифо 
В, снова сможет играть. 


'МАСЕ АСНТ 


Выбор уровня: одновременно нажмите и удерживайте кнопки А и В на обоих дж. 
нажмите ЗТАВТ на первом дх. На экране появится надпись $ТАВТ $Цаве 1. С помощью 
кнопки ЗЕГЕСТ на первом дж. выберите номер стадии и нажатием кнопки 5ТАВТ начинай- 
те игру. ь 


ИММОВТАЕ 


Коды уровней игры: —‹ 


Уровень 2: $У\У\УХ10006\90; Уровень 3: Х$Г\421000Х10 
Уровень 4; Х$9\131001Х60; Уровень 5; 44УХ943000Х6 
Уровень 6; 65906300050; Уровень7: $270\У730038УО 


Миновать Дракона: 6 раз используйте заклинание Мерцания. 


ИМОТАМА УОМЕ$ АМО ТЕМРЕЕ ОЕ рООМ 


Дополнительные жизни 
Направляйтесь в зону уровня 8, где рядом с тропой течет горячая лава. Стойте на дороге, 
которая идет вдоль потока лавы и непрерывно сбрасывайте Стражников в лаву, получая за 
каждого 500 очков. Продолжайте, пока не заработаете столько очков и жизней, сколько 
пожелаете. 


1МОЛАМА ЗОМЕ$ АМО ТНЕ ТА$Т СВОЗАЮОЕ 
мм$ & ОВИ5ОЕТ 


Как игра, сделанная по мотивам знаменитого фил ьма эта приключенческая бродилка 
вполне увлекательна, ибо близко следует сюжету. Помимо преодоления полудюжины 
полос препятствий, от лещер с крестом Коронадо и состава 
цирковых вагонов до кабины дирижабля иканьона Полу- 
месяца, вам придется вспомнить написание на латы- 
ни имя Господне и как выглядит истинная чаша 
Грааля. 


@ Секреты 
На последнем уровне прыгай только по пли- 
там, образующим слово ЛЕНОУАН, и выбирайте 
самую незатейливую чашу. 
Пароли 8— 
А2719997, КВ7ХОТТ7, 4510389, 
924Р0Т5В, РРТОУ\/УР, СУМ18ТВК 


Я Советы, коды, пароли, подсказки 
1МОТАМА ЗОМЕ$ 2 


— Коды уровней: 
2-\5МХСВОК; 3— $У91СТЭВ; 4—5ХУр2В м8; 
51467 У\/21; 6— \$ЗМНТ22 

ИМОТАМА ЗОМЕ$ 3 
Коды уровней: 
2-В№410ТЕ5; 3— ВСЗКИИ; 4—1К6бУ2ТЕ$ 
5—21.НРСТКР; 6- 736 ВУ\Р. 
ТМЕНТВАТОВ 


Пароль для выбора этапа игры: ВОМВ. 


РОМ ТАМК 


Коды уровней: 627 6064, 211 0944 


1РОМ$5\МОВО \М2АВО$ & УМАВНОЙВ$-2 


8— Коды уровней: 

Воздушный уровень (Облачная зона): 

ООВММ\У/МВ2.20] 

Водный уровень (в лесу): ЗТКЛВРОМ\УМ 

Водный уровень (в воде): ХХТЕТОСХВРМН 

Водный уровень (с обладанием заклинания Мертвой воды): 

ВТЕНМУ/ОКВУМ 

'Огненный уровень: МЕТ ВОТКОРЬ 

Огненный уровень (с обладанием заклинания Быстрой ноги): 

КУТМЛМОХВЕТР 

Гора ледяного огня: РРТЕМВЕСМВОК 

Гора ледяного огня (с 7-мильными сапогами): 
‚- УЛТЕМВВЕМВКК > 

Последний уровень: ВОТВВТТММСМТ ! 

Чтобы начать игру с Жеяезным мечом: МОТЕт-7РВВО77. 

Чтобы начать игрус Топором и Шлемом: ме 

ВЕТВЕ7РВММ2К 

Чтобы начать игру со Щитом: УВТВЕ7РВОРЯМ 

Чтобы вам начать игру с тремя жизнями, введите любой пароль, какой пожелаете, но пятой 

буквой вашего пароля должна быть М. Остальные .буквы пароля вводятся как обычно. 


15ОТАТЕО УГАВНОВ 
Коды уровней: #— 
2- 5963; 3— 8920; 4—0705; 5 -— 5826; 6 — 2687 


3. 3. МАВ 


Е ИНН ЕННЕННЬ: 1.15. 1 1А. [ЕАИС НЕ ЕЕ 

Вы — беглец, единственный излюдей, кто остался в живых после Межгалактической 
войны. Монстры и киборги захватили власть над Вселенной. Время ограничено, а выхед 
только один — бежать! Каждый уровень делится на пять миров, в последнем из которых 
вас ожидает самое страшное — огромный кибернетический организм. Когда появится 
надпись “САМЕ ОУЕК”, нажмите ТАКТ < А - продолжите игру с того места, где 
были убиты. 
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ЗАСК МСКАТО$`МАЗОВ 
СНАМРОМ$НР СОТЕ 


Гольф. Игра сделана под чутким руководством Джека Николаса, не 
последнего человека в этом виде спорта. Содержит всего-навсего одну пло- 
щадку на восемнадцать лунок но — ЗАТО — выбранную лично Джеком. 
Несколько режимов игры — человек с компьютером, человек с человеком и 
игра наденьги. Управление неплохое, особых сложностей с закатыванием 
мячика в нужную лунку не возникает. В игреесть даже оцифрованный голос 
Джека — весьма редкая для Оепау вещь. В общем, если любишь спорт, эта 
игра для тебя. Жальтолько, деньги в игре не настоящие, зато всегда можно 
друга посадить в лужу. Прямо перед телевизором. 


ЗАСКАЬ 


и 

Если вы потеряете всех своих людей в парной игре, вы можете вернуться в игру, поза- 
имствовав жизньу второго игрока. Если увторого игрока есть в запасе Джипы, когда вы все 
свои потеряли, одновременно нажмите кнопки Аи В, чтобы взять один из Джипов другого 
игрока! Еще лучше, если вы сумеете точно рассчитать время и нажмете кнопки втот момент, 
когда ваш партнер лишится последней жизни; это позволит вашему партнеру продолжать 
игру с сотнями дополнительных Джипов, которые вы сможете отбирать у него и таким 
образом тоже играть. 


ЗАСКМЕ СНАМ’$ АСПОМ КУМС-РО 


Выбор уровня и 99 продолжений: начните игру и позвольте Джекки умереть. Когда вновь 
появится заставка с пятью продолжениями, нажмите кнопки: ^^, ®, Ч, Я, \, $, В, А+ЗТАВТ 
на первом дж., азатем кнопку В на втором. Если вы все сделаете правильно, за словом 5ТАЕТ 
на экране появится цифра. С помошью кнопок №, % на первом дж. меняйте уровень. Чтобы: 
превратить пять продолжений в99, нажмите кнопку В на втором джойстике. 


ЗАМЕ$ ВОМО 007 
Коды уровней: —* 
2- 033481 3— 258600 4— 320370 
5 — 113674 6- 136547; 7-873014 8- 687012 
Бессмертие: 04047 | 


ЗАМЕ$ ВОМО 38 


Приключения наследника знаменитого агента спецслужб были 
бы ничем не примечательной бродилкой, если бы не удачные придум- 
ки создателей в отношении разминирования ракет или вскрытия сей- 
фов. Головоломка в духе пятнашек простимулирует интеллектюно- 
го бойца с преступностью, а поиск ракет в подземныхлабиринтах 
— прочие геймерские качества. Сюжет ненавязчив и удачно до- 
полняетчереду разнообразных уровней. 


Секреты 

т Пароль 88888 покажет вам имена разработчиков игры. Для того чтобы полу- 
чить бессмертие на всю игру, набери на экране ввода паролей комбинацию цифр 
040471. Шифр, с помощью которого отпираются сейфы, разгадывается очень 
просто, в нем каждая цифра закодирована другой: 
0-6, 1-0, 2-9, 3-1, 4-5, 5-8, 6-7, 7-2, 8-4, 9-3. 
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Советы, коды, пароли, подсказки 


Пароли этапов —‹ 
2-й — 033481 3-й — 258600 4-й — 320370 5-й — 113674 
6-й - 136547 7-й — 873014 8-й — 687012. г 
ЗАМ! $ 


Вам потребуется накопить как можно больше ракушек. Затем нужно ходить на яхте из порта 
:впорти накапливать мощность оружия “РОУ!” (максимум — 9). Когда вы это сделаете, начи- 
найте разыскивать акулу. Убейте ее под водой. Затем внизу экрана появится нос вашей яхты, а 
вдалеке — плавникакулы. Подпустите акулу на минимальное расстояние и нажмите кнопку 
“А”. Акула выскочит из воды, в этот момент нажмите “В”, нос яхты вонзится вакулу. Сделав 
так несколько раз, вы покончите с “Челюстями”. 


ЗЕТМАМ 
8— Пароли: 
3100 - этап А 9443 —-С,Е 5212-А, В, С, О 
9913 — этап С 6814—А, В, С 9895 -А, В, С, Е 
8412 —А, В 7205 -А, С, О 5705 -А, В, С, О, Е 
6149 А, С 0756 -А, В, Е 


ЗЕТ$ОМ$: СОСЗ\МЕМ$ САРЕВ. 


Семейка Джетсонов — это аналог Флинстоунов, только живут наши герои вдалеком буду- 
щем. В этом самом будущем и случилась неприятность, в которую попал главный герой — ° 
мистер Джетсон, обыкновенный клерк и по совместительству суперсекретный агент. Его глав- 
ный антипод по имени Сорз\е! построил на планете М38 буровую фабрику, которая вполне 
можетуничтожить всю планету. Самое главное, рабочие Когсвелла притесняют местныхабори- 
генов! Нет, такое терпеть никак нельзя! Джетсон отправляется на разборку... По ходу дела Джет- 
сону надо будет собирать пилюли и звездочки. Сердца прибавляютсму жизнь, а пилюли пона- 
добятся для оплаты использования предметов. 


ЗОЕ & МАС 


На первобытную деревню Джо и Мака напало враж- 
дебное племя. Налетчики оказались удивительно под- 
лыми: разграбив поселение, они бесследно скрылись. 
Джо и Мак отправляются на поиски невоспитанных 
соседей. 
Советы: избавиться от “босса” в середине первого 
этапа: встаньте в центре экрана и высоко прыгните, ког- 
даон попытается атаковать. В прыжке бросьте в чудови- 
ше топор. Удары принудят зверя отступить, и он не смо- 
жет убить вас, пока будете прыгать. По ходу путешествия 
найдете различное оружие и призы, спрятанные в яйцах, 
которые нужно разбивать, а также бумеранги, каменные ко- 
леса, огонь, кости и другие первобытные товары повышенно- 
го спроса. 

Убить проснувшегося динозавра: возьмите в качестве ору- 
жия колесо и встаньте под холмом так, чтобы динозавр не 
доставал. Садитесь как можно ближе к кровожадному цвет- 
ку и кидайте в него увеличенными стрелами, колесами или 

бумерангами. Горох отбивайте простыми ударами. Заранее, 
пока птеродактильеше не успел появиться на экране, “раскрутите” руку, а затем прыгните и 
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ЕЕ ый Бы) ВИННИ 
выстрелите. Приземлившись, сразу же опять прыгните как можно выше. Монстру водопа- 
дов цельтесь в макушку, это его самое слабое место. Когда он нырнет и поплывет, держа 
голову над водой, бегите за ней. Отплевавшись, дракон вновь нырнет и начнет перемещать- 
ся в другой угол экрана. Нужно перехватить его, сделав высокий прыжок. 


ЗОНМ ЕЕММАУ’$ ОЧАВТЕВВАСК 


РИНБИИСЕНИИЬ.. 4.1.1.) В. ).А.1- 1 8 В 11 ЗЕ 

После того как вы начали матч, удерживая кнопку \\, быстро нажимайте кнопку В насвоем 
дж. Ваша команда выстроится в форме буквы У, пробежит поле и отнимет мяч усоперника на 10 
-ярдовой линии. Чтобы придатьдополнительную скорость игрокам, перейдите в режим выбора 
игры, переведите курсор в окно Могта! Кеуегзе и оставьте его там, пока через некоторое время не 
включится автоматически режим игры. Теперь просто бросайте мяч над полем, и ваши сверхбы- 
стрые игроки почти всегда будут восприниматьего как верное касание. ` 


ЗОЧЕМЕУ ТО $105 


9 продолжений: нажмите 33 раза кнопку В, на заставке, азатем ЗТАКТ. Попадете врежим 
Опций, где прослушаете музыку и выберете желаемое число продолжений. Для выбора Опции 
используйте кнопку ЗЕГЕСТ, а для установки чисел —А и В. 


З4МРИМ` ЗАСК У!АВ$ (5.3. \МАИ5$) 


Еще одна увлекательная аркада с простой идеей, но далеким от простоты игровым процес- 
сом. Перепрыгивая через пропасти, врагов и преграды посредством различных элементов пей- 
зажа, ты пробираешься к логовулетающего змея, чтобы освободитьеще одну планету оттемных 
сил — сюжетдо крайности обычен. 

Уникальность же игры в том, что точка обзора находится за спиной мчащегося вперед 
героя, и окружающее пространство надвигается до того быстро, что жизни расходуются просто 
мгновенно. Придется провести немало времени, запоминая расположение призовых столбцов 
и стараясь попадать в нихс ходу, чтобы получить хоть какой-то шанс на победу. 

Секреты 

Натыкайся на все безопасные столбы, чтобы замедлить стремительный бег к пропасти. На 
уровнях, где встречается больше двух призов-жизней, посвяти пару часов их сбору. 

Дополнител ьное продолжение 

Когда появится надпись “САМЕОУЕК”, НАЖМИ $ТАКТ + А - ипродолжи игру с того 
места, где был убит. 


ЗоМСЕ-ВООК 


История индийского мальчика, воспитанного стаей волков и отстоявшего перед Законом 
Джунглей свое право на жизнь и ставшего вджунглях первым. 

Кнопки. Чтобы Маугли одновременно выстрелил двумя бананами, на- 
жмите кнопку джойстика в сторону и быстро — Тифо В. Прием “срабатыва- 
ет” только на ровном месте. 

Прохождение. Найденные фрукты дают вам дополнительные очки. 
Накопив определенное количество очков, вы получите дополнитель- 
ную “жизнь”. Маска дает вам на некоторое время неуязвимость. 
Чтобы попасть в “бонус”, вам нужна лопата. На первом этапе 
игры вы найдете лопату у одной из обезьян, висящих на своих 
хвостах. В поединке с медведем Балу важно уловить порядок, в 
котором тонут и всплывают камни. Вначале трнеттретий ка- 
мень (считая от Балу), затем — второй каменьи всплывают 3-й и2-й. Далее тонут 1- 
йи 3-й камни. Когда мимо будет плыть черепаха, прыгайте на нее, так как 2-й камень скоро 
утонет. Потом всплывают?-йЙ, 3-Й и 1-й камни и цикл повторяется. 


Советы, коды, пароли, подсказки 


З9ВА$$1К РАВК 
Ваша задача — уничтожать яйца идинозавров, чтобы спасти свою жизнь. 
КАВОК! ОЧАМТОМ ЕИСНТЕВ 
Секрет 


Во время схватки с боссом на Паузе можно перераспределять шкалы энергий. 


КАСЕ 


Выбор уровней: 
м ААААВВВВАВАВАВА В услышите звук, затем: 
В+5ТАРТ уровень 2-1 
А+5ТАВТ уровень 3-2 
А+В+$5$ТАКТ уровень 4-3 
КАВАТЕКА 


Восточные единоборства. В образе мастера борьбы карате вы должны 
спасти девушку, захваченную злодеем. После схваток с многочисленными 
охранниками, тоже имеющими понятие о восточной борьбе. Вам придется 
сразиться с самим злодеем, победить которого далеко не просто. Если же 
вам это удалось — выбивайте в прыжке дверь, ломайте решетку и осво- 

бождайте девушку. 


Полезные советы: => 
1. Перед схваткой с противником принимайте боевую стойку, ато 
будете убиты сами. 
2. Не отступайте в схватке. 
3. Когда вы деретесь с противником, имеющим оружие, бейте его 
без остановки, чтобы он постоянно отступал. 
4. В конце, когда вы должны войти к девушке, нс входите в 
боевой стойке, иначе она убьет вас. 


КАВМОУ 


: ЕЕ и ЕН 

Выбор уровня: на заставке одновременно нажмите кнопки 3, А, В и $ЗЕГЕСТ на первом 
дж., удерживая эти кнопки, нажимайте кнопку А на втором, чтобы выбрать уровень (три раза 
длявторого уровня, четыре раза для третьего уровня ит.д.) 


Драки. Восемьдо боли знакомых по другим играм персонажей, втом числе — усатый водо- 
проводчик Марио иего братец, Луиджи, Данки Конг, дракон Йоши дерутся между собой. Так 


кто же круче? Марио или Данки Конг? Луиджи или дракончик Йоши? Пришло время для 
окончательного выяснения отношений. 


Спецудары 
Мано/Ман у 
Ч, Ч + вперед, вперед, А — красный файрбол; 
назад, вперед, А — апперкот в воздухе. 3% 
Уозй// Го5$! 


‚$ + вперед, вперед, А — бросокзеленым яйцом 
У. + вперед, вперед, В — удар языком: 
вперед, вперед + Ч, $, назад + 4, назад, В — удар хвостом 
с воздуха 
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Тоа/Кторо 

№, $ + вперед, вперед, А — бросок грибом 

вперед, 4+ вперед, М, В — удар ногой с разгона 
И 

$, + вперел, вперед, А — зеленый файрбол 
Вопкеу Копа /г./Бопкеу 

мы + вперед, вперед, А — бросок банановой шкуркой ; я 

„$ - назад, назад, В — апперкот в воздухе СА 

Коора Ттоора/ М№оКопоко — 

$, Х + вперед, вперед, А -- огненное дыхание 

назад, назад +44, вперед, вперед, В — пробежка по противнику 
Рнисез; Тоафюо/Реасй 

\,Х - вперел, вперед, А — бросок фиолетовой штуковиной; 

$, + назал, назад, В — «волчок» 

назад +В — проткнуть оппонента 


КЕМОО ВАСЕ 


Выбор уровня игры: Х,4,А,В,Х,4,А,В,ЗТАВТ. 


КСК МАЗТЕВ 


На сказочную страну напали монстры. Они убили короля и королеву и 
похитили их дочь. Братья Макрен и Тенолан отправляются на поиски. В 
бою соскелетами погибает Макрен. Тенолан предстоит в одиночку решать 
нелегкую задачу. Нажмите на среднюю кнопку джойстика и на ТАКТ — 
потерянная энергия восстановится. На втором этапе, когда находитесь в 
верхнем ряду ящиков-телевизоров, спуститесь в нижний ряд, пройдите 
влево и найдите сапоги. В них Вы пройдете по шипам. 
Коды уровней: 8—к 


2-Е+2171%ЕКОРН; 3— [321$ ^\!64Х8Е 
4—РТЕВСЕР9С 5+9; 5—208*ММХ4ЕМО2 
6—630ХХН}47 СЕ; 7-630ХХ*Т55?7Е 

‚ 8— КОВ2В78%ЕМО; 9 — ММОЕРМТУЭЕА + 


10 — 531\/!?ЕРН?УС. 


ЮСКЕЕ СОВИСЕЕ 


В КсКЕе СиЫсе есть скрытая специальная игра. Чтобы сыграть в нее, отключите вашу 
приставку . Затем снова включите ее, удерживая Ф на первом дж. Экран станет белым. Нажмите 
ЗЕЁГЕСТ, чтобы попасть в специальную игру. 

Коды уровней: 
Уровень 10: ТХС ЬГСЕ; Уровень 15:1Са 2ВВО; 
Уровень 20: МИЕв УГВК; Уровень 25: ВХ$\ ККСВ; 
Уровень 30: ТЛВУ ЕССе. Спец. уровень: Еб27 {УАХ; 


рый дает вам бесконечное Зелье жизни: 8ииции пициии ипииии иициии 

Вот код, который позволит вам начать во Всемирной крепости: 

[КАКЧ$ НОНТ$ МЕРО$ААМСЕТ$. 

Вы можете заставить лавочника в первом уровне четвертой зоны снизить цены. Одновре- 
менно нажмите кнопки А и В на втором дж., когда войдете влавку. 


Советы, коды, пароли, подсказки 


КЮ КоОсЕ 


100 жизней: идите в начало стадии 1-3. Перепрыгивая первый встретившийся водоем, 
увидите на шест, который перенесетна следующий экран. В полете придерживайте кнопку Ч, чтобы 
приземлиться наконец шеста. Заработав десять жизней, идите к следующему водоему и повторите 
эту процедуру. Набирайте до 255 жизней, но не больше, иначе счетчик жизней обнулится. 


Убить Будду на 2 уровне: встаньте на стену и, когда он бросит шар с шипами, нападайте до 
того, как этот шар вернется к нему. 

Переход через уровень в раунде 4-11: прилите на первую скалу, встаньте у правого края и 
прыгни 3 раза. После этого прыгайте в пасть рыбе, чтобы перейти на следующий уровень. В 
начале 4 уровня иди налево. Подойдите к краю утеса и встаньте на колени на четыре секунды. 
Тогда герой покраснеет и перейдет на следующий уровень. Чтобы ничего не пропустить, вскры- 
вай все шары. 


КМ С$ ОЕТНЕ ВЕАСН _ 


Коды уровней: 8— 
2- Сан-Диего, Калифорния: ЗЕ ООТ 
3 — Берег Байкики, Гавайи: СЕККО 
4 - Берег Капакабана, Рио-де-Жанейро: ТОРЕМТЕ 
5 — Большой Белый Берег, Австралия: $УМОЕУП. 


ЖКИВУ`$ АРУЕМНТОВЕ 
Секреты 


Навтором уровне, запрыгнув на уступ над входной дверью, лети точно вверх — окажешься 
втайнике с четырьмя боссами (первых трех можно пропустить), охраняющими комнату с пя- 
тью жизнями. Науровне 7-6 тайник расположен перед последней дверью — лети вверх к луне и 
Под нее, а оказавшись внутри, падай в яму. Чтобы подключить боип@ Тез(, пройди дополни- 


тельную игру. 


КМП СВАХУ 


Приключения маленького цыпленка в незнакомой ему стране бабочек, улиток ит. п. Цып- 

ленку все кажется большим и враждебным, поэтому он и берет с 

/_\ собойвлорогустрелы, которые можно использовать как оружие. В 

_Х большом незнакомом мире спрятана подружка этого цыпленка, 

которую посадили в клетку. Открыть эту клетку под силутолько 

нашему герою. Однако, произведя задуманное дело один раз, 

цыпленок опятьлишается подружки, и та снова оказывается под. 

замком. Цыпленку нужно обойти целых два острова, чтобы нако- 
нец-то найти свое долгожданное счастье. 

Полезные предметы: Часы — добавляютвремя. Бомбы — луч- 

ше их не брать. Пистолет — новое и самое лучшее оружие в игре. 

Полезные советы: 5=2 
1. Каждый уровень игры имеет4 этапа, в последнем изкото- 
рых вас ожидает босс. Первый босс — кит. Вы должны попасть к 


нему в желудок и стрелять, уворачиваясь от капель. 
Г 2. Чтобы подняться куда-либо наверх, вам нужно убить под- 
летающего на небольшом приспособлении противника, не повре- 


дивсредство передвижения. Теперь вы можете воспользоваться им сами. 
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3. Когда вы плывете под водой, запас кислорода ограничен. Он указан красной шкалой. 
4. Все уровни состоят из лабиринтов. Чтобы в них не заблудиться, идите по направлению 
стрелок, встречающихся на пути. 


КМСНТ ВЕ 


Переход в конец уровня: во время игры нажмите ТАКТ. Далее, одновременно нажмите и 
удерживайте кнопки А,В,С,ъ,С помощью кнопки ЗЕГЕСТ перелистайте все виды оружия, а 
затем нажмите $ТАВТ. 

Выбор уровня: одновременно нажмите и удерживайте кнопки А и В надх. и нажмите Везе! 
на приставке. Далее, отпустите кнопки и сделайте выбор между Миссией или Путем (М155юп 


или пуе). Когда в режиме выбора покажется Девон, выбирайте номер стадии кнопками ^^, , 
ЭТАБТ. 


комоОмМи мов | 


Оживление умерших персонажей. В игре нажмите ЗЕГЕСТ, ЗТАВТ,5ЕТЕСТ, $ТАКТ, 
ЗЕТЕСТ 


КОМАМИ УМОВ 2 


Ваш герой, разыскивающий похищенную девушку, способен перевоплощать- 
ся, становясь тем или иным персонажем. 

Кнопки А < № — превращение (при взятии специального приза). 

Прохождение. Собрав 9 значков с головой ребенка — жизнь. В 3 мире 
стреляйте по колокольчикам, меняющим цвет, — это призы. В 4 мире выра- 
стающие из-под земли пушки лучше перепрыгивать. В 6 мире все машины, 
встречающиеся на пути, можно сталкивать на обочину. На кладбище, в7 
мире, некоторыекаменные блоки можноуничтожить. Призы 8 мира 
можно использовать, нажав А. На второй половине мира можно 
уничтожить пушки, когда у них открыт рот. От врагов красного 
цвета можно получать призы. 


? — защитное поле; Р — двунаправленная стрельба; 
|. стрельба одним снарядом; М — торпеды; 
О — двухрядная стрельба; $ — стрельба очередями. 


В9 космическом, мире сначала займитесь пушками илазерами “бос- 
са”, апотом уничтожайте центр корабля и синий шар. 


КВОМ СОМОЧЕЗТ (ТНЕ) 


Мощный заряд: нажать и держать несколько секунд Ви отпустить. 


КВО$ТУ’5 ЕОМ НОУ5Е 


Коды уровней: 8—т 
1-— Н!КИО$!; 2- НЕВ$СЕГ; 3-— 5БОСЕЕ$Т 


КУМС - ЕО (\\Е АВ КУМС РО) 


Поединки героев с китайскими именами: Ли, Ван... Всего шесть врагов и семьдесят семь 
раундов — противник крутеет, становится быстрее и агрессивнее. Можно играть вдвоем пооче- 
редно. 

Советы ==> 

Бойца с цепью (третий по счету) можно победить, только ударяя его со спины. 

Нараундахс болыной скоростью подпусти противника поближе, выполни прыжок вверх и 
вполете — удар ногой. Противник замрет, иты можешьнаноситьемуточные трехсоточковые 
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} Я Советы, коды, пароли, подсказки 


удары в голову. Еслиты победишь противника, не потеряв ни одной жизни, тебе добавят жизнь 


И ПЯТЬ ТЫСЯЧ ОЧКОВ. 


Ваше имя Ли. Вы должны победить многих мастеров кунг-фу, 
первым из которых будет Тао. На каждом из уровней вас будет 
ждать мастер под своим собственным именем и каждый раз с ка- 
ким-нибудь древним китайским оружием (палка, звездочки, цепи 
ит.д.) К каждому из врагов нужен свой подход. Одному чаще 
делать подсечки, другому достаточно прямых ударов. Особенно ос- 
торожно обращайтесь с человеком, дерушимся цепями. Ему лучше на- 
носить удары ногой в воздухе. У вас всего три жизни. 
Продолжение игры: удерживая кнопку А, нажмите 5ТАВТ, когда игра за- 
кончится. 


ТАЗЕВ 1МУАЗОМ 


1Ожизней в резерве: выберите Орпоп, переведите курсор на Руегз итрижды нажмите кноп- 
ку=, трижды кнопку А, потом 18 раз 3 иА (т.е.3,А,3,А ит. д.) и, наконец, еще 3 раза 3, 
ЗТАВТ. и 


ТА$Т ММА 


`. _ Неограниченное количество жизней: НННННННННННОННН 


КАУКА 


Выбор этапа игры: введите пароль последнего пройденного этапа и нажмите ЗЕТЕСТ. 
Теперь вы сможете выбрать этап. 


ЕЕЕ ТВЕМИМО’$ НСНИМС СОТЕ 


Играть в гольф как левша: нажмите кнопку А, удерживая при этом кнопку , когда выби- 
раете игпока. 


КЕСАСУ ОЕ ТНЕ \!!2АВО 


128 жизней и Доспехи: одновременно нажмите и удерживайте кнопки А, В, 
3, Л на втором дж. и ЗЕГЕСТ, Ч, < на первом. Удерживая кнопки, 
нажмите $ТАВТ на первом джойстике. Чтобы получить бесплатно 
Доспехи, выберите Роаса, отправляйтесь в первый магазин и по- 
пытайтесь купить Кристалл. Когда вы нажмете кнопку А, то 
услышите звук, означающий, что вы не можете позволить 
себе кристалл, но Хозяин магазина отдаст вам даром Доспе- 
хи. Наконец, оставьте Роаса вне дома и используйте всю 
его магию. Возвращайтесь в семейную комнату и снова 
установите курсор на картине. Затем одновременно на- 
жмите и удерживайте кнопки Ви «на втором дж.и кноп- 
КУ А на первом. 

2— СВИУ ]ЗРВ ВМРК 1ОНМ АЗУЧ СУ\УЕУ 40 ЧО 

В2УА 

3—\УВХЗ ОЛ.У РАЙЁПЕРУ \/4Х3З ОНЕВЛО4О ВКНА 

4 — ХГЕ4 ОУОМ ТУ\У/МК Е?2У А$33 2МВ) 1МГМ ЗВАН 

5 — Х6Х ОУОМ МВХК Е?23У А$ЗО 2СКС ВМРО ОНЗН 

6 — СА4ТВ В$$Н В6ХС 1Т1Н СУТК ЗМЕТУММС \ УЧ 
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770 лучших игр для Вепау [1 
КЕСЕМОАВУ МИМС$ 


Е. АА... р ЕН 

Незамысловатая леталка с возможностью игры вдвоем. Уровни с видом сверху чередуются 
лабиринтами с боковым изображением. Призы, выбиваемые из врагов, повышают мощность 
оружия, но выдаются неравномерно, и несвоевременная потеря жизни вполне может загубить 
все дело. Декорации — этакая смесьтехногенных элементов и доисторических пейзажей. 

Коды 

Пополнить энергию во время игры можно, нажав А+ В+5ТАВТ, обрести бессмертие —А, 
В, Зейесг, ЗТАВТ назаставке. Чтобы выбрать уровни со второго по пятый, зажми при запуске 
игры А+В+ =, А+В+ < +4, А+В+\ илиА+В+ + 3 


КЕСЕМО ОЕ ТНЕ ПАМОМО 


$—х Коды уровней: 
2—01А1$???749ММЕ? $—93АТ$?274ХММ\!? 
3—93АС$2224УМВ7? 9—1039Е$??245 МЕХ? - 
4—91275?224$У4К? 10—М28В1$???АТО277К. 
5-36 5/527??АТОМЕ? И-Е№5$15??7?КТОММК 
6- 34515??? ОЧЫК 12— Е№$$???ВОЗОНК 
7-—9№51$?2?В03К6? 


КЕСЕМО ОЕ КАСЕ 


_ о 
События происходят на Востоке. Похищена девушка, и вам предстоитее спасти. 
Управление: А — пускать бумеранг В — огонь звездочками. Если, проплывая по реке, убить 

8 водолазов, то вылетит сова. Поймав сову, получите дополнительную жизнь, 


ТЕСЕМО ОЕ 2ЕКОА 


_ 

Начать игру со 2 этапа: введи в качестве имени вашего персонажа 2ЕТЛА. 

Сохранить игру: нажми ЗТАВТ (пауза) и одновременно кнопки А и 4 на втором дж. 
Предоставится выбор бауе или Сопипие. Чтобы в Зельде сэкономить время, в каждой стадии 
убивайте всех врагов, кроме одного. Если вы оставите одного врага живым, вам не придется 
столкнуться с полным экраном врагов, когда вы вернетесь вэту зону — на экране останется тот 


единственный враг, и вы легко справитесь с ним. 
Коды уровней: . 8—к 
Координаты „Уровни 


„Уровни 


Координаты 


1 8,45 6 3,35 
2 1ЗЕ, 45 7 ЗЕ, 55 
3 55,85 8 148,75 
4 6Е, 55 9 6Е, 05, 
5 12Е,05 

ТЕММИМС5$ 


Древний и загадочный народ — лемминги, похожие на мы- 
шей. Это страстные путешественники и неутомимые искатели 
приключений. Вам предстоит пройти 4 этапа (ЕОМ, ТЕ1СК, 
ТАХИ\С, МАУНЕИМ) по 25 уровней в каждом. Управлятьлем- 
мингами можно следующим образом: наведите крестик налюбо- 
го из них и, когда крестик превратится в квадратные скобки, 
нажимайте А. Для выбора операции перемещайте световой квад- 
ратик (джойстики В) по меню с набором операций, расположен- 
ному внизу экрана. 


Я Советы, коды, пароли, подсказки 
Пароли: 8—т 


1В$РУСХ $0957 

2ТУВМУБ СМЕХМЕ НОЗЕБУ —НОРТО$ 
ЗСЕРОВТ РОДЕСС УМООРЕ 

4 РЕСТУО ТУЛМУМУ — РЕТТМК 

5 ООМВСТ 2052НО — ВУУСТЬ 

6 УКВМСР ОТРЕ5С 2М№КЕВО 

7ОСВЕНУ 2ВТУОК ЕВК\УМВ — НРВЕХХ 
8 СУКОК] С5НС$Х УУРЕНВ 

9}508В57 СМКМ7 РОКО 

10 ЕКУТУО СУВХ$Н УРРУЕО ‚ 
11 ХУ$РОХ ГЮННС НУВУХО 

12ХХХСО$ ХС$рСХ ВНУМКЕ — СЕЗН$Е 
13НХУ/ОРХ 021072 УМУВТМ 

14 КХУХЕМ УСЗОТВ ХУНСХК 

15 КЗО2НО НХН$О] 

16 УМ\У/ЗО\М ЖМУ\Х 

17 РОТУМ$ УРУ/ХОГ, БОвВмМОЕ 
18925Е2СМ ПОВКВ 

19 УСКВЕР ССНУО$ 

20 РЕЗТЕЕ РЗОНТ\ 

21 ХЕСВ$ СНТЕМХ 

22 25РЕЕС СЕТТУК 

23ТУРОСН В$\У/НХА 

2407КОХЕ КУЕХ$М МЕСНЕ\У 


\ 2510706У ЗОТУУР , 
КЕТНАЕ У!ГЕАРОМ 


Ваша задача -- очистить город от разбушевавшихся бандитов. Игра состоит из9 уровней. 


ЕНХ АТТАСК СНОРРЕВ 


Коды: 1!- САААТРА? — САААОСА 
ИСКЕ 
8— Коды уровней: 
1-—4\НВ; 2-АК50; 3-КоООН; 
4-—УКВА; 5 — ЕВ; 6 — ВГГР; 
7-— 60%/4; 8— СВХ. 
цом кмс 


Если вы не видали прямоходящих львов — поглядите. Игра мало отлича- 
ется от“ ип!е ВооК” с Маугли. Чтобы пройти этап, собирайте алмазы. Най- 
денная лопата позволяет пройти на призовой этап. 


МОМ КМС $9РЕВ 


Вместе со львенком Симбой вы погружаетесь в опасный (для 
Симбы) и увлекательный (для вас) мир приключений, ведущих 
подрастающего льва на престол Короля Зверей. 


770 лучших игр для Веп4у 
НЕЕ ЕОВСЕ 


Один ученый изобрел Миниатюризатор — аппарат, уменьшающий предметы. На мини- 
атюрном истребителе, вы проникаете в тело ученого. По крове- 
носному руслу строем вышагивают микробы, и вам при- 
дется их уничтожать. На месте одного из микробов, 
после уничтожения появляется призовой квадрат. При 
наезде на него, на шкале в левом нижнем углу экрана® 
появляется тот приз, который вы можете выбрать (нажав 
А). Список призов в порядке увеличения необходимого 
числа квадратиков: 

ЗРЕЕО - скорость. М/$$ ШЕЕ - ракеты. 


ВТРРГЕ — волновое оружие. ТА7ЕК — лазер. 
ОРТГОМ -— частьзащитного экрана. РОВ$Е — защитное 
поле. 


Не увлекайтесь собиранием квадратиков, выход из уровня может внезапно зарасти, ивы 
окажетесь в ловушке. После столкновения все добытое призовое оружие исчезает. 

30 жизней: на заставке нажмите ^^, \, %, %, <, 3, <, 3, В, Аи ТАКТ. Чтобы взять 
жизни у второго игрока в парной игре, одновременно нажмите кнопки А и В после того, как 
потеряете последнюю жизнь. 

Пять тысяч очков: пробивайтесь сквозь стены в | и во 2 уровнях. 


ИТТЕЕ МЕВМА!О 


Прекрасная юная русалочка Ариэль, мечтая о сказочном принце, 
> заключает контракт со злой ведьмой, которая обешаетей ноги вместо 
рыбьего хвоста... 


Цель игры. Освободить подводное царство от злой колдуньи Урсу- 
ды и вернуть Нептунуего волшебный жезл. 
Полезные советы: ==> 
1. Силу ударов можно увеличить, если брать синие шары, а 
дальность, если брать зеленые. И те и другие находятся в сунду- 
ках, открыть которые можно только с помощью раковины или 
бочки. 


2. В начале игры жизнь состоит из трех сердечек, хотя есть 
место для пяти. Дополнительные сердца находятся там же, где и 
вилки с трубками — в небольших ямках. 

3. Иногда ракушки зарыты в песке. 

4. Втретьем уровне вокруглед, поэтому особо не разгоняйтесь. 

5. Обязательно вскрывайте сундуки. В нихскрывается сюрприз. 
6. Повстречающиеся на дороге вилки и трубки лучше брать. За нихдают 
бонусовые очки. 


ИТТЕЕ МЕМО: ОВЕАМ МАЗТЕВ 


Выборсна: назаставке нажмите: &,ЗЕТЕСТ, «, 3, А,‚А,В. Затем нажмите У, чтобы перейти 
кВЫБУОРУ СНА (Огеат ЗЕТЕСТ) и кнопку А столько раз, сколько уровней вы хотите пропу- 
СТИТЬ. 


ИТТЕЕ ММА ВВОТНЕВ$ 


Проверить звуки: введите режим РОМ, выберите Разз\ога и введите в качестве пароля 


$09МО. 
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ИТТЕЕ $АМ$ОМ 


Коды уровней: 8—к 


Уровень ЕАЗ\У МОКМАЕЁ 
1 22кс 7ХОМ 
2 В№&5 КК7В 
3 5150 Х$ВК 
4 №56К 2\4& 
5 ГВ змтг 
6 РНС& хвоО 
6.2 ОХА - 

7 СТ СУТН 
8 362? С92К 
9 0Р03 СРЕН 
10 &888& ЛА6Р 


КОРЕ ВОММЕВ 


Эта игра, несомненно, понравится всем, кто любит побегать по лабиринтам. Ваша 
цель — собрать все кучи золотого песка, расположенные на разных уровнях лабиринта. 
Вы можете бегать по этажам, подниматься и спускаться по лесенкам, передвигаться по 
канатам и даже прыгать с любой высоты, оставаясь абсолютно невредимым. Кроме того, 
вы можете создавать коварные ловушки своим преследователям, симпатичным медве- 
жатам — пандам, от которых очень непросто убежать. Ловушки — это ямы, которые через 
некоторое время зарастают. После того, как весь песок собран, появляется еще одна 
лестница, которая ведет на следующий уровень. Вы можете попытаться добраться до 
нее. 


КОРЕ ВОММЕЮ 2 


Вы можете пройти лабиринт только по определенному пути. Чтобы правильно начать 
игру, можно просмотреть демонстрацию. Преимущество этой игры состоит в том, что нажав 
клавишу ЗЕТЕСТ, азатем ЗТАВТ, вы начинаете уровень сначала без потерь для себя. Нажав 
клавишу 5ЕТЕСТ, вы можете остановить игру и осмотреть лабиринт. На втором уровне не 
прельщайтесь обилием золота внизу — его надо забрать последним. 


КОМЕ ВАМСЕВ 


(2) Выбор стадии и вооружения: 

(С 9999 долларами, дЛинноствольным пистолетом ([.опё ВатеНе Сип), 50 лентами стандар- 
тных патронов, 50 лентами серебряных патронов и 10 тротиловыми шашками, введите этот 
суперпароль: 0810 7830 3251 2. Последние три цифры оставьте пустыми. Когда введете этот 
пароль, появятся слова АВЕА $ЕГЕСТ 1 (Выбор зоны 1). С помощью кнопок й, к измените 
номер стадии и начинайте игру нажатием кнопки ТАКТ. 


ГООРХ 


Головоломка на тему водопроводных труб. Необходимо из выдаваемых тебе обрез- 
ков труб собрать нечто единое, закольцованное. Как только у тебя это получится, коль- 
цо исчезнет, а тебе перечислят полагающиеся очки. Иногда вместо трубы выходит квад- 
ратс розочкой; если его навести на какую либо почти закольцованную трубу, она исчез- 
нет, а тебе дадут очки втом же размере, как если бы ты собрал ее Игра хорошо тренирует 
геометрическое воображение и вообще очень классная. Рекомендуется как гимнастика 
для ума. 
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КОМ С МАМ 


99 жизней и вооружение: Бумерангами, Волнами (\!ауег), Огненными шарами и Бом- 
бами введите пароль: ЗНОТ 
Испытание Кибер-экспресса и Антигравитационного транспортного средства: Кибер-эксп- 
ресс:АМАМ 
Антигравитационный транспорт: МАКА. 
Коды уровней: 
Уровень 


Уровень 


Код 


1.1 РМ 3.3 80МВ 

1.2 386\ 4.4 $СВО 

2.1 МЕН 4.2 ГУ!12 

2.2 3100 | $0№8 

2.3 М052 5.2 5УЕВ 

3/1 РАГЕ 5.3 $0 
| 3.2 НУЮ 
НН: ТАКТ с 8 жизнями — ГОВВ Ни 


Секретные уровни: Пат —АМАМ Ноуегсгай — МАКА 


КОМАВ-ВАШ 


ГОМАК ВАГ — упрощенный вариант игры вбильярд. Ноздесь вы можете изменять коэф- 
фициенттрения (й1сИоп). Для этого на заставке нажмите курсор влево — вправо. Для выбора 
уровня (КОЧ МО) нажмите курсор вверх-вниз. Всего уровней — 60. 


М.С. КО$ 


Смешной клоун Рональд Мак-Дональд не может жить без гам- 
бургеров. А ссли годовой запас булочек и говядины похи- 
щен из волшебной сумки вышеупомянутого работника 
цирка, тоему придется отправлять в поход двух молодых 
ребят. Оба безмерно счастливы встрече с Самим Мак-До- 
нальдом и с удовольствием отправляются на поиски Гам- 
бурглера, который ускакал с этой сумкой. 

По ходу дела придется собирать волшебные карточки. 
Например, на первом этапе понадобится четыре штуки, что- 
бы попасть на следующий уровень. С врагами бороться про- 
сто: надо взять ближайший кирпичик и запустить им в самого 
непонравившегося противника, но прыгать на них ни в коем 
случае нельзя. 


Экономическая игра, настольная версия которой была весьма популярна на Западе в 80-х 
годах. Задача проста -- заработать денег. Чтобы заработать денег, нужно купить мула (Мише 
Сопа!), научитьего работать на ферме (Рагт Ош ип®) или в шахтах (Мицп8 ОцИ\ипв), обяза- 
тельно накачать энергией (Епегру ОщИ!те). Затем нужно выйти на карту и поставить мула 
работать. На все дела отведено некоторое время, имеющее тенденцию быстро заканчиваться. 
После тебя оппоненты тоже покупают мулов, назначают их на работу и так далее. В конце хода 
можно продать хорошего рабочего мула —авось кто изконкурентов купит. Или наоборот — при 
наличии некоего капитала можно прикупить рабочую лошадку. В общем, игра оригинальная, 
навосьмибитках другую такую не найти. 


Советы, коды, пароли, подсказки 


МАСН В1РЕВ 


2112 год. Земля завоевана злыми силами. Кое-где в отдаленных секторах Земли сохрани- 
лись силы сопротивления завоевателям. Мач Райдер, в котором угадывается полицейский Бе- 
зумный Макс, начинает свои рейды в другие сектора Земли с целью уничтожения врага. 

В меню игры можно выбрать, помимо разных конфигураций трасс, режим РЕЗ1СМ — 
проектирование собственной трассы. 


МАСВО$5 


Сверхпопулярный в свое время в Японии, а потом и в России муль- 
тсериал перекачевал на восьмибитку. Здесьон представлен в виде скрол- 
линговой (слева направо) леталки натрансформере. Чем-то напоминает 
Ех-Вапга на 5ера, но имеет целыхтри режима -- истребитель, глайдер и 
робот. Реально каждый изних всего лишь определяет скорость полета, что 
для скроллингов бывает очень важно: например, проходить уровень робо- 
том проще, так как есть возможность уворачиваться от врагов; а боссов 
бить истребителем легче, потому что экран один, натебя никто не летит, 
но босс может действовать очень энергично. А в остальном — тотже скрол- 
линг, что и большинство его восьмибитных собратьев . 


МАО МАХ 
Коды уровней; 2. ММАХ; 3. У\АЗ$Т; 4. ВТАЗ; 5. МВЕЕ; 6. НУМЦ. 


МАСС ВОСК 


Суть игры проста: в стакан (вид сбоку, в разрезе) одна за другой падают незамысловатые 
фигуры -— колонны, состоящие из драгоценных камней. Ваша задача состоит втом, чтобы укла- 
дывать эти колонны таким образом, чтобы заработать как можно больше очков. Драгоценных 


камней всего шесть вилов. 
МАСС РАВТ$ 


Трюковое метание дротиков 

Робот. Отцентровав траекторию по вертикали и горизонтали, метните дротик в половину 
силы, и роботвытянет свою руку. 

Обезьяна. Зажми кнопку О втот момент. Когда обезьяна метает дро- 
тик, и следующий бросок пройдет за ее плечом. Если зажать 
< до начала хода, макака повернется спиной к доске и 
будет бросать дротики за спину! 

Инопланетянин. Когда дротик в полете, зажмиАи В, 3 
тавляя тем самым его зависнуть. Теперь крестовиной джой. 
корректируй его положение как пожелаешь, а чтобы он про 
полет, отпусти кнопки. 

Скрытый персонаж. Введи имя АВЕ инопланетному м 
ру, или играй им дотех пор, пока муха не сядет на доску, п 
чего сбей ее дротиком... 

Скрытый персонаж. Введи имя АВЕ инопланетному мо! - 
ру, или играй им дотех пор, пока муха не сядет на доску, после чего сбей ее дротиком. 


МАСС ЗОН$ОМ`$ ЕА$Т ВВЕАК 


Баскетбол с главными героями — детьми среднего школьного возраста. Судя по стпртовому 
меню, игра рассчитана на редкий супер-прибамбас в виде четырех джойстиков на, соответствен- 
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но, четырех героев игры. Больше всего Раз! ВгеаК похож на виртуальный трейнер игры вбаскет- 
бол. Когда нарушаешь какое-нибудь правило, вылезает экран с Джонстоном иего улыбкой на 
все 32. Мягко пожурив виновных, игра продолжается. Управление сверхудобное: одна кнопка 
переключает игроков или пасует мяч, вторая — перехватывает мяч либо пытается закинутьего в 
корзину. В общем, обыкновенный баскетбол 2 на 2 с Джонстоном в главной роли (хотя на поле 
он так и не разу и не появился) 


МАСЯАМ 
Суть игры 


Главный герой — юноша только-только обучившийся магии. Задача на 
первых порах -- выжить и повыполнять кое-какие задания. Получить их 
можно в Гильдии или у мага в начальной деревне. С самого начала наш 
герой незнает ни одного заклинания, поэтому нужно зайти в магазин и 
прикупить Ееба/, а заодно и очки с посохом (позже пригодятся). Потом 
нужно искать местного мага. Попробуй поговорить с местными жи- 
телями (правда, они особенно нового ничего не скажут), стучисьв 
каждые двери. Впрочем, так придется делать в любом селении. 
Удачи, игрок. 


МАРРУ 


Если открыть мигающую дверь, из нее вырвется поток энергии, и, попав на кошек, унесет 
ихс экрана. За это вы получите очки, правда, после этого кошки опять появятся. 


МАРРИ.АМО 


Помнишь Марр!? Там, где кот-полицейский гнался за мышами-ворами и отбирал честно 
украденные вещи. Так вот, история получила свое продолжение. Мыши украли годовой запас 
сыра и некоторого другого провианта из Марр!Гап@, и теперь задача котокопа — поймать и 
наказать виновных. А если не получится, так хотя бы вернуть похищенное. История другая, но 
схема осталась той же — бегать по уровню и собиратьсыр. После того как все возможное будет 
собрано (об этом свидетельствует индикатор сыра в правом верхнем углу), необходимо мчаться 
вправо до упора и войти в арку, чтобы добраться до следующего уровня. Иногда надо будет 
вылолнить некую последовательность действий. Например, полетать на шарике и собрать все 
ключи, затем войти в церковь, взять оттуда крест и показать его вампиру, который до этого 
мешал пройти. Вотвтаком ключе и протекает эта замечательная игра. 


МАНО 2 з 


Похищение девушки, которая оказалась принцессой, 
навело наее поиски Братьев Марио. Задача для них ока- 
залась сложной. Ведь они безоружны. Тем более, что 
до конца игры 8 зон по четыре уровня на каждой. На 
вашем пути первая трудность — тумба, но вы пере- 
прыгнув (А — болышой прыжок, Х — маленький пры- 
жок), падаете на нее и уничтожаете, за что вам дают 100 
очков. Ноестьи вторая трудность -- черепашки. Запрыгни- 
те на нее и онаспрячется в панцирь, и Вы можете толкнутьее 
влево или вправо. Бывает, вам встречаются трубы, а в некото- 
рыетрубы можно залезть (№). По дороге вы собираете алмазы, 
воти втрубах надо собиратьалмазы. Снаружи алмазы нахо- 
дятся в кубиках с вопросом, но алмазы могутбыть в кирпиче 
по несколько штук. После набора 100 алмазов звучит корот- 
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кая мелодия, и счет начинается снова. Марио может и вырасти, если взять мухомор, который 
спрятан в кубе с вопросом. Потом вы берете цветок, и вы можете “плеваться”, нажав В — один 
“плевок”, У — два “ллевка”. Если вы держите В некоторое время, то Марио начинает бежать. 
Пройдя 1 уровень, тоесть дойдя до высокой пирамиды, вы получаете от 100 до 5 000 очков, а 
именно: 100, 400, 800, 2 000 или 5 000. Все зависит от, того, как высоко запрыгнешь на нее. 
Чтобы запрыгнуть на самый верх, надо нажать ускорение (+В). Вы можете взять звезду, 
которая делает вас 30 секунд бессмертным. Бывает и ветка, которая доставляет вас на облака, а 
именно: вы подходите к ней и нажимаете на клавишу №. Марио залезает на эту ветку. Наверху 
Марио должен залезть на палочку и собирать алмазы. Жуки, рыбы, кальмары, дровосеки (кила- 
юттопоры), драконы, облако (бросаетежей) — все это те, кто встает на пути у Марио. 


МАНО & УО$Н 


Антураж тетрисовских игр (в стакан сверху падают предметы), чуть измененная идея и 
популярные герои — Марио забрасывает обжору Иоши пирожными, а тот бегает внизу с подно- 
сом исобирает сладости в готовые для употребления блюда. 


МАВО ВВО$ 


`Цель игры: освободить принцессу. Для этого на заключительной стадии надо убить дракона. 

Стадия 1.Знаки вопроса надо разбивать, пол ними собирать монетки. 100 монеток — жизнь. 
Гриб -— его надо взять, чтобы Марио стал большим, иего можно убивать два раза. Взяв цветок, 
можно срелять. 

Стадия 2. Во второй стадии Марио передвигается в подземелье. Здесь встречаются трубы, 
из которых будут появляться и исчезать цветы. Коснувшись цветка — теряете жизнь. 

Стадия 3. Марио передвигается по пальмам. 

Стадия 4. “крутилки” надо перепрыгивать, победить дракона легко: прыгнуть на мостик 
сверхуего и прыгнуть на топорик. Дракон исчезнет, и появится принцесса. 


МАВО`$ ИМЕ МАСНИМЕ 


Оченьинтересная игра. Задача такая: сначала нужно зайти водну из 
дверей и начать бить черепах, подавляя ихснизу и ударяя по верхней 
балке в момент, когда они по ней проходят. Затем скидывать ихдо 
тех пор, пока не обнаружится какой-нибудь предмет. Предметберется 
комбинацией +В. После взятия необходимо подбежать к стоящей тут 
же рядом машине времени и перенестись во время, которое, как тебе пока- 
залось, тесно связано с найденным предметом .Ну, вот, к примеру. Ябло- 
кои 1687 год, какая здесь связь? А связь здесь прямая — закон о земном 
притяжении Ньютон открылв 1687 году, увидев как падает яблоко с дерева. 
Побывать ты сможешь везде: от 80 миллионов лет до н.э. до 1989 года — 
падения Берлинской стены. 
Рекомендуется лицам среднего школьного возраста, изучающих английский язык. 


Вам предстоит собрать робота, найдя ему голову, ноги, пояс. Серые шестиугольники — 
люки: проход выше или ниже. Собирайте робота в последовательности: голова, ноги, пояс. 
Чтобы подобрать тот или иной узел, нужно просто подойти к нему. 


МАСС ОЕ 5СНЕНЕВАХАЮОЕ 
С этими паролями вы предстанете перед Демоном каждого мира. 
Пароли Мир 1: УТОТ $Т50 Ч5ЕЧ В2О\ ВМС2 
\/$МН 2ЕЛН УКО/ 179 У \ЕЗ6 ЧУ 
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Мир.  У\У2ММИМИ. МАОМ 28В№25$6СЦ 
РЕОМ ЗМСА КТ\У/6 6 К5У 06ХУ 47 М 
Мир3: — УЗЕКЗКЛ 1630 $ЕМР УЕ4$ №55 
МЕР5 МОЕ4 Н13В ОСУ/ СХ. 
Мир 4: \!47У ХУХХ 13\/Р1Х1Х О$ТА2ХОб р 
©0001С45М З\/ЛН ЗУЕГУУВ 
Мир5: \!50М ММММ Р!МЕ МЕВ5 РНАУ 
ОМСУ ПЭ62, 0$Н6 240$ ВММЕ ММУ 
Используйте этот прием, чтобы начать игру влюбом уровне. Введите букву \М и желаемый 
уровень (1 — 5) в режиме пароля. Игра ответит вам, что вы не правы. Продолжайте вводить 
букву и цифру. После третьей попытки игра перенесет вас на этот уровень! Если вы введете 
цифру раньше буквы \\/, вы тоже попадете, куда нужно, но с меньшим количеством денег и 
опыта. 


МАМАС МАМЗОМ 


Комбинации к Лаборатории: 7572; 5858; 3301; 8640 

Комбинации к Сейфу: 3621; 0120; 1230; 1029; 4186. 

Зеленое Щупальце отпустит вас, если вы напоитеего Фруктовыми напитками и накормите 
Восковым фруктом. й 

Вэтой потрясающей игре есть более шести окончаний: 

1. В первом окончании вы отправляете Метеора на орбиту, за что Таинственный Эдсельи 
доктор Фред поблагодарят вас. 

2. Чтобы увидеть второе окончание, сначала убейте 
Дейва и затем завершите игру как обычно. Доктор Фред 
благодарит Сэнди и парня, который заменит Дейва, совер- 
шеннодругими словами. 

3. Окончание третье — это просто надпись Сате Оуег 
Чтобы увидеть его, убейте всех трех героев. 

4. Четвертое окончание — другое Сате Оуег. Чтобы уви- 
деть его, устройте ядерный взрыв, осушив воду в Плава- 
тельном бассейне и обнажив Реактор. 

5. Чтобы увидеть пятое окончание, пусть Венд пе- 
репечатает рукопись Метеора (находяшуюся в кабинете 
доктора Фреда) и отошлет ее в Издательство. Когда Из- 
датель пришлет вам Контракт на издание, покажите 
его Метеору. 

6. Чтобы увидеть шестое окончание, получите Контракт на издание, как описано выше. 
Потом пусть Бернард починит Коротковолновое радио в комнате Фреда ‚ используя Радио 
трубку от Старого радио в Гостиной. При помощи Коротковолнового радио вызовите Метеор- 
ную полицию и до того, как она прибудет, отдайте Контракт Метеору. Есть и еще вариации... 
Попробуйте послать Бернарда починить Коротковолновое радио, вызвать Метеорную поли- 
цию изатем провести ее вЛабораторию. Или пусть Майкл проявит Планы Диверсантов и отдаст 
их Таинственному Эду. Таинственный Эд поможет вам миновать Зеленое Шупальце, чтобы вы 
могли запустить Метеор в космос. 


МАВЕЕ МАОМЕ$$ 


Вы можете добавить пару дополнительных секунд к своему времени на втором уровне игры. 
Поставьте двух игроков на дорожку и выберите, с каким мрамором вы хотите закончить игру. 
Пусть этот мрамор выиграет гонку. На следующем уровне мрамор, выигравший последнюю 
гонку, зарабатывает дополнительное время. Это срабатывает налюбом уровне. 


Советы, коды, пароли, подсказки 


Секрет: возьмите книгу, тогда в 11 уровне сможете войти в дверь, где и обнаружите 
молот. 


МАЗТЕВ ЕИСНТЕВ 2 


Игра дает вам возможность попробовать себя в качестве бойца одной изчетырех стран. 
Основные удары для всех бойцов: 
А. удар рукой. В — удар ногой. 4 — прыжок вверх. Я — прыжок по 
диагонали. $ — сесть. 3 («) — блок. &+А (В) —ударвпрыжке 
Ч-+А — удар рукой сидя. 9+В — подсечка. 
Чен-ли (Китай): особенности: удары ногой действуютзначи- 
тельно дальше, чем удругих, но равен сильному удару Занг- 
лиева. Бросок — джойстик в сторону противника +А. Вер- 
тушка по всему экрану — & +В. 
Занглиев (Россия): особенности: при нажатии кнопок 
А+В — сильный удар руками, подобный размаху. Джойстик 
№+А — бросок. Джойстик в сторону противника + А— бро- 
сок. 
Рей (Япония): особенности: ударная волна — джойстик в 
сторону противника +\/--А. Тем же способом — удар кулаком 
вверх. Бросок — джойстик < кнопка “А”. Вертушка — &+В. 
Жюль (США): особенности; ударная волна — джойстикв 
сторону противника +4 -+А. Тем же способом — отпор атаке в 
ах прыжке назад. Бросок — джойстик +А. Удар ногой вспину или 
` отпор - идите под прыгающим врагом и, не отпуская стрелки, 
нажмите В. ты Вас зажали — «+В. 
Вига (Таиланд): Вига последний, с кем вам придется драться. Если вы его одолеете, то 
будете провозглашены “Мастерским бойцом”. В начале игры, в выборе вы не найдете его, он 
будет четвертым для игры одному. Если вы играете между собой, то это чисто ваш поединок. 


МАХ У\МАПНОВ 
Коды: 8— 
2- 5963; 3 — 0501; 4— 0705; 5-— 2168; 6- 2687; 7- 3279 
Коды уровней сложности НАЕО: 
14989 2- 3396 3— 4126 4— 7589 
5 —9801 6 —0666 7- 1192 


МЕСНАМ!2ЕО АТТАСК 


«Механизированная атака” — еще одна игра изстройного малочисленного ряда вещей, 
требующих (скорее желающих световой пистолет. Играть можно с джойстика, но удоволь- 
ствия получаешь намного меньше, чем при стрельбе из практически невесомого пистолета с 
бедра, от плеча, в упор или навскидку. Цель данной игры — стрелять во все, что движется хотя 
бы на полсантиметра. Во все подозрительные детали ландшафта тоже необходимо стрелять — 
кто знает за каким кустом прячутся гренадеры? По ходу игры надо будет пройти около двух 
десятков уровней, изредка выбирая направление. 


МЕСА МАМ 


Для нанесения большего вреда противнику, в случае попадения в цель, быстро нажмите 
несколько раз на паузу. Обычное оружие примените против Бомбомета, Огненного Человека, 


96 


770 лучших игр для Вепау ие 


ЕЕ. 
Стойкого и Режущего Человека. Электрическое оружие против Ледяного Человека и Каменного 
Чудовища. Оружие Режущего Человека — против доктора Вайли и Электрочеловека. 

Используйте оружие Стойкого Человека, чтобы получить М-Оружие, которое хорошо ис- 
пользовать против Ледяного Человека. 


МЕСА МАМ 2 


Дополнительные жизни: 

Отправляйтесь в стадию Воздушного человека (Ай Мап), включите свой Листовой Щит 
(Теа ме) который вы получили, одолев Деревянного Человека (\\оо4 Мап) и идите взонус 
птицами, Теперь не шевелитссь! Листовой Щитуничтожает птиц, атакующих Мега — Человека 
} (МесаМап}, и, если вы подождете достаточно долго, птицы, погибая, будут оставлять после себя 
4 1-Ор (жизнь). 


Коды уровней: 3— 
'Аптлай А В5 СЗ С4 С5 Е Е? ЕЗ Е4 
1 ВибЫетап А В2 В5 СЗ С4 Е Е? ЕЗ Е4 
ОшсКтаи А] В2 В5 СЗ с4 Е2 ЕЗ Е4 Е5 
Неацпай А! В2 СЗ С4 23 Е2 ЕЗ Е4 Е5 
М/оодтап А! В2 С4 р 23 Е2 ЕЗ Е4 Е5 
{ Мегастап А! В ВЗ с С4 С5 ЕЗ Е4 Е5 
Разйтал А! В2 В4 [© |в 03 |572 ЕЗ Е5 
р С!азйтай А! В2 В4 С! |8 23 Е2 ЕЗ Е5 
г Б/у А В2 В4 С С5 |9) 3 ЕЗ Е5 


МЕСА МАМ 3 


Используйте эти пароли, чтобы начать в любом месте игры с 
любым желаемым оружием. Выберите соответствующий код (заметь- 
те, что первая буква означает строку, цифра — столбец, а вскобках 
: дается цвет пузыря — красный или синий). Первую позицию в ва- 
$ шем пароле займет код, соответствующий числу Энергетических 
| сосудов. 

: В5 (Красный) —- Оружие Человека-Близнеца (Сети Мап) 
С4(Красный) —-Оружие Твердого Человека (Нага Мап) 

В5 (Синий) - Оружие Сети Мапи Нага Мап 

АЗ (Красный) — -Оружие Человека-Волчка (Тор Мап) 

Еб (Красный) —- Оружие Человека-Змси (ЗпаКе Мап) 

АЗ (Синий) - Оружие Тор Мап и $паКе Мап 

Е4 (Красный) —- Оружие Человска-Искры (бра К Мап) 

06 (Красный) -Оружие Человека-Тени (ЗВадом Мап) 

Е4 (Синий) - Оружие 5ра!К Мал и 5падо\ Мап 

03(Красный) - Оружие Человека-Мглы (Мес е Мап) 

Г5 (Красный) — -Оружие Человека-Магнита {Мавзпе! Мап) 

23 (Синий) - Оружие Меее Мапи Мазпс! Мап 

Чтобы продолжить игру после того, как все восемь роботов устране- 
ны, используйте следующий пароль: Аз (Красный) (или какой-то другой 
код Энергетических сосудов), В5 (Синий), АЗ (Синий), Е4 (Синий), ОЗ 
(Синий) иодин изслелующих кодов: 

А1 (Красный) — Вторая стадия ЗрагК Мал завершена 

А4 (Красный) — Вторая стадия $вадо\ Мап завершена 

А1 (Синий) — Завершены 2 стадии брак Мап и ЗВадо\ Мал. 
В2 (Красный) — Вторая стадия Мес@ Мап завершена. 
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Вб (Красный) — Вторая стадия бетит! Мап завершена. 

В2 (Синий) -- Завершены 2 стадии Меее Мап и бетии Мап. 

А! (Синий) и В2 (Синий) — Все 4 повторных этапа завершены. 
Последняя преграда перед замком доктора Вайли — это ВтеаК 
Ман. Уничтожьте его, и вот последний код передзамком: 

А6 (Красный), В5 (Синий), АЗ (Синий), Е4 (Синий), ОЗ 

(Синий), А1 (Синий), В2 (Синий) иЕ] (Красный) 


МЕСНАМИ$ЕЮ АТТАСК 2 


Говорят, что один в поле — не воин. Попробуйте. Вам предстоит сражаться против целой 
армии: пехоты, танков, кораблей... Бой придется вести в различных климатических и природ- 
ных условиях, и все будет зависеть только от вашей меткости и быстроты реакции. В начале 
игры вам дается боекомплект и запас жизненной силы, который вы можете пополнить во время 
игры. Для игры желателен пистолет. 


МЕМОЕЕ РАГАСЕ 


Чтобы сыгратьсекретные дополнительные стадии, нажмите одновременно кнопки ЗЕРЕСТ 
и ТАВТ и, удерживая их, включите питание (или нажмите Везе() на игровой приставке. 


МЕТАЕ СЕАВ. 


Подсказки =52 
Внижнем лабиринте, ведушем к четвертому зданию, вам надо дважды попробовать левый 
выход, потом пойти в верхний левый выход и, наконец, снова направиться в левый выход. 
Верхний лабиринт ведет в пятое здание. В нем вам необходимо использовать дважды левый 
нижний выход, потом верхний выход, а затем снова левый нижний. Для того 
чтобы в зданиях не открывались шахты, вам надо нажать клавишу ЗЕТ.ЕСТ. 
Потом нажмите А, чтобы увидеть таблицу выбора оружия, а затем 
снова клавишу $ЕТЕСТ. Кажется, шахта закрылась, но не забы- 
вайте оее существовании, ведь она просто не увеличится в разме- 
рах. 
Коды, с помощью которых можно получить разные виды воо- 
ружения, жизни и всевозможные полезные вещи и устройства; 
5МИНУН77)Е КОНЗНЕННХН КХРВ$ 
Этот пароль доставит вас вкомнатус Суперкомпьютером: 
ЕГГЕМ ОГТАМЕ ЕММ! ЕЕВВЕСВО$$ 
Следующий пароль позволит вам увидеть окончание игры: 
\/25)7. 072.770 93510 91072 М2 ЕЕ 
Пароль наконец игры с уже уничтоженным последним боссом: 
ТИИ 116 | ПИЕИИТИИ6 


МЕТА! СЕАВ 2 
Коды уровней: 8—т 
1-7?5.479%Х8!7\\959УНО№МС7ХРЕХАН 
2-—<083Х069!.РРММУМУЗУМ6У39У02?27 
3— МВСОК907Н4Н74) РУЗ№\/3ОР7Х4КТ?35 
4-ННКН-№9%3%8%М5Н-7Н8ТРС3ЗК\!/47\/54 


МЕТАЕ ЕСНТЕВ 


Выбор уровня:На заставке нажмите одновременно кнопки Аи Ви, удерживая их, нажи- 
майте ЗЕГЕСТ такое число раз, которое соответствует номеру интересующего вас уровня, 5ТАКТ 
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Хей-хо, боевые роботы натропе войны. Пусть игра и имеетотношения к вселенной ВаШеТесп, 
} НО похоже именно на это — ходит робот по улицам и шмаляет всех подряд. А еще из робота 
1  можновыбираться и бегать самому, маленькому, незащищенному пилоту, по улицам враждеб- 


ного города. Задачи бывают разные, но основная — добраться до конца уровня, несмотря нато, 
что это зачасую бывает просто невозможно 


ды > 4 


Уровень 4: СЭР-1Р2Е-Х05; 
Уровень 6: М8С-1.433-ЕТМ; 
Второй этап: ЕЗТ-2К36-\М 


МЕТВОЮО 
Полное вооружение: тМи!$1 116-СЕ 5280 тОО\\ВМ 


Отсутствие Барии (Уапа) и другое окончание игры: 999999 999999 кккКккКк КККККК. 


Используйте следующий пароль, чтобы превратить Самуса (батив) в женщину -- воина: 
Л$ТИМ ВАП.ЕУ 


| Коды уровней 8 
, 


: МЕТАЕ ТОМ 
} Коды уровней: 8— 
| Уровень 2:!36-УРЕ\/-КРК; Уровень 3: 99Р-032\/-415 


Уровень 5: [1МС-ОГОР-ТОК 
Уровень7: 670-Т330-012 


2—007 г \/20000 025КНа 8А007У 
3 — ООЧио000 ОАДЕУЭУ 180036 
4— 007 3 ОС ОО\У\}$ ЗтООп? 
5 — М7 СОАО 2Т-Шпа0ОО095 


МИСКЕУ”$ АРУЕМТОВЕ$ 
№ МОМВЕВГАМО 


Наэтот раз Микки Маус отправляется в Страну Чисел — учиться быстро и 
‚ безошибочно считать. Гуфи Питукрал из городской ратуши десять формочек 
. для изготовления чисел и спрятал их в магические игровые автоматы. 

. Советы 

В первую очередь иши волшебные числа там, откуда можно вер- 
° нуться назад. 

Кроме волшебного числа на этапах можно собирать звездочки. ме 
‚ Они появляются изяшика, если на него запрыгнуть, пока он показы- 
: вает то волшебное число, которое спрятано наэтом этапе. 

Внекоторых местах встречаются гладкие выступы стен, сквозь ко- 


; Торые можно проходить в тайникис сердечками. Там же иногда скры 
; ваются волшебные числа. 


МИКЕУ МОЧ$Е 


Ваша цель: освободить девочку Алису, уничтожив по дороге всех врагов. Итак, Микки со 
+ своей подружкой Минни отправляется в путь. 
Управление { ) 
А-прыжок. “Тифо А” — постоянные прыжки.В — стрельба. “Тифо В” 
ба. Длительное нажатие кнопки А — высокий прыжок. 
Стрелка 4,4 — Минни подходит к Микки. 
А-В — стрелять впрыжке. А + 3 {<) — прыгнуть вправо (влево). 


— постоянная стрель- 
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А+ (©) + В- стрелять в прыжке вправо (влево}. 

Выбор уровня: Пиратский корабль (Риме $тр): Одновременно нажмите кнопки №, 
ЗЕГЕСТ, А, Ви $ТАКТ. 

Замок (СазЦе): Зажмите кнопки Ч, ЗЕТ-ЕСТ, А, Ви ТАКТ. 

Океан (Осеап): Зажмитс нажмите кнопки 3, ЗЕГЕСТ, А, Ви ТАКТ. 

Лес (\!оо93): Зажмите кнопки «, ЗЕГЕСТ, А, Ви ТАВТ. 

Чтобы продолжить игру с последнего достигнутого уровня, дождитесь появления надписи 
Сате Оуеги одновременно нажав и удерживая кнопки А, В и №, нажмите $ТАКТ. 


МИСКЕУ МОЧЗЕ 3 


У Микки случилась беда — заболелаего подружка Минни, ее заколдовал злой колдун. Чтобы 
расколдоватьее, Микки нужно пройти 6 уровнсй и расправиться с коллуном. Колдун расставил 
на пути кзамку помошников, которые будут мешать Микки. 

Полезные советы: ==? 

1. Если прыгнуть на шарик — получится большой прыжок. 

2. Если подпрыгнуть и нажать, не отпуская, В — Микки медленно полетит на шарике. 

Управление:  — присесть. ^+В — стрелять вверх. Я +В — стрелять по диагонали. А — 
прыжок. 4+ В — положить шарик. 


МИСКЕУ МОЧ$Е САРАОЕ$ 


Выбор этапа 

Натитульном экране зажми одну из кнопок направления и $ЕЁЕСТ + ЗТАВТ. В зависи- 

мости от зажатой кнопки направления будет выбран один изчетырех этапов. 
и Дополнительное продолжение 

Нажми М+5ТАКТ : 

Выбор зоны: на заставке нажмите: 

Пиратский корабль: одновр. нажмите №№, ЗЕТЕСТ, А, Ви ТАВТ. 

Замок: одновр. нажмите кнопки Ф, ЗЕТЕСТ, А, Ви $ТАКТ. 

Океан: одновр.нажмите кнопки 3, ЗЕТЕСТ, А, ВиТАВТ. 

Лес (\№оо4$): одновр. нажмите кнопки «, ЗЕТЕСТ, А, Ви 5ТАВТ. 

Продолжение игры: на заставке после надписи САМЕ ОУЕК одновременно нажми и удер- 
живай кнопкИ А, В, №, ЗТАВТ. 


МИСКЕУ”$ ЗАЕАВ! 1М ТЕТТЕНТАМО 


—_ то 
Звуковой фокус. Если в меню выбора этапа нажать ЗЕТЕСТ, то вы увидите английский 
алфавит и сможете услышать, как правильно произносится любая буква. 


МСВО-МАСНИМЕ$ 


ЕЕ |}. ик... 11 1 ^__-- Е -Н 

Гонки на игрушечных машинках по самым неожиданным (тоже игрушечным) трассам. 

у СваЙепде 

В режиме для одного игрока ваша цель — заполнить весь гараж (его вы видите перед 
соревнованиями) машинами, которые вы получаете, выиграв засзл. Придя нафиниш треть- 
им или четвертым, вы теряете одну “жизнь”. Придя первым, вы попадете на призовой этап, 
позволяющий выиграть “жизнь”. Качества персонажей, которых вы выбираете, сильно раз- 
личаются. Лучший гонщик — Етйю. Хорошотакже ездят 5рег, Вот и Свету. Столкновение 
с лодкой может привести к гибели машины. Желтые и зеленые лужицы на трассе уменьшают 
скорость вашего движения. Когда вы проходите первый круг, старайтесь получше запомнить 
трассу. 

Срезая повороты, можно немного сократитьсебе путь. Нослишком заметное жульничество 
отбросит вас назад и лишит вас возможности серьезно участвовать в соревновании. Когла вы 
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едете на спортивной машине, не развивайте слишком боль- 
шуюскоросты: автомобильсильно заносит, и вы може- 
те упасть со стола. 


Неа4 то Веа4 
Играя вдвоем, вы соревнуетесь со своим 
товаришем. У каждого - по машине, тан- 
ку, вертолету. Когда вы обгоните второго 
игрока настолько, что он окажется за пре- 
делами экрана, вы получите “бонус” (один 
изкружочков в левом верхнем углу экрана 
перекрасится в ваш цвет). Натанках Тигбо 
В позволяетстрелять (только вперед). Ока- 
завшись на определенном расстоянии отсо- 

перника, его можно подстрелить. 


ЮМиС-29: ЗО\ЛЕТ-РЕСНТЕВ. 


Симулятор советского истребителя “МИГ-29”. Можно играть вдвоем. 
Прохождение 
Первая миссия - перехватить угнанный “ТУ-22”, уничтожить мешающих вам воздушных 
террористов. Приблизившийся самолет противника (когда он стал большим) подбитьлегче, но 
чем он ближе, тем вероятнее, что первым окажетесь обстреляны вы сами. 


МИСНТ АМО МАСИС 


Секрет 
Вначале игры, собрав золотишка, спрячь все дубинки в рюкзак одному из героев и купи 
любое оружие, поместивего в шестой слоттого же рюкзака. Теперь, выбрав опцию ЕО ЛР, 
нажми А и, выбрав любой слот, В. Покупка изменится, и этот процесс можно повторять, пока 
не появится нечто достойное. 


МИСНТУ ВОМВ ЗАСК 


ОНИ... _№.-^-/—— Е ИНН 
50 000 очков: Когда вы достигаете Дворцовой комнаты (Ра!асс Коот) в конце каждого 
уровня, возьмите первую бомбу, азатем соберите все Огненные бомбы (с горящими фитилями) 
попорядку. Если вы сделаете это и успешно покинете комнату, то заработаете 50 000 очков. 
Переход на следующий уровень: 

Отправляйтесь в комнату Королевского Дворца. После того, как вы возьмете первую бомбу, 
возьмите все остальные не подожженные бомбы, и в последнюю очередь Огненную бомбу 
(подожженную). Если вы все сделаете правильно, то перенесетесь в комнату Королевского двор- 
ца следующего уровня, когдапокинсте комнату. Повторяя это вы можете оказаться налюбом 
другом уровне. 


МИСНТУ НАМАС-ЕСНТ 


—_—_е 

Драки на улицах. Один изтрсх героев - Коди, Гай и Хагар (на ваш 
выбор) - должен пройти черезгород с небоскребами, наберсежными, укра- 
шенными фонарями, и катящимися по улицам бочками. 

Увеличение энергозапаса 

В 5 раунде найдите табличку, на которой нарисованы жареный цыпл 
нож и вилка. Ударьте по ней - и ваша энергия восстановится. Начните - 
Хагаром и умрите, а потом продолжите ее в качестве Коди или Гая. Вь 
играть с уровнем энергии, свойственным для Хагара, что на два пункта вЕ 
обычноу Коди и Гая. 
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МИКЕ ТУЗОМ'$ РОМСН ОЦТ 


Чтобы нокаутировать Стеклянного Джо (С1а5$ /ое) одним ударом, подождите, пока время 
достигнет 40 секунд в первом раунде. Джо отступит назад и скорчит рожу. Когда он выступит 
вперед (42 — 43 секунды}, ударьте его в живот, и он упадет. 

Пароли 
Доп Натепсо (Дон Фламенко): 
Первый бой — 005 737 5423 
Второй бой — 647 993 3534 
Марог/Мтог Тше Ноег (Держатель 
старшего/младшего титула): 777 807 3454 
Рюп Нопаа: 
Второй бой — 667 833 7533 
5ирег Масво Мап (Настоящий мужчина): 
237 210 7938 
Мще Тузоп (Майк Тайсон): 007 373 5963 
Чтобы сразиться в чемпионате Иного мира, введите па- 
роль: 135 792 468 (последняя цифра пусть останется нулем). Удер- 
живая Зе]есЕ, одновременно нажмите кнопки А и В. ы 


МИК АМО МОТ$ 


о О 
Необходимо съесть все фрукты и добраться до домика, расположенного в верхней части 
экрана. Следует избегать неосторожных падений в молоко, а также встреч с неприятным типом, 
постоянно преследующим вас. Вы можете легко передвигаться по лестницам, подпрыгивать, 
падать слюбой высоты (после падения на несколько секунд теряется подвижность), использо- 
вать батут для высоких прыжков. Добравшись до домика, вы переходите на следующий уро- 
вень. Через несколько уровней есть призовая игра, на которой за определенное время надо 
. собрать все фрукты. В случае успешного выполнения задания вы получаете премиальные очки. 
Вы можете сами создать игровое поле (САМЕЕОГ)). 


О_о 
Явный потомок Галаксы, Миллипид дает тебе возможность натрениро- 
вать реакцию. Ты управляешь маленьким космическим кораблем А натебя 
ползет большущая жужелица, состоящая примерно издесяти секций. Каж- 
дую необходимо отстрелить так, чтобы жужелица даже из одной части не 
добралась до низа экрана, то есть к кораблю. Убив жужелицу, ты перено- 
сишься на новый уровень с новыми препятствиями. Убить ее можно нс- 
сколькими способами: во-первых, просто расстрелять ее. Во-вторых, можно 
попытаться выманить ее так, чтобы ее тело прошло над надписью РОТ в 
момент, когда ты выстрелишь в эту надпись. Тогда вокруг ОРТ образуется 
облако, которое и проглотит несносное насекомое. 


М.О’$ 5ЕСВЕТ САЗТЕЕ 


и 

Продолжение игры: нажмите и удерживайте кнопку « на вашем управлении, а затем на- 
жмите ТАКТ. Только помните, что вы не можете продолжить игру, если не поразили первого 
демона и не захватили первый Кристалл. 


МИи$$ЗОМ СОВВА 


Е ЕВЕ, д ЕЕ: 
Это опять скроллер. Правда, уже не слева направо, аснизу вверх. Летит себе вертолетик, 
истребляет сотни (чистая правда — на каждом уровне под сотню противников) самолетов и 
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собирает всякие бонусы. Вертолетик жуть как не любит боссов, а боссы любят появляться в 
самый неподобающий для этого момент. Уровней очень много, а жизней очень мало, зато 
спасает режим игры вдвоем. К сожалению, игра довольно трудна — но нато она и игра 


№М$$5ОМ ИМРО$$ИЕ 


Джеймса Бонда знают все. Очередной ученый-псих ужасный доктор О задумал 


уничтожить разом весь мир. Доктору помогает секретарша, очаровательная, но 
тоже ужасная. 


Полезные советы ==> 

1. На улицах остерегайтесь проезжающих машин: если они вас со- 
бьют, выполнение задания будет преждевременно закончено. Опасай- 
тесь также лиц в штатском, их нс следует убивать, так как вы, в свою 
очередь, рискуете быть убитым. 

2. Надо быть предельно осторожным. Чтобы вас не опознали, най- 
дите указатель места, где изготавливают фальшивые документа. Возьмите \\ 
их, после чего вам будетспокойнсс. 

3. Конец игры — наберите код МТКМ. 

Выбор этапов 
Зона2: НМРК; Зона 3: КМУ\/; Зона4: ХОЗ] 
Зона 5: ТУЛ; Зона 6: ОВУ 


МОМОРОЕУ 


Старая добрая “Монополия”. Да-да, та самая, настольная. Теперь и | | 
для восьмибитки. Сложно объяснить все правила за раз. Достаточно будет | [ | | 
того, что в этой игре ты ходишь потакой специальной карте и покупаешь 
улицы, затем, если утебя куплена вся группа улиц, покупаешь эту группу 
домов. После того какты купишьчетыре дома, сможешь приобрести отель. 
Само собой, если противник попадет на твою улицу, он обязан будет 
оплачивать пребывание на ней. Основная задача игры: таким вот спосо- 
бом довести оппонента до банкротства. Очень интересная и удобная в 
смысле управления реинкарнация великой настольной игры. 
Возможность воровать у более удачных соперников 
Нажми ЗЕТЕСТ вне своего хода и торгуйся с жертвой. Другой вариант — спекуляция на 
ценных картах: выкупи у соперника картутого типа, который интересует второго оппонента, и 
продай по более высокой цене. 


МОМ$ТЕВ 1М МУ РОСКЕТ 


—_ 

Вспокойную жизнь миролюбивых добрых маленьких человечков ворвался злодей Ворлок. 
С помощью всевозможных монстров он пытается подчинитьсвоей воле карликов... 

Управление 

4 — приседание; А или Тигбо А — прыжки; 

3(е) А (ТифоА) — прыжки вправо (влево); В — удар энергией или применение оружия; 
Тигбо В -- серия ударов энергией; 

+В — поднять оружие (ключ или болт), нанести удар сидя 

Ф-+Тигбо В — серия ударов сидя; А+В — удар энергисй в прыжке 

А+Тифо А — серия ударов энергией в прыжке 

Секреты |.) 

При игре вдвоем, если один игрок растерял все жизни, он может забрать у партнера 
одну, нажав А или ТигБо А. Для восстановления энергии нажмите на середину крестика 
джойстика. 
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МОМ$ТЕВ РАВТУ 


Коды уровней игры: 8—г 


Уровень 3: Ме! Оа5 ‚ТЕ Уровень 5: С “С21:28 Уровень 8: ии 25. ИМТ 
МОВТАТ-АЙМ$ 
8— Коды: 
3—696017 5-—282095 4— 040471 7-081620 


МОРВТАЕ КОМВАТ 


Одна из самых популярных и “кровавых” игр. Герои игры достаточно правдоподобно вы- 
полняютразличные приемы, которыми пользуются в настоящем бою. Даже несмотря нато, что 
движения бойцов передаются иногда не совсем плавно, данная игра — одна излучших имита- 
ций реального боя. Кто победит в бою, зависит оттого, как часто вы наносите противнику удары 
и насколько эффективно отражаете его атаки. Но при этом необходимо знать, что лихорадочное 
нажимание на клавиши не приноситникакой пользы. К успеху может привести лишьсочетание 
удачно выбранных приемов и быстроты реакции. 
Управление ( ) 

А - удар рукой; В — удар ногой; 4 +в сторону +А — удар рукой впрыжке; № +всторону +В— 
удар ногой впрыжке; 
4 - прыжок; $- присесть; $+В — подсечка ногой; 
ЧФ +А — удар снизу рукой; Ф+назад+В, Ф+вперед+А — магия 


МОВТАЕ КОМВАТ 3 


Игра вдвоем: перед выбором героя нажмите на втором дж. любое из направлений. Кружки 
рядом с полоской “жизни” показывают число одержанных вами побед. 
Общие удары 
3, Тибо А (вплотную) — перебрасывание через себя; 
\, 3, А- выстрел: $, В — подножка. 
Спецудары 
Кейдж: 
$, =, В высокий прыжок; 
<=, =, В - удар ногой в скольжении; 
Горо: 
Не способен выполнять обычные прыжки. 
«, <, В —спецпрыжок на соперника; 
Шао Кан: 
<, <,В- “бабочка”; $, <, В — “глухие” удары; 
Не умеет прыгать и нагибаться. Вместо бросков — удар локтем. 
Кунг Лао 
$, =, В появление сзади; 
<=, <, В — удар ногой в прыжке; 
Рептилия 
$, =, В-— выстрел; 
<, =В- невидимость; 
Китана 
$, =, —Вудары веером (не вредят но задерживают 
противника); 
<, =, В — полет; 
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Барака 
4, =, В- “ножницы” руками; 
Рейден 
$, <=, В- удартоком; 
<=, =, В - полет; 
Соня 
^, Э, В- полет; 
^^, $, В— невидимость. 
Милена 
«=, =, В — провалиться под землю 
ипрыгнутьнасоперника; 
$, =, В- вращение внизу. 
Шанг Цунг 
$, 3, Тибо А — выстрел; 
Лю Канг 
$, =, В- “велосипед” в полете; 
<=, <=, В- простой полет; 
„Джакс 
\, <=, В удар в пол, 
(противник падает); 
Саб -— Зиро 
<=, =, В— подножка; 
$, ©, В- “лужица”; 
Скорпион ‹ 
<, <=, Тибо В — “ножницы”; 
$, <, В - “парящая душ”. 
Совет ==> 
Если при схватке с двумя противниками вы хотите избежать боя со вторым, то после напа- 
дения ударьте первого врага, быстро отойдите, встаньте вуглу экрана и непрерывно делайте подкат. 
Когда время истечет, ваш противник окажется проигравшим, а второго поединка не будет. 


МОВТАЕ КОМВАТ 4 


| А вот это уже переделка второй части популярнейшего файтинга. Все 14 героев и семь 
1 
. 
й 


пы 


СПЕЦУДАРЫ 


полагающихся декораций отлично прорисованы, воттолько Кинтаро почему-то от 8-битной 
портации сильно усох и взял имя усопшего брата. Ра(аШу нет, зато у всех героев есть по три 
‚  суперудара. “Движок”, похоже, опять стрифайтеровский (двухударные комбо, нокауты и блок 
нажатием “назад”), хоть и доработанный. Пять уровне сложности и весьма хитрый А] вкупес 
режимом для двух игроков довершают портрет этой долгожданной поделки. 
Комбинации для суперударов 
№, вперед +А+\Ф назад„назад + В 


МОВТАЕ КОМВАТ 5 РВО 


Как стать бессмертным 
В опциях нажми $ЕЁГЕСТ, $ТАВТ 


МОТНЕВ (ЕАВТНВОУМО 2ЕВО) 


Секрег 
Слева от Онетта есть дом, к нему ведет тропа, а на крыльце стоят два господина. Саксофо- 
нист — владелиц дома, и готов свою недвижимость продать — не за пару рублей, естественно. 
Внутри пошарься за шкафом, найлешьсекретный журнальчик. 
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МОТОВ ЯТУ РАТВОЕ 


Симулятор полицейской патрульной машины! Ездим по райо- 
ну, перехватываем грабителей и нарушителей обществен- 
ного порядка. Ни вкоем случае нельзя арестовы- 
вать мирных жителей родного города или стре- 
лять в них, иначе могут со службы погнать. 
Ноеслиты все-таки выполнил задания, не 
получил ниединого выговора, тебя переве- 
дутпатрулировать более опасные области. По- 
мни, что твоя машина рано или поздно может 
разбиться, так что постарайся не врезаться в барьеры. 
Соблюдай правила безопасности на дорогах! 


МВ СМммМиСК 


Игрушка для совсем маленьких. Лет эдак от трех до десяти. Приличная графика, приколь- 
ная музыка, хорошее, отзывчивос управление — что еще надо для счастья. 

Если собрать все до единого секретные предметы, то откростся новый уровень —с НАСТО- 
ЯЩИМ финальным боссом. ` 


МАВС 


2 продолжения: на заставке одновременно нажмите и удерживайте кнопки А, В, Зе!ес1 и №. 
Нажмите ЗТАВТ после того, как потеряете последнюю жизнь, чтобы продолжить игру. 


МВА ВАЗКЕТВАМ. 


Одна из последних реализаций этого спортивного состязания на восьмибитной приставке 
облалает повышенным реализмом анимации героев, разнообразием игровых режимов, включая 
сезонный и игру звездами МВА. Вдобавок на каждого игрока в картридж заложено подробное 
досье с фотографией! 


МЕЗ РЕАУ АСПОМ ЕООТВАШ, 


$—‹ Коды уровней: 
Чикаго против Сан-Франциско: 9$]1СТУО2С$ 
Лос-Анджелес (1.А.) против Вашингтона: 2МПРЕВ2РКЕ 
Майами против Лос-Анджелеса: АОРНОНСНН! 
Вашингтон против Хьюстона: ОМУРИОРТ! 
Хьюстон против Денвера: В0121С9ВОН 
Нью-Йорк (М.У.) против Чикаго: 9МОКООМЕ 
Денвер против Чикаго: 3№М16$$6№5] 
Сан-Франциско против Лос-Анджелеса: 1НУМКЗТ1 


МЕ$ ОРЕМ ТООИМАМЕМТ СОТЕ 


Еще один гольф, нечастый гость на восьмибитках. Правда, с другой стороны привлекаут 
участие специально приглашенных героев 5ирег Маго Вго лег; — Марио и Луиджи. А восталь- 
ном гольф как гольф, ничего особенного: три лужайки да несколько вариантов игры — оттурни- 
радо одиночного курса. Прельщает выбор клюшки с описанием оной (а ихтам мно-о-го) 


МЕМУ-СОМРЕТГНОМ 


Есливменю МОРЕ-$ЕТЕСТ в верхней строке поставитьтретью слева надпись, всредней — 
выбрать нужное количество игроков, а затем после окончания раунда на экране с надписями об 
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этом нажать кнопку А, то появятся две опции. Левая —- повторение раунда, правая — выход в 
меню МОРЕ-5ЕЕЕСТ. Чтобы увидеть настоящую концовку игры, нужнозанять первое место, 
по крайней мере, втрех видах спорта. 


МНЕ`97 (59РРЕЮ) 


8— Пароли 
1. 6088 2. 4994 3. 6342 
4. 7153 Э. 8368 


МСНТМАВЕ ОМ ЕЮМ $ТВЕЕТ 


Вотон, “Кошмарнаулице Вязов”! Он пришел и готов принятьтебя в свои теплые объятия. 
Аты... ты -- всего лишь юноша, маленький мальчик, испугавшийся собственных снов 

Теперь, когдаты в своем собственном сне находишься под угрозой смерти, не остается 
ничего другого, кроме как избавить мир от Фредди. Необходимо путешествовать по самой 
улице, заходя в дома, отыскивая на каждом уровне по десять костей и, добираясь до босса, 
мочитьего и забирать ключ, чтобы попасть в следующий дом. 

Секрет 

Наэкране с первым боссом -— рукой с когтями — есть место слева. Если на него встанешь, 
рука тебя не будет доставать, ноесли будет вытягиваться на максимальную длину, то можнове 
с этого места ударить. Таким образом, достаточно найти это место, положить на кнопку В что- 
нибудь поувесистее и пойти пить чай... 


МСНТУНАОЕ 


Вотэтода! Самый настоящий квест — на восьмибитке! Даже не просто квест, априключение 
с элементами асйоп. Собственно, сюжетосновывается на человеке по имени №е5Наде. 

Онпопал в неприятную историю, и его задача — найти обидчиков самого себя и обидеть их 
как можно сильнее. Для этого он должен решать загадки, думать над головоломками „а вответ- 
ственные моменты — собственными кулаками решать проблемы выживания. 


МИМЗА ТОВПТЕЕ$ 


Четыре черепашки — Лео, Майк, Дон и Раф борются с преступностью на улицах Нью — 

Йорка. 

Цель игры: расправиться со Шреддером, главным врагом черепашек иего подчиненными. 
Полезные советы: <=) 

1. Чтобы попасть на желаемый уровень, на заставке игры нажм ите 
ЗЕЁЕСТ. Количество нажатий соответствует желаемому этапу. 

2. Когда черепашка вылезает из люка или вы- 
ходит из дома, жизни и дополнительное 
оружие уних восстанавливаются. 

3, При обезвреживании мин сначала 
уничтожьте самые дальние, а затем, пожер- 
твовав одним из геросв, — ближние. 

4. Если, к примеру, Рафаэль бросит бумеранг, то, 
пока он летит, можно поменять игрока, скажем, на До- 
нателло. Таким образом можно передавать бумеранг от че- 
репашки к черепашке. Подкрепление, встречающееся на пути: 


- полная жизнь. -супер-возможность. 
‚ - две доли жизни. - четыре доли жизни (половина). 
- ракеты для военной машины. -энергитические волны. 
- канат. - бумеранги. - зездочки ннндзя. 
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МИМЗА ТОВТЕЕ$ 2: ТНЕ АВСАОЕ САМЕ 


Секрет 
Когда загорится меню выбора игроков, нажмите Ч и бе|ест. В результате выбор оружия 
будетосуществляться автоматически, когда вас персонаж погибнет. 


Коды —‹ 

Назаставке нажмите 

— пять раз №, семь раз 3, потом В,А,ЗТАВТ — выбор этапа; 

^,Э,>,$,$,У,е,е,©,е,В,А, ТАКТ — 10 жизней; 

—В,А,В А.М +. В,А,=,3,В,А,ЗТАВТ — выбор этапа и то жизней. 

Нужно успеть ввести код до начала демонстрации. 

Виды телепортации: одновременно нажмите на все четыре кнопки контроллера, на центр 
крестика пульта и на ЗЕЁГЕСТ. Если же ваши планы скромнее (просто желаете переместиться в 
другую часть экрана), то нажмите одновременно на центр крестика и на кнопкупрыжка. Пока 
черепашки не видно, воспользуйтесь каким-нибудь из направлений джойстика. 


МИМУА ТОРТЕЕ$ 3: ТНЕ МАМНАТТАМ РВОЗЕСТ 


Наши старые знакомые — четыре неразлучных черепашки, в совершенстве владеющие при- 
емами каратэ, должны спасти свою подружку, тележурналистку, которую похитил идержитна 
острове ихдавний враг. Игра разделена на восемь уровней: 


1. Пляж. 2.Океан. 2.2. Подводная лодка. 
3. Мост. 4. Висячий Манхэттен. 

5. Канализация. 6. Небоскреб. 

7.Крыша небоскреба. 8. Технодром. 


Выбор стадий 

нажмите одновременно все кнопки, кроме $ТАВТ. Количество нажатий будет соответство- 

вать уровню игры. Вы можете выбрать того игрока, — который вам подуше: 
[ео — ввладеет мечом; Карн — кинжалами 
Поп — палкой; М\е — нунчаками. 

Играть можно одному или вдвоем. В начале игры можно выбрать число игроков (жизней) 
на одну игру. Их может бытьтри, пять или семь. Кроме того, можно заказать звуковое сопро- 
вождение из 14 мелодий на выбор. Выбранный Вами герой отправляется спасать журналистку. 

Первый этап — пляж. На протяжении всего пути Вам встречается множество противников, 
пытающихся вас задержать. 

Силы игрока показаны на шкале. После того какони иссякнут, вы можете выбрать другой 
персонаж игры при помощи кнопки ЗЕГЕСТ и продолжить свой путь. В конце каждого этапа 
предстоит сразиться с главным монстром — мутантом этого отрезка пути и, после победы, вы 
переходите на следующий этап;например, пройдя плях, вы отправляетесь на серфинге в от- 
крытый океан, где Вас уже поджидает неприятель. Если вы играете вдвоем и один из вас погиб, 
то “погибший” может взять жизньу оставшегося в живых. Для этого нужно нажать А. 


ММА-ТОВТЕЕ$-4: ТООВМАМЕМТ МСНТЕЙВ$ 


И снова бесстрашные черепашки-ниндзя плечом к плечу встают на борьбу со всякими 

тварями и чудовищами, которых хлебом не корми, дай мир захватить. 
Кнопки управления 

Вовремя игры кнопка ЗЕЕЕСТ позволит вам просмотреть карту и выбрать одну изчетырех 
черспашек (у каждой — свое оружие). 

+А- подсечка >подкат; 

А +В -— спецприем. Пользуйтесь им только в случае крайней необходимости. Каждый 
прием уноситу вас частицу жизни; 
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«= +\ — блок; 

3, 3 — разбег (можно добавить А>В — получится удар в полете). 

Бросок противника через себя: подойдите к немуи нажмите 3 + В. 

Упавший сверху шарик можно подобрать (Ч, Тигфо В) и бросить в про- 
тивника (Ч, резко 3 + Тигбо В) — получится эффективнее любого суперу- 
дара. 

Микеланжело владеет ударом двумя ногами в полете (&, Я+А/В). 
Леонардо способен нанести удар ногой во врашении ($,Е-+А). Дона- 
телло владеет ударом ногой во вращении с подсечкой (У, ®-+А). Рафа- 
эльвращается в горизонтальном полете (&, +В). Если вы играете за 
Рафаэля, то при нажатии 3 и Тибо В ваш персонаж сделает стальной 
зажим челюстями. 

Кези Джонс может драться клюшкой (&, Я-+В). Чтобы он пустил 
энергетический вихрь, нажми &, +В. 

Хот-Хед пускает огонь изо рта (№, »-+А) и сверху наносит 
удары головой (прыгнитс: №, затем нажмите -Ф+А>В). 

Шредер производитсерию мошных ударов (Тигбо В) и пус- 
кает вихри по земле (3, $+В). 

Чтобы переставить черепашек: удерживая $ТАВТ, нажи- 
май -— $. 

Секреты: время от времени вы видите яшик, из ко- 
торого появляется красный шар. С помошью кнопок - 
+В подберите его — так вы сможете выстрелитьэнерге- % 
тическим импульсом кнопками %, 3+В. Шарик снова 
МОЖНО ВЗЯТЬ. 

На некоторых картриджах можно получить 10 про- 
должений — на втором джойстике нажмите В, А, В, А, №, 
У, В, А, ©, 3, В, А, $ТАВТ. 

Чтобы получить с самого начала 10 жизней, в то время, 
пока горит заставка, нажми ^,3,3,4,$,$,=,е,е,©,В,А. 

На пятом уровне, в верхнем левом здании можно найти по 99 бумерангов для каждой 
черепашки. Для этого зайдите в дом. Увидите на полу два кирпича. Разбейте их. Спусти- 
тесь вниз и подберите иконку “20 бумерангов”. Если подняться и снова спуститься, то 
иконка будет лежать на старом месте. 

Выбор этапа игры: нажмите накнопку е|есе, чтобы выбрать уровень. Или нажмите иудержи- 
вайте кнопку В. Нажимая А, можно менять этап. А потом нажмите 5{ап, и игра начнется. 


МИСЕЕ МАМ$Е$ УМОВ СНАМРОМ$НИР 


Коды уровней: 8— 


2- ВТ.ВТТЕ..КС.\4; 3— СТНВУКЕ.КРМ.УУ 
4— СТ\УРУУЕЛТ$.2 В; 5 - РЕНОМЕЕРКУТ\.7К; 
6 — ЕВННУ/УЕТ2Т!.УС; 7-- ЕВУКХ.РУУ6.\6; 
8—СВ2ОХ.Р2.\9.УО; 9— НВЗОХ2РЕКЗЕ.ТТ; 
10— ЛУ85ЕКР7РЗЬ.УМ; || — КЕЗ\/Е2ОСТЗВ.УЕ; 
12-КММУСЕОС?27Х.У8; 13-КМ\/2ОРУСЗСО.\2; 
14 — [4\/1Н6У07С5.У\; 15 - ММНИР2О7О06ТТР; 


16 —РОН4167ОВВВТУМ 


МИМУА САТ 


Вэтой игре в роли бесстрашных ниндзя выступаютсуперкоты. 
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Управление ) 
ЗТАВТ, < или Э — выбор кота; В+4^— супероружие; 
А- высокий прыжок; Тифо А— прыжок; \+А — ухватиться в прыжкс за лестницу; В — удар 
рукой. 
Коды игры: 8 


2—427123 6—91220 9— 924748 

3- 140901 7- 192397 10 —641114 

4- 260388 8 — 128256 И - 390227 
5— 600445 


Жи\ — выбор цифры. $ЗТАКТ-$ТАВТ-ЗЕГЕСТ-$ТАВТ - запуск. 


ММЗА СВО$ЗАОЕВ$ 


Код восполнения жизней: одновременно нажмите А+В+5ТАКТ. 
Превращение водного из героев (нажатием кнопки В) зависит оттого, что вы держите в 
руках: 
меч — вдракона цепь — вскорпиона 
звезду — впантеру копье — ворла. 


ММА ВУУКЕМОЕМ 
Коды уровней: 8—к 


звезда, кувшин, лицо, звезда 
сыр, звезда, кувшин, лицо 

у _ 
кувщин, сыр, звезда, лицо р. 
лицо, звезда, кувшин, сыр 


яйцо, лицо, сыр, кувшин 


кувшин, сыр, лицо, звезда 


ММА ВУУКЕМОЕМ 3: 
МИА ОВАСОМ $\МГОВО 


Мафия занялась производством омерзительных киборгов, а в качестве исхолного материала 
использует тела похищенных людей. Главный Босс — главный, понятное дело, злодей. Ему 
противостоте вы, неукротимый ниндзя, способный сигатьс любой высоты, драться катаной и 
даже карабкаться по отвесной стене. 

Советы => 

Помни, что каждый из 7 уровней вы должны закончить за определенное время. 
Бонусы -— это красные шарики. Разбивайте их, и получите дополнительное время, ору- 
жие и напарника. 

В финале уровня 1-1, с крыши спускайтесь вниз по лестнице (к). Любой другой путь 
смертелен. В пропасть не суйтесь - тут уж никакое умение прыгать не спасет. 

На уровне 1-2уклоняйтесь от Босса и прыгайте со стены. На уровне 2-1 прыгайте по 
крышам вагонов несущегося на всех парах поезда. На уровне 2-2 дождитесь порыва 
ветра и только тогда прыгайте. 
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Пароли этапов: к 
Так как пароли уровней данной игры представляют собой рисунки (виды оружия}, обозна- 
чим их цифрами. Так, треугольной загогулине присвоим цифру 1, «горошку» — цифру 2, «звез- 
дочке» — 3, акружкус зарубкой — цифру4. Получаем следующие коды: 


1-12, 3,4 2-3,2,4,3 3—1,3,2,4 
4—2, 1,3,4 54,3, 2,1 6-4, 4, 1,2 
7—2,1,4,3 

МИМА-ВУОКЕН-4: 


МИА ОВАСОМ 5\МОВО 


Вэтой игре уже известный вам ниндзя Синоби помимо сурикенов и меча — 
катаны приобретает и магическис свойства. Но задача его остается прежней: 
спасать мир от Зла. 


Кнопки управления () : 
У +А- спрыгнуть; № + А — суперпрыжок 
подержать В — пучок энергии 
подержать В + ^^, потом В отпустить — раздвоение 
подержать В +%, потом В отпустить -- волна поземле 
В+>3 — магия ЗЕГЕСТ -— тренировочный режим. 


МИМЗА САВОЕМ 


Кровавый Мальт — крепкий орешек. Прежде чем вступать в борьбу с ним, 
запаситесь жизнями в зоне 5-3. Натретьем этаже башни, которая ведет к Крова- 
вому Мальту, есть одна [- Пр. Пусть Рю (Ку) возьмет се и затем возвращается по $ 
лестнице на второй этаж. Снова поднимитесь натретий этах, и | — Уропять на мссте! Вы 
можете повторять эту процедуру, пока не наберете достаточно жизней, чтобы одолеть Крова- 
вого Мальта. 

Прыгайте и рубите до победы. Используйте команду «Литрапа 51а в Ма Навля» (пры- 
тать и рубить), чтобы уничтожить любого босса одним-двумя ударами. Это особенно хорошо 
срабатывает с 3 последними боссами в конце третьсго действия. 

Коды: 2 — 1341; 3 — 2134; 4 — 3214; 5 — 4132; 6 — 4423 


МИМЗА САВОЕМ 2 


В этой игре естьтри различных звуковых теста! В первом тесте вы услышите всю музыку 
игры и увидите мультипликацию Рю Хаябуза (Вуи Науабиза). Этот тест включается, когла вы 
одновременно нажмете кнопки Ми <, А, Ви 5ЕГЕСТ, а затем (продолжая удерживать эти 
кнопки) нажмете $ТАВТ, когда горит заставка. Во втором звуковом тесте вы услышите музы- 
куигры и увидите изображение Ирены Лью (Шепе [е\). Чтобы включить этот тест, дождитесь, 
когда заглавная заставка погаснет, и нажмите ЗТАВТ. Заставка появится вновь. Далее, одно- 
временно нажмите кнопки Ми <, А, Ви $ЕТЕСТ, а затем 5ТАВТ. Третий звуковой тест 
позволит вам услышать музыку и звуки с названием вдоль звуковых линий, а также взглянуть 
на изображение Рю и Ирены вместе. Чтобы включить этот тест, дайте заставке погаснуть и 
жмите 5ТАВТ, что — бы заставка появилась вновь два раза. Затем одновременно нажмите 
кнопки №, ©, А, В, ЗЕГЕСТ и затем 5ТАКТ. Вы можете создать резерв до девяти жизней в 
Стадии 4 — 2. Когда доберетесь до |1 — Чрвконце уровня, возьмите ее и вернитесь в начало 
этого уровня (просто лезьте вверх по лестнице). Возвращайтесь затем ктому месту, где нашли 
жизнь, и вы обнаружите, что она вернулась! Повторяйте эту процедуру, пока не заполните 
резерв. Если у вас есть Звезда Ветряной мельницы (У/тат! ${аг), вам будет гораздо легче 
расправиться с врагами, стерегушими [ — Ур. 
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МОВОМАСА`$ АМВТТОМ 


Стратегия — довольно редкий гость на Оепду. Цель игры — объединить разрозненные 
японские княжества в единую могучую страну. Под вашим чутким руководством окажутся 
реальные исторические личности изяпонской истории. Весьма неплохая графика для игр тако- 
го жанра. Игра достаточно сложная, но очень увлекательная. Приходится больше шевелить 
извилинами, чем джойстиком. Любители поломать голову! Не пропустите! 


МОВТН АМО 5ОУТН 


Оченьзанятная стратегическая игра. 


Сюжет 
> Война Севера и Юга Америки 1860-х годов. Первый игрок берет на себя 
Ге функции генерала Гранта, второй -- генерала Ли. Задача каждого их них 
найти и обезвредить, захватить все штаты и выиграть кампанию. Иг- 
рать можно как вдвоем, так и скомпьютером.Вся игра состоит из двух 
этапов. 
Первый. Походовые перемешения с клетки на клетку. 
Второй. Бои в реальном времени. Управляя своими солдатами, 
кавалерией иартиллерией, ты должен разгромить войска противни- 
ка, все доединого. Ноесли для “убийства” артиллерии нужно всего 
лишь подойти и грохнуть артиллериста, то с солдатами будет по- 
сложнес. Те отчаянно стреляют, тратясь до последнего патрона. Их 
лучше всего сбивать на расстоянии из пушки. Ну, а после того как 
та захватишьфорт Нокс, ты сможешь строить новые войска. Что- 
№ бы захватить его, тебе придется дойти до штата в самом низу 
карты и пройти, как в настоящей аркаде, до флага и спустить 
вражеское знамя. 
Выбор операции и тест звука 
Вначале, после того как пройдет заставочный ролик и появится некто на лошади, на- 
жми\, $, $, ©, 3, ©, 3, ВИА. Появится экран теста звука, где одним из пунктов меню 
будет “Орегацопз”. 


МОВТНЕВМ КЕМ 
(ЕТЕЗТ ОЕ ТНЕ МОВТН $ТАЮ) 


Секретный уровень 
Для того чтобы попасть на секретный 8-й уровень, не пользуйся опцией “Сопипие”, прохо- 
дя уровни с первого по седьмой. 
Специальный режим использования Соп!пие 
Когда передтобой появится надпись “Типе Оуег”, нажми кнопку А + ТАКТ. Этотрежим 
будет работать только на уровнях с первого по четвертый. 


МОВТНЕВМ КЕМ 2 
(ЕВ5Т ОЕТНЕ МОВТН $ТАВЮ 2) 


Мочиловка с национальной китайской графикой. Герой опять сражастся руками, ногами, 
магией сармиями воина-чародея, захватившего в плен его семью и друзей. 
Секреты 
Бей врагов руками и лови вылетающие облака магической пыли. Обрстя возможность стре- 
лять сгустками энергии, береги боезапас до последнего босса. Чаше прыгай: и враговлишних 
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избежишь, и тайники с призами найдешь. Ожившие статуи можно разбить лишь метким уда- 
ромвлоб. 


ОРЕВАТОМ УГОТЕ 


Боевик. Спасение заложников излап террористов. Операционная карта, появляющаяся в 
начале игры, содержит 6 квадратов, которые представляют информа- ь 
цию о названии соответствующего тура {1 — коммуникационный 
центр, 2 — джунгли, 3 — деревня, 4 — пороховой склад, 5 — централь- 
ный лагерь, 6 — аэропорт) и количестве неприятеля (солдат, вер- 
толетов, бронетранспортеров, военных катеров). За голубой 
линией, обозначающей Вашу жизненную энергию, находится л 
информация о Вашем противнике на данный тур. Для начала 
первого тура нажмите любую клавишу и сразу начнется бой. 
Для уничтожения техники можно пользоваться гранатами 
или несколькими автоматными выстрелами в цель (самолет, 
бронетранспортер). Если вы не успели поразить вражеский 
объект, он выстрелитв Вас, налинии жизненной энергии 
закрасится в красный цвет квадратик. Во время игры на поле 
боя появляются не только солдаты, но и заложники, кото- 
рых нельзя убивать: санитары, ребенок, женщины, мужчи- 
ны. В очередной тур вы переходите с оставшимся боскомп- 
лектом. Если линия жизненной энергии полностью окра- 
сится в красный цвет, то это значит, что вы проиграли. В 
процессе игры на поле могут появиться предметы: стрелка . 
с надписью (пулемет), квадратик (магазин), граната к гранатомету, флакончик с буквой 
“р”. Выстрелив в каждый из них, вы пополните соответственно свой оружейный арсе- 
нал. Попадание во флакон увеличивает столбик жизненной энергии на пять квадрати- 
ков. Еще может появиться ящик -— мина, при попадании в который вы уничтожите все 
предметы, находящиеся в данный момент вокруг него. 


ОТНЕМО 


Бели вы хотите играть вдвоем, то должны будете при выборе нажать и удерживать клавишу 
кан. В конце игры вам надо было бы нажать клавишу Зап, но вместо этого сейчас нажмите и 
удерживайте клавишу 5@ес{ и лишь потом нажмите Зам. 


Р.О.\.: РЕ15 ОМЕН $ ОЕ У\МАВ 


Когда бравых американских солдат сажа- 
ют за решетку — это не дело, особенно если 
решетка — вражеская. Надо бежать. Прорывать- 
ся сквозь охрану и бежать. Бежать на родную 
базу, отбиваясь от полчищ противников в зеле- 
ных маскировочных одеждах. Отнимать пулеметы, 
ножи — потом все это пускать в ход. Не забывать 
посещать близлежащие дома на предмет жизней, кас- 
тетов, других радостей жизни. Убивать боссов самым 
нешадным образом. 
Дополнительные жизни 
Натитульном экране нажми А,В,В, 4, ‚ =, 5ТАВТ. 
20 жизней: на заставке нажмите кнопки А,В,- 


А,В,,^,%,©, ЗТАВТ. 
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Советы, коды, пароли, подсказки 


РАС МАМ 


Вы — РАС МАМ, собирающий очки-точки на игровом поле. Только собрав всс очки, можно 
перейти на следующий этап. “Таблетки” вчетырсх углах экрана на время меняют Вас и против- 
ников местами — теперь вы нападаете, а они будут от Вас убегать, и чем больше врагов вы 
“съедите”, тем больше очков получите. 


РАС-МАМ!А 


Секрет 9 
Набрав 500000 очков налюбом изуровней, герой обретает бессмертие. 


РАТАМЕОЕ$ 


Финал 
Назаставке одновременно нажмите кнопку 3 на первом джойстике и кнопку А на втором. 
Продолжая удерживатьэти кнопки, нажмите $ТАВТ на первом джойстике. На высветившемся 
экране Опций выберите желаемую финальную сцену. 


РАРЕВ-ВОУ-2 


- Хотите поработать почтальоном? Вы должны развозить почту на велосипеде и разбрасывать 
по почтовым ящикам, точно попадая в цель. Бросайте ее только в светлые ящики. От врагов 
отбивайтесь газетами. 

Пароль третьей недели — 4796. 


РАВОРЦ$ 


. Полная энергия 
Нажми №,^, Х, 4, ©, ©, Э, 3, А, А, В 


РНАМТОМ АСНТЕВ 


Боуцстенями, человек, имя которого и выговорить сложно, должен найти и уничтожить 
клан теней. > 

Прохождение -/= 
Сначалаему придется обойти весь город, собратьтри жем- 
чужины (якобы слезы дракона), а впроцсссс игры еще и спе- 
циальные «проклятые свитки». Затем снаружи путешество- 
вать по Лесу и пещерам. А в итоге ужаснейшее чудовище, 
пораждение ужасныхтемных сил, поджидаеттебя. Впро- 
чем, даже самому сильному представителю темной сторо- 
ны не по зубам будет убийство человека, обладающего 

секретами восточныхединоборств. 

Пароли 3 

Используйте эти пароли в начале каждого города: 


*УРО 9%№8 В?В+ 
им ВУ В2ХО 
7660 Зуд МлуУ+ 
У+СН *1Р» во 
к 8740 Б71Р 861% 
КОТ» СНВ 45+ 
уху 18Т? В9М+ 


= 


770 лучших игр для Веп4у 
РАМВАШМ. 


Один изсамых популярных игровыхавтоматов — пинболл, известный у нас 
под названием “флиппер”. Гоняйте шарик по полю, зарабатывайте очки и не 
позволяйте шарику провалиться в отверстие внизу. 

„Дополнительная жизнь будет вам предоставлена, когда вы наберете 50000 
очков. После того, как вы набрали 100000 очков, исчезнут рычаги, отбивающие \ 
шарик (кнопкиз-+А). Они появятся после того, как ваш “банк” составит 150000 
очков. 

Советы. Если наверхнем экране выиграть в рулетку, то на нижнем экране появится защи- 
та. Если сбить цыплят, защита появится по бокам. На втором экране выбей все цыфры слева. 
Вам откроется проход на второй этап 

Выбор уровня 


Назаставке нажмите В+$ТАВТ. 


РАМВАМ. ОЦЕ$Т 


Весьма забавный вариант пинбола. КРС называется. Шарик, ставший чутьли не самостоя- 
тельной единицей, уходит сражаться против нечистой силы. Какой именно — неуказывается, 
но встречающиеся на пути черные маги, скслетоны стабильно указывают нато, что противосте- 
ящая сила действительно не изсамых светлых. Собственно, управлять колобком никто тебе не 
даст. Твоя задача — удержать его от падения, не датьему совсем пропасть. А между уровнями 
тебе так и быть разрешат покупать всякие жизни, стропперы, флипперы и так далее. 


рРМОССНО 


Веселые приключения деревянного человечка, рожденного насвет Карло Коллоди в конце ° 
19 века. Игра добрая, без крови и безумной стрельбы. Игру можно рекомендовать не только 
девочкам, но и мальчикам. 
Секрет: |. 
На первом этапе в первой двери, в самом низу перед скрытыми монетами, в последнем 
кирпиче естьбонус. 


РТРЕ ОВЕАМ 


Отключение счетчика времени 
На паузе нажми А, В,В, А, ТАКТ, В, чтобы отключитьсчетчик времени. Нажатие ЗЕГЕСТ 
зановоего запустит, 


РВАТЕ$! 


Классическая игра, ужасно старая, но увлекательная. 

Почувствуй себя настоящим корсаром, грозой южных морей! Рассказывать бесполезно — в 
эту игру нужно играть. Всем без исключения. Захватить горол? Устроить дуэль? Стать в конце 
концов богатым и уважаемым человеком? Нет проблем! Единственное замечание — графика и 
звук слабоваты (игра-то старая). Зато масса игровых режимов. 


РЕАТООМ 


Ходилка-стрелялка натему вьетнамской войны. Ходит бедный, зате- 
рявшийся вджунглях солдатик и отстреливается от вьетконгов, попутно 
лытаясь найти выход. А найти его не просто — помимо передвижений 
влево и вправо, герой может передвигаться и вверх/вниз. Вообше гово- 
ря, атмосфера войны здесь в полном объеме: натропинках поставлены 
растяжки, из песка вылезают пулемстчики. 


р Я Советы, коды, пароли, подсказки 


РООЕ (СНАМРОМ$НИР-РООГ) 


Эта игра — тщательно имитированный бильярд. Вам будут предложены четыре режима 


игры. 
Кнопки управления: ( ) 
А, Тиффо А — удар; В -- сила удара; ЗЕТЕСТ -— размеры доски. 
РОРЕУЕ 


Онтак любил шпинат, этот моряк... аеще он любил мисс Оливию, которую умыкнул 
вечный соперник Папая. И теперь приходится морячку бегать за нотами и собирать их. Да 
так, чтобы ни одна не упала! Изредка, когда толстяк будет особенно сильно надоедать, нуж- 
но взять банку со шпинатом и врезать ему так, чтобы мало не показалось Ё На последних 
уровнях берегись ведьмы, так как она может очень сильно подпортить жизнь дурацкими 
черепами. Графика примитивная, но эту игру часто включают в сборники. 


РО\У!ЕВ ВЕАОЕ 


Наверняка, каждый геймер перевидал за свою игровую карьеру множество самых 
странных воплощений словосочетания «специальный агент». Здесь оно, например, от- 
носится к голому по пояс дяденьке по имени Бллейд, использующему в качестве ору- 
жия огромный бумеранг. Нечто подобное встречалось и рансе, однако тут загнутая авст- 
ралийская палка поставлена во главу угла: проходить все семь этапов ты будешь только 
сее помощью. 

Пароли этапов — 


2-—10678В3930 3—0288В3940 4-— 58230125 

5 — 18519 ЕК5 6 — КРбЕ/К74 7- 81840834 
| Комнаты с секретным агентом 
1 — 70830865 2—609678В78, 66707878 
3 — СКЭК8ОРЕ7, ОССКЗОЕ7 4—96230120, 958430124 
5 — 2559565 Е 6 — КЕ} К74, ©В01174 


РО\!ЕВ ВЕАОЕ 2 


2191 году преступникам удалось подчинить себе 
сверхмощный компьютер, который в ХХП веке стал 
всем: интеллектом планеты, правительством и Ин- 
терполом. Все системы связи планеты парализова- 
ны, мир на гране катастрофы. Только Нова с его сек- 
ретным оружием-бумерангом может покончить с 
бандой бандитов ра 
Ваша цель 6+) 

Скопировать 6 магнитных карт, с помощью кото- 
рых можно восстановить работу компьютера. Вам по- 
могут Ваши контактеры: Джон Гордон, Роберт, Виль- 
ям, Девид Стрейкер, Линда Бейкер, Мартин Дуглас и ДаниэльЛиндс. Они дадут Вам электрон- 
ные карточки, с помощью которых можно проникнуть к каждому из 6 компьютерных центров. 


С 


Пароли 
2 уровень 26783930 Зуровень 02883940 
4 уровень 58230125 5 уровень 18519ЕК5 
б уровень КРЕбЕ]К74 7 уровень 81840834 или 0442583В 
. Пароль для комнат, где вас поджидает контактер: 
2.060707878; 3. ОССК8ОЕТ; 4. 5843В12С; 6. КЕЛУК74. 
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Пароли для комнат, где не нужно встречать контактера: 
1.708308С5; 2.609678В78; 3. СК9К8РЕ?7; 4.96230126; 
5. 25595652; 6. КР]]3К74. 

Найденный Новой приз в виде кружка может возместитьему потери текущей жизни. Для 
этого нужно нажать ЗТАКТ и передвинуть джойстиком стрелку излевого верхнего угла экрана 
на этот значок. Затем по очереди нажать ТАКТ и $ЕЁГЕСТ, и текущие жизни восстановятся. 
Однако, пока стрелка стоит на этом значке. Вы, ксожалению, не можете воспользоваться бом- 
бами. Эта сложная процедура позволит вам прослушатьзвуки игры. Когда горит заставка, одно- 
временно нажмите и удерживайте кнопки ^^, 3 и ЗЕТЕСТ на первом джойстике и , < на 
втором дж. Продолжая удерживать все эти кнопки, нажмите ЗТАВТ на первом дж. Когда 
появится экран «боипа Моде» (Звуковой режим), кнопками №, Ф выбирайте звуки, кнопкой А 
проигрывайте их, а кнопкой В останавливайте. 

Советы ==> 

Начав игру, обрати внимание на показатель «РО\/ЕВ» вверху экрана. первоначально по- 
лоска не заполнена даже наполовину. Заполни и считай, что ты непобедим. 

Если у тебя мало жизней и недостаточно мошное оружие, убей противника, забери его 
оружие или жизнь, потом отойди на небольшое расстояние, вернись и снова убей воскресшего 
противника. Возможно, на его месте появится звезда, граната или другой полезный предмет. ‘ 

Встретив пустоту (место, через которое нужно пройти, хотя это и кажется невозможным, 
дождись, когда начнут появляться камни, и заметь порядок их возникновения. 

Другие пароли 


4 Б-1-Г-* 
Е-1-2-Б 
Б-Г-2-—* 
5. Б-1-Г- * 
Е-|1-*-—Б 
Б-*-2—* 
6. Б-1-Г-—* 
Е-1-*—2 
Б-Г-2-1 
Обозначения: * — звездочка 1 — бумеранг (одна волнистая линия}, 


2 двойной бумеганг (две волнистыелинии), Г - нечто вроде гамбургера; 
Е- буква «Е»; [. — Г. нажелтом круге; Б — башня ( зеленая бутылочка) 


РО\ЕВ ВЕА2ЕВ 


Популярностьсерии Ро\ег В!агег подвигла компанию ТаНо на создание «побочной исто- 
рии» для геймеров помоложе — упрошенные элементы «большой игры» и знакомые по первой 
части враги, тот же интерфейс и способности героя, и даже сюжет практически «один водин», но 
сложность значительно снижена, да и стиль оформления однозначно определяет возрастную 
группу. Что, впрочем, не мешает потратить вечерок и более взрослым геймерам. 


РО\УЕЕ ВЕАОЕ 3 


Код седьмого уровня: ЕВ68398К. 


РО\ЕВ ЗОССЕВ 


Код второго уровня: 576 42 85 


РО\МЕВ РОМСН 2 


Пароли этапов 8— 
, КМК-ГВО-РЕС-ТСЕ-СМ — галактический чемпионат 
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Советы, коды, пароли, подсказки 


ММК-РУЕ-СЕВ-ЕТС-ВМ — финальная лига 
ТРЕ-РСТ-\К-ОТР-ММ — финальный конфликт 
НРК-ЕСТ-РЕС-ЕТК-СОБ  —конецигры 
Пропуск уровня 
Когда появится картинка следующего бойца, зажми А+В+ ЗЕТЕСТ и нажми 5ТАКТ 


РВЕРАТОВ 


ЕО Е ЕЕ ЕЯ ЕС. ен. 4 ИЕН НР НЕЕ 

Товариш Шварцнейгер идет бить инопланетную морду. Хищник порядком надоел всем в 
мирной колумбийской округе ‚ итеперь нужно от него избавиться. Арнольдик, будучи воору- 
жен одними кулаками, оказывается посреди не очень-то и приветливых джунглей. Именно 
отсюда начинается его нелегкий путь, который приведёт его в логово Хищника. Ну, а уже в 
логове герой расправится с инопланетным захватчиком. По ходу действия придется пройти 
десяток уровней, сражаясь с местными мучачо и змеями. 

Выбор этапа: после гибели нажмите ЗЕРЕСТ и середину крестика. 

Самоуничтожение: поставьте игру на паузу, нажмите А+В. 


РЕИМСЕ$$ ТОМАТО 
ИМ ТНЕ ЗАЕАО ЕМСрОМ 


— Коды уровней: 
2- СУЗМРУ) 3— УУРВЗ7Х/Т8550 
4— 6839РВ-РЕВННМ 5— 1ОСВНО)МРЕРУКО- 
6-К73%65%ОРЕС2$ЕЛМХ 7- ВРЕЗГУ\АМХУЕН-32М 08 


8 - МРМ5УТУМХУ7Н-32М08 — 9-Р7Н5%%ВСРРОН$К5МК5 
РЕИМСЕ ОЕ РЕВ$1А 


Прекрасную принцессу похитил злой визирь Джаф- 
фар и задумал на ней женится. Принц Али отправляет- 
ся наее поиски. 

Реалистичная анимация персонажей, запутан- 
ные системы лабиринтов и хитроумные препят- 
В, ствия, заставляющие игрока поверить в чудеса лов- 
ВА кости, тренирующие молниеносную реакцию, 
поединки на мечах — эта игра являет собой эта- 
лон играбельности. 

Пароли этапов 8—т 
2—51057727 3—85335747 
4-— 19674333 5-05567637 
6 — 28798132 7- 74225631 8—86378334 905568638 
10 — 84312335 1 - 18666022 1275268224 13—05569639 
14 — 88724447 


Управление ( ) 
№\+А — длинный прыжок с разбега, наступление в драке; 
«+В — отступление с блокировкой вдраке; & или М — прыжок сидя; №+В -- удар сверху, 
служит как защита от удара противника и вто же время наносится удар. 


РПО АМ ВАСМС (В.С.РВО АМ ВАСМС) 


Эта игра растрогала меня до слез. Дело втом, что на $ МЕЗ и 5ера МеваОпуе естьтакая игра 
— Воск“п“Во! Вас!тв. Увидев РгоАт Васе, я подумал, что это если не официальное продолже- 
ние, то как минимум хорошая копия. Увы, потом выяснилось, что до Воск“п“Ко| Касшв этим 
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гонкам все-таки далеко... Катаемся на грузовиках, выигрываем 
первые-вторые-третьи места, автоматически покупаем новые 
шины, акселераторы и тормозные колодки — затем все по- 
вторяется по кругу. Только в процессе продвижения по 
служебной лестнице и врагов накапливается огромное 
количество. Процесс гонок сохраняет стиль В“п“ВК, но 
по количеству средств нападения сильно отстает. Не- 
сколько типов трасс, без смены бэкграунда — скучно- 
вато, но играть можно 
Призовые машины 

Чтобы получить новый набор машин, во время гонки 

собирай буква, чтобы составить слово “МИМТЕМРО”. 


РВО АМ ВАСКС 2 (В.С.РВО АМ ВАС!МС 2) 


Любимый жанр миллионов, боевые гонки, пополнилсяеше одним достойнейшем предста- 
вителем. Деньги, собранные на трассе и полученные за победу в гонке, можно потратить на 
апгрейд автомобиля и боезапас, призванный облегчить очередную схватку за первое место. 

Трассы желательно заучить, чтобы использовать по максимуму скоростные участки и бону- 
сы и избегать препятствий. 


Секрет @ 
Собирай призы-буквы для получения новой модели машины. 


РВОВОТЕСТОВ 


30 жизней: ®,\,%,4,е,Э,е,З,В,А,В,А,5ТАВТ. 


РВО 5РОНТ НОСКЕУ 


Тактика и, 
Нажмите $ТАВТ — возможность выбора вариантов: = 
ЗЧРЕВ-СУР — суперкубок к) 
ЕХНИВТЮМ — соревнование а | 
ТКАПМИМС — тренировка ) 
ОРТНОМ$ — опции ие \ (` 
В режиме опций можно установить: х \ А 


СОАНЕ -- управление вратарем 

РЕМАЕТУ -- пенальти (ОМ,-ОЕЕ) 

ОЕЕ-$ТОЕ$ — шайба за пределами поля —^ 

1СИМО — нарущения нальду (ОМ, ОЕЕ) (=/2 

ПЕ-ТИМЕ - связь игры (ОУЕВТИМЕ-все время, $0 — другое) ^ — 

гатт9 __ — 
Один на один с вратарем, ивы должны забить гол за определенное время. 
ЕхШЬТоп 

Выберите тип игры: первый игрок против второго или против компьютера ‚ после этого 
зафиксируйте выбор (5ТАКТ).Теперь можете выбратьсебе команду. Напротив каждой команды 
приводится ее характеристика. 

ЗНОТ ($НТ) - сила ударов 5РЕЕО-($5РР) — скорость 

РЕЕЕАТ (ЕР) — нападение СОПЕ-(СО1) —защита 

Такую же характеристику можно видеть напротив каждого игрока. Команды делятся на2 
группы — Аи В. Каждая группа состоит из 4 команд. 


РЕКТОО-ТМЕ время периода (2-20 мин } с > = 
РЕКОО$ — количество периодов (1-3) м4 
р ) 
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Советы, коды, пароли, подсказки 


Р5У ВИЗТЕВ 


Секрет 
Чтобы разрывные бомбы летели вверх, нажмите 5ейес!+В. Таких бомб в игре всеготри. 


РОЗНЕВЕ (ТНЕ) 


Бывший страж правопорядка превращается в одинокого мстителя по кличке Толкатель. 
Только он может совладать с преступниками и добраться до Босса поимени Король Пин. 
Секреты 
Когда экране загорится заставка “Разыскивается”(\/атеа),нажмите А, В, В на втором пуль- 
те , ®,^,©,% на первом и А на втором. Когда раздастся звуковой сигнал, вы вооружились 
крупнокалиберным гранатометом. 


РОМ$НЕВ 


ЕЕ О ЕЕНИННЕ. 6... 11|. НЕЕ, 

Бывший полицейский Френк Кессал стал мстителем — одиночкой, карающим преступни- 
ков, с которыми полиция не хочет или не может расправиться. 

Прохождение р ка 

В вашем арсенале винтовка М-16 и гранаты. ых 

Вгороде обратите внимание на мусорные бачки илюки. 

На пристани призы вы найдете в сваях и ящиках. 

В канализации призы находяться в дверях, стенах и трубах. 

На складах — вящиках, лифтах и жалюзях. 

Втюрьмах бейте экраны, осматривайте вентиляционные люки. 

Советы ==> 

Еслиты убил на этапе более 80% врагов, твое здоровье будет восполнено. 
85% дают дополнительные обоймы, а 90% — еще и гранаты. Еслиты уничто- 
жил всех врагов, получишь винтовку М-16, незаменимую в схватке с боссом. 
Чтобы попасть на призовые этапы ищи табличку « РОУ\ИМТОУ\/М». Газетные полосы 
на экране сообщают, где можно найти полезные вещи 

Код 

Для получения более мощного оружия наберите на заставке “У/атщеа”, А, В, В навтором 
джойстике; \, \, 3, Ч на первом и опять А на втором джойстике. Вы услышите гудок при 
правильно набранном коде. 


РУ$5 & ВООТ5 


Простенькая аркада, хотя присутствует во множестве варианта. Кот 
по имени Перо путешествует по миру то на своих двоих лапах, то на 
лодке, то наавтомобиле, то на подводной лодке, то насамолете. Первые 
три уровня поражаютсвоей простотой — один итот же босс. Наверное, 
этому боссу было не сообразить, что коты так просто не сдаются. Но 
трех попыток ему хватило, чтобы убраться с пути доблестного Перо. А 
онтем временем продолжает путешествие, находя по пути специаль- 
ные бутсы, с помощькоторых он может высоко прыгать, быстро бежать 
или вообще на время стать бессмертным. 


РОДЕ 


Разновидность пятнашек. Первый раз встречаю такое на восьмибитке. Есть картинка, раз- 
битая начасти. Необходимо, используя свободные места, составить оригинал портрета. Сво- 
бодных слотов может быть несколько, это непохоже натрадиционные пятнашки. Оно и верно - 
игра-то называется Ри72е, а не “Пятнашки”. 
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РОМС 

Пароли этапов 8—‹ 
1-1;55\С 2— 1: 5С5В; 3-— Ш НС\; 4—1: РУИУ 
1-2:5А37 2—2:5ВЕ5 3—2: РУКЬ 4—2: РУ1У 
1 — 3: 513В 2- 3:57 3—3: Р77\ 4- 3: РУЗ 
1—4: 515 2—4: 571\ 3—4: РВЯУ 4 — 4: 3]Р7 
1-5: 5\ СВ 2-5: 5В\У 3—5: РМВЗ 4-5: 3С3В 
1—6: ВМ 2-—6:5М13 3—6: РМС 4—6:38]5 
1—7: 5\7\У 2-7: ЕРУ7 3—7: РЕ57 4—7: 37СЬ 
| - 8:5Р73 2—8: РЕРВ 3—8: РЕЕВ 4—8: ЗА В\ 
1-9:53ВС 2—9: ЕТЗ5 3—9: РТИ5 4—9: 3В7У 
1- 10:57М7 2-10: УЛ. 3—1: РУТЕ 4-10: ВМ73 
5-1: -СВВ 6—1: Т13\ 7- :Т13\ 8 — 1: \МС7В 
5—2: КМ5 МУ 7-2: УТУ 8—2: СЕ27 
5—3:1751. 6 — 3: ТРСЗ 7- 3: }Р\З 8 — 3: СЕВВ 
5-4: 12Е\ 6—4: ТЗВС 7-4: 331С 
5—5: ВЕУ 6-5: Т77 7- 5: ССУВ 8—5: С\5Т, 
5—6: МТЗ 6—6: ТСЕВ 7—6: СВР5 8—6: СЕМ 
5-7: 15\/С 6—7: ТКВ5 7-7: С73Ё, 8—7: СУШУ 
5-8: [Е17 6—8: Т7МЬ 7-8: С2\ 8 — 8: СРТЗ 
5—9: ТТ\У5 7-9: СВСУ 8—9: С3\С 
5- 10: ТУРЕ, 16 -— 10:МВТУ 7-10: СМВЗ 8— 10: С17 

@*ВЕВТ 


Оранжевый по умолчанию шарик скачет по блокам, уложенным в 
пирамиду, и меняет цвета. Кактолько все плиты становятся другого 
цвета, уровеньзаканчивается. Дальше — больше. 

Больше прыжков, больше цветов, больше блоков. Появля- 
ются бяка и бука, мешающие честному Куберту заниматься 
цветной раскраской. Их надо ловить как можно скорее, пото- 
мучто они меняют цвет блокам не хуже самого героя. Позже 
появляется змейка, способная просто-напросто убить Куберта. В об- 
щем, оченьхорошая для детей среднего школьного возраста аркадная 
толоволомка. 


ОЧАТТВО АРУЕМТОВЕ 


Четыре водном под официальной маркой Содетазе!з. Трудная платформенная аркада, 
которая состоит из сплошного уворачивания от врагов и собирания бумерангов. Затем идет игра 
из знаменитой серии о яйцеголовом Диззи — Тгеазиге [$ап4 Оу, описанная в этой книжке 
отдельно. Третьей на картридже появляется 11пиз Зрасепеа4, еще одна марка Содетазегз. Весь- 
матяжелая аркада, этот Линус. Наконец, заключительная игра - бирег Кот Ноо4. 


ОСЧАТТВО 5РОВТЗ 


Иеще разчетыре игры в одном. В этот разнам даютбейсбол, теннис, футболи ВМХ-гонки. 
Надо сказать, что все они — весьма и весьма раритетные игрушки, поэтому обладание картрид- 
жем сэтим наборчиком считается очень нехилым среди коллекционеров восьмибитных игр. На 
самом деле самая лучшая игра на всем карте — бейсбол. 


я Советы, коды, пароли, подсказки 
ВАСКЕТ АТТАСК 


Начинайте игру в роли Ферста (Е из!) с этими кодами: 
Е 2-й Матч: 5 .РУУС; 3-й Матч: СКУУТМС4 
т 4-й Матч: РЗЕКСНС; 5-Й Матч: КУПМУОБ; 
6-й Матч ХКО\МСО; 7-й Матч: КУТОММО. 
Выбор игрока и поверхность корта: 


Твердое покрытие Грунт Травяной корт 
р. Вегпага У\УВОЕРВ СОУ\КХС ЦУОРЗМР 
\Маи . РРУБАУВ КВИМХЕС О\ЕКОКС 
Е Сапег КВОМ/НС ГАВ\МС ОАЗКОРЕ 
^ С16со ВРОУ/С$Р ВУТММКО УВЕСЗВ 
Риз ОМЕОВНС У\УХМРТОР ЕМХВУУВ 
Нот РУРОАЕС С$АХСУВ ЕГУЕШОС 
Базе РУР\УАМС МТНУУМО ВУГГМКО 
ВтоЁКу УЧРОРОР УВНЕОВ ХУМ5ТИР 
МсКау ОЕВГЕВ СОУКМС ОАЗАОХВ 
апзсо ТВКАМАС ТВВАОВС РЫУРИМС ° 
Вепу ЧУООАОУС МТНСУРС ЕМХУНС 
Зате$ УЧРСРХС [УКХУЕО ЧУОВ$УС 
ОгсНег У1ВМЕУВ УВМРЕАС РЫУЛНС 
*| Лапа УЧРЕРАО УСО\РХС $СО\МОУС 
Зройп СЗАЕРЕВ МОСРАОВ ОА$ХОУС 
Стау СЗАВЕВВ СОУЕКСС ЕМХНУЕС 


ВАО ВАСЕВ 


Продолжение игры: дождитесь начала демонстрации игры и затем одновременно нажмите 
кнопки А и ТАКТ. 
Выбор уровня 
Дождитесь начала демонстрации игры и затем на- 
жмите В, чтобы увеличить индикатор тахомет- 
ра надва деления. Первые деления означают 
Трассу 1, следующие два — Трассу 2, итак 
далее до Трассы 8. Выбрав желаемую трас- 
су, нажмите А и ЗТАКТ, удерживая 
кнопки ^^, 3. Чтобы быстро вернуться 
на трассу, когда вы разбились, постоян- 
но нажимайте ЗТАКТ, включая и вык- 
лючая паузу, пока ваша машина не вер- 
нется на трассу. Это занимает меньше игрового времени, чем просто сидеть и ждать, пока 
игровая программа сама вернет вашу машину натрассу. 
Финал: перейдите в демонстрационный режим и одновременно нажмите кнопку А и №, 
3. Продолжая удерживать эти кнопки, нажмите 60 раз кнопку В, а потом $ТАКТ. 


ВАО ВАСЕВ 2 


Выбор уровня 
На заставке удерживайте кнопки ^, и нажмите В на один раз меньше, чем номертрассы, 
скоторой вы хотите начать. Например, если вы хотите начать с 6 трассы, нажмите кнопку В 5 
раз. Проехать любую трассу ночью можно;если нажать \, < и, удерживая эти кнопки, нажать 
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7 раз В иеще по разу за каждую следующую трассу. Например, для | стадии нажмите кнопку В 
8 раз, для 2 стадии — 9 раз, для 3 стадии — 10 раз ит. д. Выбрав стадию, начинайте игру нажатием 
ТАКТ, продолжая удерживать \, =. 

Продолжение игры: нажмитс А, затем $ТАКТ. Снова нажмите $ТАВТ для того, чтобы 
начать игру. 


ВАИМВОМГ 151АМО 


Возможность выбрать мир 
Во время демонстрационного ролика появится надпись “Ргезз ап”, нажмите <, В, 3, №, 
У, , 3, В. Чтобы выбрать мир, нажмите А, затем ЗТАВТ. 
Бессмертие 
Нажми 5ТАКТ (вызов режима “паузы”), потом ЗЕГЕСТ и $ТАВТ. 


РВАМВО 


Джон Рембо, недавно вернувшись из Вьетнама, вновь 
попадает в страну джунглей. На этот раз Джон вернулся во 
Вьетнам, чтобы освободить американских военнопленных, о ко- 
торых забыли правительство и армия. 

Сэтим паролем Рэмбо станетсилен как никогда, он будетспо- 
собен сражаться, даже потеряв всю энергию: 

Н800 16\/2 КС4О КмКс 66\Н 06\/2 ОЕ С19Б! 


ВАМРАСЕ 


Ты смотрел фильмы про гигантских монстров Годзиллу или Кинг Конга? Если они тебе, 
понравились, то и игра не оставит равнодушным. Только на этот разтебе придется воевать на их 
стороне. Играя за одного из чудовищ — Годзиллу или Кинг Конга (впрочем, играть можно 
вдвоем), ты идешь разрушать целые города, сметая все на своем пути и набирая как можно 
больше призовых очков. 


Секреты @ 
Когдау партнеров кончится энергия ион усохнет, съешьего, чтобы унаследовать счет. Упав 
с крыши, можно оттолкнуться от воды и запрыгнуть обратно, нажав ®-+В. 


ВАМРАВТ 


Редкая для данной платформы игра. Стратегия в двух этапах. 

В первом ты отстреливаешь вражеские корабли, мечтающие 
подпортить твой замок. Во втором ты отстраиваешь заново сте- 
ны форта с помощью тетрисообразных фигур. После чего ста- 
вишь пушки в свободные квадраты замка. Можно отстроить о 
после боя свое укрепление так, что еще и полкарты отхватить 
можно. Главное — управиться с постройкой до того, как за- 
кончится время. Если ты не успел соединить замок по пери- 
метру — то все, погиб. Игра вдвоем превращается во взаимное 
удовольствие — сначала шмаляешь по лучшему другу, стара- 
ясь наделать ему как можно больше дырок, а потом латаешь 
собственный замок, поврежденный благодаря сопернику. 


ВВЕ ВАЗЕВАМ. 


Тренерский состав:на заставке одновременно нажмите кнопки А, В и $ТАКТ. Улучшить 
удар: продвиньтесь насколько возможно вперед (к питчеру). Один разлегко ударьте по кнопке 
А, чтобы поставить биту в первую позицию. Теперь вы готовы отбить бросок. 


Советы, коды, пароли, подсказки 


ВВ ВАЗ$ЕВАЦ. 2 


8— Коды для игры с суперкомандой Тенген (Тепдеп); 


Торонто против Тенгена: ЕРООМВбАР 
Детройт против Тенгена: КООМВбАР 
Миннесота против Тенгена: $ЮМВбАР 
Кливленд против Тенгена: УООМВбАР 
Бостон против Тенгена: ЗООМВбАР 
Сиэтл против Тенгена: ЗАОМВбАР 
Калифорния против Тенгена: ЗЧОМВбАР 
Окленд против Тенгена: ЗВОМВбАР 
Бостон против Тенгена; ЛООМВбАР 
‚ Сиэтл против Тенгена: ЗАОМВбАР 
Калифорния против Тенгена: $ЧОМВбАР 
Окленд против Тенгена: ЗЕОМВбАР 


ВЕО РОВ ЗАСКЕЕ 


Ваши братья попали в плен к врагу. Пленных 
держат на территории лагеря в джунглях, под охра- 
ной вооруженных солдат и бронетехники. Тяжелый 
армейский вертолет доставляет Вашу машину на 
опушкулеса. В начале Ваше вооружение составляют 
автомат и гранаты. Вы сможете пополнить свой ар- 
сенал ракетной установкой (как и гранаты, стреляет 
только по ходу машины). Натерритории лагеря вы 
должны взорвать все здания и собрать пленных. Пе- 
реправляйтесь по мосту на другой берег (опасайтесь 
сторожевых катеров противника) и добирайтесь до 
вертолетной площадки, где стоит готовая к полету 
машина. Если до отправки спасенных на вертолете вы попадаете под выстрел, то Ваши 
пассажиры разбегаются и их необходимо снова соби рать под огнем врага. После отлета вер- 
толета с пленными Вам предстоит выдержать бой станками. 


ВЕО Р!С 
Войнас воздушными разбойниками. 
Советы ==> 

Гибель врагов и фрукты приносят вам очки, за которые можно получить бонусы — турбо- 
двигатель, энергию, жизнь, оружие. Каждый уровень содержит по два скрытых подуровня — 
они за указателем “ПМ”. На | уровне уничтожьте шарик для великанского тенниса. На Зуровне, 
добравшись до живых рук, переместитесь вниз — там вы будете в безопасности. Босс — Клоун 
погибает, если вы будете стрелять в бант наего шее. В конце 5 уровня остановитесь под после- 
дним снизу валуном и стреляйте в автомобиль. 


ВЕР 2ОМЕ 


Код бессмертия — ВАА ВАА СВС АА. 
Код скрытой игры — В (9 раз) А (2 раза) 


ВЕМЕСАОЕ 


Одна из первых игр жанра “уличные драки” - трехмерные декорации в изометрии, толпы 
разношерстных врагов, в конце каждого уровня - мошный противник. Ренегат — бывший член 
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банды, решивший уйти на покой, начатьчестную жизнь. Но отвергнутые “коллеги” опасаются, 
что об их делах станет известным полиции, и пытаются устранитьгероя. Делать нечего, придет- 
ся врукопашную покончитьс криминальным прошлым, чтобы обрести светлое будущее. 


ВЕМОТОУТОМ АШ РГОВСЕ 


Бандиты похитили сына человека, построившего космическую станцию. 
Прохождение > 

На | уровне механических бойцов, выпрыгивающих из вертолета, расстреливайте из 
дробовика (пог рип) а сам вертолет изавтомата. 

На 2 уровне встаньте так, чтобы снаряды из пушки вас не задевали. Когда 
снаряд пролетит, подпрыгивайте и стреляйте. 

На 3 уровне расстреляйте купол между вторым и третьим снизу 
орудиями — тогда охрана рубки вам не страшна. 

На4уровне проход открывается, когла резец И 
ся . Пробираясьпо мостам, внимательно рассчитывайте 
прыжки. 


<> Советы 

Чтобы победить охрану рубки на третьем этапе, стреляй лазером в 
купол между второй и третьей пушками (считая снизу). 

На четвертом этапе станки открывают проход, когда фреза уходит вниз. 


ВЕУОТОТОМ НЕВОЕ$ (СОЕВИЦА МГАЮ) 


Оченьдинамичный боевик для двоих. 
Если тебе по дуще стрелялки с видом сверху, игра не разочарует 
Выбор этапа 
Для выбора этапа, а также уровня сложности, на 
экране выбора героя нажми А+В+ 5ТАКТ. 
Секретный экран опций 
На экране выбора режима игры (один игрок или два игрока) 
нажми ЗЕГЕСТ + 5ТАВТ+В. Когда появится меню опций, используй 
№ и Ч, чтобы выбрать опцию, А — чтобы изменить ее значение 5ТАВТ — 
чтобы начать игру. 


Дополнительное продолжение 
В режиме двух игроков, когда закончаться жизни, нажми А, В, В, А. 


вмс юимс 


Непобедимость: нажмите кнопку А на 2 джойстике, кнопкуА, 5е!еси и опять кнопку А — на 
1, кнопки А и В на 2 джойстике и, наконец, В, В на первом. Чтобы начать игру, нажмите 
ТАКТ. 


ВТУЕВ СТУ ВАМЗОМ 


Коды 8— 
Код игры со 122 долларами, 39 единицами во всех атрибутах и 99 5Т: 
ЕМТКСАОРВОВ УсЕл$ ОГ 2, ПХУоба77М 


Код игры с 60 долларами, Акробатическим Цирком (Аего Сисиз), Ногами Дракона (Огароп 
Бее!), Каменными Руками (${опе Нап$), Смертельными Шагами (Еаа! ${ерз) и Человеком- 
Копьем (Лауе!л Мап): 


УЕ1431о3КЧи аНКЗ=Б Веги еа]таспОУ 
Код игры с 114 долларами и всеми вышеперечисленными возможностями: 
2852) биМ№5Уи 1125уАбодауа 55\/иттУ У 
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Советы, коды, пароли, подсказки 


Чтобы начать, имея Кеды (ЗпеаКегз) иеще кое-что: 


2А’с2 ПМЕХМУг БА Одор аВ’нурраеТХ 
Код игры после приобретения Крыла Родана (Кодап Утв): 
89ТРУ$\У050 Урт5СаиХАУз УАийзОе!Еа . 


ВОАО ВОММЕВ 


Увлекательная аркада по мотивам мультфильмов студии Уорнер Броз. Главный герой, страз 
ус Роуд Раннер, должен удрать от преследующего его койота Вилли, при этом и декорации, и 
вид на происходящее постоянно меняются. Правда, после шестого уровня начинают повто- 
ряться, просто добавляются новые препятствия. Зато графика и звук, изобилующие приколами 
вдухе мультяшных боевиков, атакже разнообразие игровых ситуаций вполне скрашивают этот 
недостаток. 


ВОВИМ НОО: РЫМСЕ ОЕТНИЕМЕ$_ 


. Робин Гуд должен найти драгоценности. 


8— Коды игры: 
На заставке нажмите А 8 раз, затем В 8 раз и введите пароль: 
САТАСОМВ -— послетюрьмы У/АЦ. — стена Адриана (Надпап) 
ТОСКУГЕУ — замок Локсли РУВО|[$ — поместье Дюбуа 


‚ ЭНАЗЕ — скачка в Шервудский лес (Знегмоод) 
`’ САТНЕОКА - спасение девушки ВОАК — битва с боровом 

МАЗТЕК -- поиск мастера Трейнера (Маяег Тгайпег) 
СНАРЕГ - встреча с Мариан (Мапап) 
У"ЕГЕ — поиск источника ТАХ -— нападение на телегу с золотом 
РОМО — поиск живой воды 
УШТАСЕ - оборона шервудской деревеньки 
СЕТТ$ -— битва с кельтами ТО\/М - поездка в город 
САЗТЕЕТМ — после дворца шерифа. 


ВОВОСОР 


Неограниченные продолжения: одновременно нажмите кнопки А, В и е|еси, когда появит- 
ся надпись Сате Оуег. Нажмите ЗТАВТ, чтобы перейти к заставке с надписью Кофосор, которая 
будет выполнена большими буквами. Выберите Сопйпие ‚ и вы вернетесь на последний достиг- 
нутый вами уровень игры. 


ВОВОСОР 2 


Вигре Робокоп 2 в качестве первого задания вы должны прорваться к лаборатории 
по производству наркотиков, найдя и уничтожив по пути 36 бутылей с ньюком (они 
обозначены буквой М) и задержав пятерых наркоманов, которых, по — видимому, еше 
можно вылечить. (Остальные безнадежны, поэтому Робокоп их безжалостно уничто- 
жает, получая дополнительные очки в свой послужной список), Подлежащий аресту 
наркоман распознается по мерцанию его физиономии натабло. 

Робокоп неумолимо продвигается по этапам игры — улицам Детройта, тайным 
лабораториям и другим сомнительным местам, открывая новые тайные хранилиша, 
решает головоломные задачи (например, за восстановление памяти Алекса Мэрфи ему 
обещаны двежизни и миллион очков). Он добирается до завода, вырабатывающего 
самый чистый (НО) ньюк и получает возможность расстрелять запасы, хранящиеся на 
его складах (призовой этап, вход в который еще нужно найти!). Мощь Робокопа уси- 
ливают найденные по дороге кувшины, восполняюшие жизненные ресурсы, боезапас 
(\\!), защитные средства (1), делающие его на время неубиваемым. Кажется, что нет 


126 


770 лучших игр для Эепау 


силы, способной его остановить, однако в игре “Робокоп 2” появляется... Робокоп -- первый. В 
завязавшейся межлу ними схватке Робокопу-1 на помощь приходитего старая подружка Анна 
Льюис, которая здоровенной дозой ньюка выводит Робокопа 2 изстроя. Затем они извлекают из 
него плоть Кейна, уничтожаютее, тем и заканчивается история Робокопа 2. 


ВОВОСОР 3 


Цель игры [8% 

Уничтожить организацию ОСР, которая терроризирует город и держит в страхе полицию. 
Только робот-полицейский сможетей противостоять. 

<8> Полезные советы 

Если вы хотите играть, имея неограниченные возможности, нажмите кнопки А, В, ЗЕЪЕСТ 
и затем $ЗТАВТ. 

Чтобы воспользоваться сверхоружисм и взлететь, нажмите и удерживайте Ф-+А, потом от- 
пустите $. Удерживая А вы летите. А если хотите при этом еще и по неприятелю стрелять, то 
нажимайте => +В. 

Оружие: 

ВЕКЕ - пистолет. 

М15$-Е$ — управляемые ракеты. 

НОМПМО -—ракеты. — ЗУ/АУ - трехствольный 

пулемет. 

ЗМАКТ ВОМВ -— бомбы сильного действия. 

КАРШ — автомат. 

В центре табло компьютер выводит информаци- 
онное сообщения, предупреждающие Робокопа о по- 
вреждениях (РАМАСЕ) различныхего частей, нали- 
чии горючего (РУЕГ.) при полете на реактивном ран- 
це, атакже призывающие его соблюдать закон (1.АУ\\), сохранять бдительность (АГЕВТ), слу- 
жить народу (5ЕВУЕТНЕ РУВЫС ТВО$Т) и уничтожать врагов ($СИМ). 


ВОВОСОР 4 


И вновь бой, и вновь грохот взрывов. Вперед, железный человек, на битву с теми, кто 
мешает жить. 
к. Секреты ® 
Жизни и оружие спрятаны за дверями 1, 2 и 4 уровней.На уровне с экраном в центре 
расположена ЭВМ. Остановитесь около него и нажмите ^^. Ваш герой повернется спиной, ив 
этот момент стреляйте. 
Восстановить энергию: после победы над танком и очередным боссом нажмите А. 


ВОВО РТ 


Пароль на последний поединок: Х9У[ 47 ОМ ЧСУИМ СХХК ХЕРХ. 
3ХМ№М3]УМИМ МАХХ РО 


ВОВОТЕС (МАСВО$5$$5) 


Секрет: супервыстрел — нажмите ЗЕГЕСТ. Этот выстрел можно производить только два 
раза в одной жизни. 


ВОВО УМАВЕТОВ 


Найдите Колодцы надежды (\!ез оГНоре): 
1-1; Ищите посреди квадратной скалы. Входите с востока и смотрите левее Чаши {СпаНсе). 
5 раз взорвите бомбами стену. ` 


Советы, коды, пароли, подсказки 


4-1: Разыщите два квадрата воды у окончания первого экрана. Колодец вы найдете в правом 
квадрате. 

6-3: Ищите скалу, которая образуетформу слова НЕГР. Входите с востока и ищите в центре 
буквыР. 

7-1: Проверьте верхний квадрат во второй водной зоне. Включите предохранитель жизни, 
затем входите с востока и пройдите один квадрат на север. 

8-1: Загляните в ^^ квадрат в Южной реке. Входите с запада. 


ВОСК`М ВАМ. 


Коды 8— 
В, =, З,А,/^,% — 10 свободных мячей 
№, А, 3, В, 4, = — — переключение флипперов 
©, 3, А, Я, В, № - 5 мячей в пинболе 
$, В, =, >, ^, А —— наибольший отскок отфлипера 
, Э,^, В, =, А, $ — впинболе управление с двух джойстиков 
А, 4, ^, Э,е, В — правый и левый флиперы на разных джойстиках 


ВОСКЕТЕЕЮ 


Доктор Джонсон вместе со своим сыном Клифом и подругой Кли- 
фа- Джейн изобрели новое мощное оружие для военныхсил США.Г- 
лаварь мафии Джекинс захватил в заложницы Джейн и потребовал вза- 
мен оружие. Клиф бросается на помощьДжейн... 
Коды игры: 
2)490-629-312 3)435-765-818 4) 775-454-215 
5) 318-469-417. 6) 040-473-312 


С ВОСКЕТ ВАМСЕВ 


Злобные пришельцыатакуют землю. А ты, товарищ ВосКе! гапзег, должен остановить их. 
Бензин кончается, а инопланетного народуеще много. А без бензинаты ничего не можешь. Вот 
первая миссия: догнать некий летающий объект, напоминающий дирижабль. Его можно замо- 
чить, но, он скорее сделает это, потому что столько ракет, сколько он выпускает даже и сосчитать 
невозможно. А тутеше управление....в общем, играть сложно, но можно. 


ВОСКМ`КАТ$ (М УАМКЕ$ 


Твою девушку похищает мафиози. Что делать? Конечно же, не- 
медленно в погоню. Даже если ты — кот Вилли, а 
во главе мафии стоит пес Дог 
Движения 
Чтобы отбиваться от пса, нажимай А (пры- 
жок), потом $ +В. Чтобы крутиться на цепоч- 
ке, долго держи В. 
Также долго-долго жми В, чтобы схватить 
предмет. Потом отпусти, и кот бросит схвачен- 
ное 


Советы == 
В магазине Вилли может купитьдополнительное 
оружие и снаряжение, а в казино — выиграть деньги и 
даже жизни 
Пистолет с боксерской перчаткой срабатывает при нажатии 
В. При нажатии А Вилли прыгает. Чтобы прыгнуть выше, нажми в полете %. 
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Вилли может цепляться за окна, балконы, фонари — нужнотолькоточно ударить перчаткой. 
Натретьей стадии потребуются летающие ботинки (400$). Чтобы облегчить себе плобеду над 
боссом, ударь несколько раз по морде, на которой стоит клоун-пес, а когда он прыгнет — бей 
булавой. |. 

Секрет 

После прохождения игры не спеши выключить приставку — самый интересный и сложный 
уровеньеще впереди. Разучи трюк, как взбираться по вертикальной стенке: зажми джойстик по 
диагонали вниз к стене и турбо-кнопку удара. 

Пароли — 
555СВОО2Н9- последний этап 

57Уптсйз0Р — все оружие на последнсм этапе. 

Коды — 

Нажав сначала ЗТАВТ, а затем одновременно на все кнопки джойстика, ты сможешь выб- 
рать этап игры (втом числе призовой) или посетить магазин (этапы $ и В) ” 

Чтобы сходить в магазин в середине стадии, нажми 5ТАВТ и три разаА. 


Если энергии совсем не осталось, поставь игру на паузуи нажми %, А, В, ЗТАЕТ, и сердне 
на экране заполнится у 


ВОСКМАМ 


Первая часть знаменитого Сарсот`овского сериала, здравствующего поныне на 
Рау5!апоп. Злодей доктор Уили, понастроивший себе механических по- 
мощников, умудрился повторить обе классические ошибки Злого Власте- 
лина: он хочет почти без подготовки захватить мир, даеще умудрился по- 
хитить девушку главного героя, симпатяги Рокмена. Понятно, что ничего 
хорошего доктора после таких действий не ждет. 

Коды уровней 


1: 3-а, 5-а, 6-а, 2-с, 1-с, 3-а; 2: 3-ч, 5-а, 2-в, 2-с, 3-е, 2-г; 
3: 3-а, 3-в, 2-с, 5-а, 3-е, 2-г; 4: 1-а, 3-а, 1-с, 5-а, 3-е, 2-г; 
5: 1-а, 4-в, 4-с, 5-с, 3-е, 2-г; 6: 1-а, 4-а, 4-с, 5-с, 3-е, 2-г; 
7: 1-а, 4-а, 5-с, 4-д, 2-е, 4-е; 8: 1-а, 4-а, 5-в, 4-д, 2-е, 6-е. 


ВОСКМАМ 2 (МЕСАМАМ 2) 


Пароли #— 


А5 В2 В4 С1 С3 ©5 04 05 Е? — всс оружие 
А1 В2 В4 С! ©5 01 03 ЕЗ Е5 — дворец Ог. УШу 
А2, С1, С2, С5, ОЗ, Е1, Е2, ЕЗ — Разл Мап 
А2, с2, с4, с5, 93, 04, 61, Е? ЕЗ — \оо4 Мап 
А?, с2, 64, с5, 44, с1,е2, е3, е4 —Ап Мал 
А4, 51, В3, С4, 21, 02, Е1, ЕЗ, Е4 — Маа! Мап 
А4, ВТ, ВЗ, С4, 02, Р4, Е1, ЕЗ, Е4 — ВиБЫе Мап 
А4, ВТ, ВЗ, С4, 02, 03, 04, ЕТ, ЕЗ — Стал Мап 
А1, В2, СТ, С4, С5, 01, ОЗ, ЕЗ, Е5` — Неа! Мап 
А2, В1, ВЗ, В5, С2, Р1, 02, 24, Е4 — Ошск Мал 
© помощью чего победить боссов? 
Ай Мал — дерево; ВибЫе Мап — металл 


м 
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Советы, коды, пароли, подсказки 


Стаб Мап — воздух; НазВ Мап — грохот; 
Неа Мап — пузырьки; Мага! Мап — Х-Биз или металл 
Ошск Мал — 1/2 Пазй и 1/2 Х-6из{ \У/оод Мап — металл 
Момеп Зпоотегз — металл У!аН Зпостегз — грохот 
\!Псу АКеп — пузырьки 
Птицы 


Когда выбираешь босса, зажми А, чтобы превратить звездочки влетящих птиц 


ВОСКМАМ 3 (МЕСАМАМ 


Наэтот раз требуется собрать энергетические кристалы, сражаясь с роботами 
Секреты 
Нажатие А на втором уровне замедляет игру, а № +А 
и вовсе замораживает всех персонажей, ногерой 
при этом способен стрелять. Так можнолег- 
ко прикончить вражеского робота, если тот 
приземлился и начал двигаться после подза- 
рядки. При нажатом 3 навтором джойстике 
высота прыжка возрастает. Также можно будет 
выпрыгнуть изямы. Если серией падений об- 
нулить шкалу энергии героя, он станет неуязвивым. Но при- 
дется воздержаться от сбора восполняющих энергию призов и 
падений на шипы... 


Пароли 8 
: Полный инвентарь, арсенал, шкала энергии 
. АЗ В5 ОЗ [4 Аб (синис) Аб (красные) или А| АЗ В2 В5 03 Е4 
р # (синие) Аб Е! (красные). 
Пароли на уровни (все красные) 
С5 Е4; С5 Еб; ОЗ Еб; С4 Еб; АЗ С5; В5 5; С5 25; С5 16. 
Дополнительный синий С5 клюбому паролю дает пять энергоячеек. 


ВОСМАМ 4 


Полный инвентарь пароль А! А4 В5 Е? Е1 Е3. Чтобы выстрелить из Рнагаоп ЗНоЕ без 
энергозатрат, надо во время его зарядки обо что-нибудь стукнуться и войти в режим паузы, 
после чего повторно зарядитьоружие. Убив второго кита на морском уровне, спрыгни в бли- 
жайшую яму и сквозь шипы пройди к контейнерус \И пе Ро\уег — теперь герой может классно 
отстреливать врагов, вися на потолке. На уровне с пирамидами перепрыгни первую яму и 
возьми Ва|ооп Ро\ег — герой научится пускать шарики, по которым можно прыгать. 

Код замка: АП А4 В5 24 Е? Еб. 


ВОСКМАМ 5 


Полный инвентарь и арсенал — введи пароль В4 06 Е 1 сними и С! 04 Е 6 красными. 
На первом уровне, погибая после сбора первой энергоячейки, можно скопить до девяти 
продолжений. Собрав все оружие и восполнив жизнь 
=> до максимума, используй М-ячейку в скоплении вра- 
9 тов — все они превратяться в жизни. 
} Сбор восьми букв МЕСАМАМУ позволит вызвать Бита 
робоптичку, которая дешево и сердито разберется со всеми врагами 
УРокменаесть секретное оружие. Нужно нажать на кнопку Ви 
нс отпускатьее, пока Рокмен не замигает.После этого резко отпустите 
В, и вылетит мощный заряд энергии. 
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ВОСКМАМ 6 (МЕСАМАМ 6) 


Секреты 

Полный инвентарь и арсенал — введи пароль Вб 04 Е? Е4 Еб. 

На уровне Томагавка найди развилку, от которой верхний путь ведет к лестнице слева, а 
нижний - справа. Поднимись по левой и преврати героя в Ро\сг МезаМал, после чего с самой 
нижней перекладинки, висящей над шипами лестницы, выстрели в стену из Мера Визег“а. В 
тайнике мужичок по имени Прото подарит герою зарядное устройство, автоматически напол- 
няющее выбранное последним оружие при нахождении оружейной капсулы. Робоптичка на 
этот раз становится доступна при сборе букв ВЕАТ. 


ВОСКУ & ВИММИЯМЕЕ 


Выбор этапа 
На заставке набери В, А, А, 5ТАВТ, А, В, В, А на втором джойстике. Теперьгерои бессмер- 
тны, а нажатием на нем же кнопки В можно переключитьуровни. Со временем так и придется 
сделать, ибо прыгать они уже не могут... 


ВОСЕВ-СТЕМЕМНТ$-МУВ-ВАЗЕВАШ. 
Коды уровней: 8—т 

2-\УВВВВ ВВВВВВ ВВВВВВ ВВВХЕВ 

3— 5УОСВВ ВВВВВИЕ, ВВВВУВ ВВВ77У 

4—ВОВВВВ ВВВВВВ ВВВВВВ ВВВУМЗ 

5—14785  С23МЕУ ХВВВЕВ ВВВВХЗ 


ВОТИМС ТНОМОЕВ 


Выбор этапов: 


ИСТЦОВ А Зона 5: 14500064; ИСЗ Зона 6: 8511502 


ГЗСТ-ЦЕУЗ Зона 7: 6609809; ЕСС: 3 Зона 8: 6127306 


ИЗ Зона 9: 3495242; ИС Зона 10: 6765136; 


ЕСС ЕКА Зона 1: 6692956; ЗСТ: Зона 2: 4516110; 


МСС КЕ Зона 3: 6396857; ИО -СЕ КА Зона 4: 4249741; 


| СЗС-ТАЕ Я Зона 5: 6916079; ССС Зона 6: 7236972; 


ГОСТЬЯ Зона 7: 8774494; СОСТ ЦЕЖЯ Зона В: 2205789; 


ЗСТ Зона 9: 6252184; ЗЕЯ Зона 10: 6983701. 


ВОУМО-ВАШМ. 


Те Т\/ОопТ\УО СНАНТЕМСЕ 
Пароль финальной игры: 705. 8— 


ВОУМО ВАЦ: 2 ОМ 2 СНАЦЕМСЕ 


Уличный баскетбол двое надвое. 
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Проще сказать — «стритбол» 
Пароль финальной игры: 7 0$ 8— 


ВО$Н`М АТТАСК 


Два смелых героя берут на себя ответственную миссию: пробраться 
натерриторию военного городка, обезвредить ядерные ракеты и спасти 
Америку от ядерной угрозы. А то и весь мир. В общем, вооружаются 
они ножиками и бегут слева направо, вырезая местное население, что 
встречается им на пути. По ходудела можно найти ракетницу и чуточ- 
курасширить пространство передсобой. Еще ракетой можно обезвре- 
дитьмины, если выстрелитьв них в положении лежа. Обычная арка- 
да, местами бывает интересно. Жизней мало, и пройти отдельные 
места бывает довольнотрудно. 


ВУСАВ 


ц Дикий мир, где полно варваров... А варвары — люди буйные. 
С Приключенческая игра «Кураг» поможет тебе убедиться вэтом 
} Секреты 
Около скал проникните внутрь камня — это даст вам времен- 
ную неуязвимость. Бонус “вопросительный знак” сразу не под- 
бирайте. Если расстрелятьего, то он обернется щитом. Чуть поз- 
же середины 13 уровня, если вы не пользовался особыми сред- 
ствами, можно попасть на скрытый подуровень. В определенной 
точке залезайте наспины врагов, подпрыгните повыше и выстре- 
ли раздвалцать. Флагбудет спущен, а вы получите миллион очков. 


$.С.А.Т.: 
ЗРЕСТАТ СУВЕВМЕТС АТТАСК ТЕАМ 


Двум киборгам предстоит уничтожить космических пришельцев, посетивших Землю от- 
нюдь не стуристскими целями 


Выбор уровня 
На заставке, на втором пульте нажмите и удерживайте А + В + Ж, на первом пульте 
нажмите: А — попадете на 2 уровень, В — на З уровень, 3 — на 4 уровень. 


ЗААМТ ЕЕСНТЕВ 


'Аркадная с одной стороны, но ролевая с другой За Ир щегпро- 
изводит на истинных почитателей обоих жанров неизгладимое впечат- 
ление. Сначала вроде ходишь, а потом выясняется, что утебя как бы и 
характеристики есть. И что боссы тоже НР имеют, и магии здесь не чужды! 
Оченьстранная и удивительная игра. Особенноссли учесть, что она наяпон- 
ском языке. 


Коды уровней: 8— 
|1 — 3100 3- 5705 5 — 3961 
2 - 3960 4 2351 


$АМОУВАТ $РИИТ 


Оченьизвестный файтинг, существовавший, пожалуй, на всех известных платформах. Злоб- 
ная тетка Амакуза спити видит, как она захватывает весь мир. Но вэтом ей могут помешать 
люди из разных мест и эпох, случайно попавшихся ей на пути. Выбрав одного из смельчаков, 
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необходимо подраться с остальными и в итоге замочить Амакузу. Очень красивый сюжет, не- 
плохая для восьмибиток графика. Классические герои, классическийантигерой — Амакуза. Кстати, 
можно и за нее сыграть. Для этого нажми А, зажав -» или « и В при выборе игрока. 


ЗЕСПОМ 2 


Космическая стрелялка — вид сверху, зачатки сюжета (супергерой спасает вселенную от 
захватчиков), оригинальное управление (каждая издвух кнопок джойстика контролируетстрельбу 
со своего фланга) и головоломочные элементы (чтобы пройти уровень, в конце его требуется 
выбрать правильный выход). ь . 


$Е1С 


Бессмертие: на заставкс, удерживая на втором джойстике «= + А + В нажмите ^^, ®, \, $ 
на первом, азатем нажмите $ТАВТ. 


5Е1СВО$5$ 


Мотоциклы в воздухе. Может быть что либо более сумасшедшее? А. 
если можно играть вдвоем, проходить уровень за уровнем и драться с 
ужасными боссами? по дороге надо расстреливать специальные маячки, 
вытаскивать оттуда разные бонусы, наблюдать разные бэкграунды мис- 
сийи проходить очень сложные препятствия. 

Продолжение игры 

Нажмите и держите кнопку А, и потом нажмите $ТАКТ.В кон- 
це каждого этапа этой игры вы зарабатываете 1000 очков за каж- 
дого спасенного вами синего человека. 

Дополнительные очки 

Еще раз «переспасите» синихлюдей в конце этапа, когда 

они выстраиваются узнака «Зюр». 
Непобедимый мотоцикл 

На заставке одновременно нажмите и держите кноп- 
КИА, Ви < на втором джойстике. Продолжая удержи- 
вать эти кнопки, нажмите последовательно А, ^^, 4, $ 
и ТАКТ на первом джойстикс. 


ЗЕ$АМЕ 5ТВЕЕТ 


9ЫО— я Сборник обучающих игр для самых маленьких. Научиться азам ариф- 

метики, узнать несколько десятков слованглийского языка, развить про- 
странственное воображение и память, сочинить свой собственный муль- 
тик — все это ваши младшие братья или сестры смогут проделать в комна- 
й 2 нии известных по детским передачам персонажей и наверняка получат от 
<: < >. 


‚УРиитек СУ” этого немало удовольствия. 
—^^- $ЗНАХОМ ОЕ ТНЕ ММА 


Симпатичная аркадка по японским мотивам. Главный герой ниндзя самурай — сражается и 
побеждает всех врагов. Враги восновном японцы. В конце игры — босс, в конце игры -— счаст- 
ливый конец. Игра сделана с чувством и со вниманием к деталям, поэтому играть более чем 


приятно. 
Коды 8 


Воспользуйтесь Молнией, чтобы зажарить всех врагов (нажмите и держите кнопку Вв 
течение 5 секунд). Молния отнимаету вас половину энергии. С помощью этого сложного кода 
вы можете начать игру с любого уровня. На заставке, нажмите 4 раза кнопку А, 4 раза кнопку В, 
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кнопку А, кнопку В, А, В, А, В, А, В. В этот момент вы услышите звук. Нажмите и удерживайте 
один изследующих кодов: 


Вна 2 джойстике. 


Ана 2 джойстике. 
АиВна 2 дж. Вна 1 дж. 
Вна 1 дж. иВна 2. Вна 1 дж. А на 2. 
Вна Т дж. иА+В на 2 дж. А на первом дж. 
Ана 1 дж. иВна 2 дж. Ана 1 дж. иАна 2 дж. 


Ана 1 дж. иА+В на 2 дж. АиВна первом дж. 


АиВНна 1 дж. Вна 2 дж. АиВна 1 дж. Ана 2 дж. 


Удерживая кнопки для выбранного уровня, нажмитс $ТАКТ на первом джойстике. Чтобы 
сделать своего воина неуязвимым, введите кол выбора уровня, как описано выше, затем добавь- 
те ккнопочной комбинации кнопку % на втором джойстике 

Чтобы играть одиночную игру с 9 жизнями, включите парную игру, а затем предоставьте 
возможность одному игроку погибнуть. Ждите, пока количество жизней второго игрока умень- 
Шится, а когда у него останется последняя жизнь, одновременно нажмите кнопки А и В. Пер- 
вый герой возродится с новыми жизнями! 


$НАРОМУСАТЕ 


Сложная ролевая игра. Поражаст вид от первого лица. Элементы квеста заставляют 
серьезно поломать голову. Враги не очень серьезные, но с отдельными боссами придет- 
ся повозиться. Магия красива, но не столь разнообразна, как хотелось бы. Зато интерес- 
ный сюжет, абсолютно сначала не понятный, но по мере прохождения ты будешь нахо- 
дить разные предметы, разговаривать с разными людьми и наконец доберешься до чело- 
века (или даже нечеловека), по милости которого ты оказался перед воротами замка в 
начале игры. 

Советы <=? 

Чтобы одолеть Духа за Каменным мостом, бросьте внего Факел (ТогсП). Троля в огненной 
комнате в первый раз ударьте своим Копьем, во второй раз используйте заклинание Нитапа. 
Протйв Адского пса вам понадобится Святая Вода. Ищите воду под камнем в лаборатории. 
Чтобы одолеть циклоплв, вложите камень в пращу, которую вы найдете в шкафу в коридоре и 
стреляйте. 


ЗНАТТЕВНАМО 


Выбор звуков: на заставке: кнопка А четыре раза, кнопка В четыре раза, кнопка А, кнопка В, 
кнопка А, кнопка В, кнопка А, кнопка В, кнопка А, кнопка В. вы перенесетесь в режим выбора 
звуков и врагов (Тез Моде). 


ЗНИМСЕМ`$ ВЕМЕМСЕ 


Коды 

Если натитульном экране со второго джойстика 7 раз нажать одну из нижеприведенных 
кнопок, то получим эффект: 

ЗЕГЕСТ - 36 продолжений; 

ТАКТ -—7 видов спецоружия; 
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< — сверхлегкий режим; 
> — сверхтяжелый режим 
Возможность управлять боссами 
Начиная новую игру, зажми « + 3 на втором джойстике. Теперь, когда дойдешь до 
первого босса, игрок 2 сможетсго контролировать. 


ЭНИМСЕМ ТНЕ ВИЕЕЮ 


Секрет 
Зайди кторговцу и десять раз нажми ЗЕТЕСТ -- экран мигнет дважды, и на десять всадни- 
ков твоей армии станет больше. И так хоть десять раз. 


ЗНИМОВЕ 


Премиальный раунд 6 
Установите регулятор беглого огня в высшую позицию скорости и цельтесь в центр экрана. 
Если вы будете сохранятьэто положение и быстро выстреливать свои звездочки, то каждый раз 
будете зарабатывать магию ниндзя. . 
Выбор этапа 
На титульном экране нажмите: % 4 < 3 Л Л $ТАВТ 


ЗЕ РОСКЕТ 


Игра в бильярд. При успешной игре ваш статус игрока 
неуклонно растет и, если хватит времени (серые шары в левом 
верхнем углу), можете стать чемпионом мира. Можно выб- 
рать игру с партнером (6 или 9 шаров). Во время игры компь- 
ютер заказывает шар, которым вы должны сыграть. Сила удара 
задается по шкале в центре верхней строчки экрана, направле- 
ние удара — пунктирная линия. Не стоит загонять белый шарв 
лузу — вы будете наказаны штрафным ударом, во время кото- 
рого противник сам установит белый шар в удобном месте и 
нанесет точный удар.Используйте не только прямые удары, но 
и борта, успех обеспечен. 


ЭЗТЕМТ ЗЕВМИСЕ 


Симулятор боевой подводной лодки. Действие происходит во время Второй мировой 
войны. Твоя задача — уничтожать вражеские корабли, управляя при этом всеми системами 
своего судна: от ремонтной бригады до торпедного аппарата. Сделана игра добротно и де- 
тально. Однако, большая тормознутость процесса битвы может отпугнуть нетерпеливых 
геймеров. - 


ИК МОМ 


В 1990 году ученые закончили работы по созданию искусственного мозга МН-С2.Отказав- 
шись подчиняться, МН-С?2 решил захватить власть над миром людей. Вам необходимо разру- 
шить системы защиты и спасти наш мир, уничтожив электронного монстра. 


УПУЕВ 5ОВЕЕВ 


Очень сложная игра. Ты летаешь на доске, стреляешь в противников или уклоняешься от 
стычек с ними и постоянно собираешь разные предметы. | 
Пароли 
Чтобы попасть в режим введения пароля, одновременно нажмите кнопки 4\на обоих джой- 
стиках. Затем введите один из следующих паролей: 
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Полное вооружение: СК\лЛА; 
Неуязвимость: клт.к; 
Бесконечные продолжения: ВЕЗИКЕЯ 
Второе расследование: кснОв4 


Третье расследование: $4РНЕВ 


$ИМаТУ 


Симулятор...города. Просто невероятная игра, в 

которойты играешь... даже не играешь, в этой игре 
ты — мэр! Самый натуральный мэр города. Строишь 
дома, подключаешь их к электричеству, обеспечива- 
ешьжителей работой, построив заводы и открыв ком- 
мерческую зону. Прокладываешь дороги, соединяешь 
свое поселение с соседями. Затем — железная дорога, 
речнойтранспорт, аэропорт! К сожалению, игра отни- 
мает много времени и не имеет конечной цели. Носам 
| процесс!... 


$МР5ОМ5: ВАТ т МЕЕТ$ ВАРОАСТМУЕ МАМ 


Лучшая изтрехаркадных бродилок по мотивам знаменитого мультсериала “Семейка Сим- 
псонов”, вышедших на восьмибитке. На этот раз Барт попадает в мир своихлюбимых комиксов 
о Радиоактивном Человеке (явная пародия на кучу других игр, в начале которых герой подвер- 
гается различным мутациям и превращениям). Графика сталаеще более красочной и вполне 
соответствует различным мутациям и превращениям). Графика сталаеше более красочной и 
вполне соответствует духу сериала, игровой процесс наполнен известными фанатам симпсони- 
ады приколами, и единственный минус, пожалуй, это затрможенность управления. 

Дополнительные продолжения: 18$СЁЕ9 


$ МР5ОМ5: ВАВТ \$. ТНЕ ЗРАСЕ МОТАМТ$ 


Дополнительные жизни © 

Барта можно укрепить, собрав 5 дополнительных жизней. 

1:1-Ор находится над афишей кинотеатра. Чтобы достать ее, прыгайте с мусорной урны 
слева от кинотеатра. 

2: Эта жизньспрятана в кусте правее Таверны Мо. (Мое’$ Тауегп). 

3: Еще одна 1-Ур на подоконнике над Лавкой Мела, в которой продаются разные мелочи. 
(МеР5; МоуеЦу 5Вор). 

4; В середине Первой стадии, катясь на своем Скейтборде, вы подберете банку с краской. 
Завладев Банкой, прыгайте в каждый куст, который вам встретится. В одном изних спрятаны 
1-Ор. 

5: Выстрелите Ракетой в букву Е на вывеске «КулсК-Е-Мап» и получите жизнь. Ключ и 
Свисток можно использовать в Доме пенсионеров Спрингфилла (Зрипебе!4 Кейгетепи Ноте). 
Входите в дверь и используйте Ключ. Вы телепортируетесь обратно в Таверну Мо. В верхнем 
окне покажется дедушка Симпсон и осыплет вас тысячами монет. Если Барт войдет в первое 
здание на 3 уровне и дойдет до первой платформы под воздушными трубами,то из Клоуна на 
Барта посыплются монеты. Барт получает дополнительную жизнь за каждые 15 монет. 
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$МР$ОМ5$: ВАПТ \5$ ТНЕ УГОЮО 


БартСимпсон случайно выиграл путевку на кругосветное путешествие у 
мистера Бернса и теперьвынужден терпетьего козни и сражаться засвою 
жизнь по всему свету. В плане оформления игра обставила предше- 
ственницу, бродилочные уровни теперь разбавлены бонус-играми 
(викторины, пятнашки и другие головоломки), но управление оста- 
лось столь же тормознутым и падение с узенькой платформы в воду 
по-прежнему карается смертью, поэтому достигнуть счастливого конца 
сможетлишьупертый фанат мультсериала и продвинутый геймер, способ- 
ный в деталях запомнить строение уровней. 


ЗКАТЕ ОВ МЕ 


Классная развлекуха как для компании вплоть до восьми человек (соревнуются, правда, 
лишьдвос одновременно), так и для геймера-одиночки. 

Вроли паренька-скейтера ты примешь участие в одном из пяти видов состязаний на роли- 
ковой доске — гонке с препятствиями по городу, поединке на шестах, скоростном спуске с 
холма, прыжках в высоту в специальном желобе и акробатическом выступлении в этом же 
желобе. Графика хоть и не особо качественная, зато очень весело изображает страдания потер- 
певшего неудачу героя. 


ЗКАТЕ ОВ ПЕ 2 


Неограниченное число скейтов 

Идите на горку и встаньте в левом верхнем углу экрана у перил. Подожди- 
те, пока ваш герой почешет голову, а потом дважды нажмите 5ТАВТ и один 
раз $ееск. Вы услышите несколько мелодичных звуков, и теперь вы мо- 
жете кататься полные три минуты с неограниченным запасом скейтов. 
Если у вас в конце раунда останутся все три доски, вы также заработа- 
ете 10 000 премиальных очков. 

Выбор этапа 

Начинаешь игру для двух игроков и на втором джойстике 
жмешь 5 ТАКТ, А, ЗЕЁЕСТ, В. теперь, нажав 3 , ты попадаешь 
на уровень МаЙ, нажав « попадаешь на Всасй, а нажав 4 на уровень Р!апе{ 


$КУ РЕЗТНОУЕВ 


Вторая мировая война. Вы и ваш самолет против врага, Лететь при- 
дется не одни сутки, а вражеские эскадрильи будут атаковать снова 
и снова, беспрерывно. Среди них и четырехмоторные самолеты, 
которые нужно убивать поэтапно, поочередно подбивая двига- 
тели; и подводные лодки, которые можно 
уничтожить только торпедами (кнопка В), 
а также обычные истребители, уничтожае- 
мыеодним выстрелом (кнопка А). Если Вам 
удается подбить 2 четырехмоторных само- 
лета подряд, экран перссечет искусствен- 
ный спутник, за добивание которого Вы получите 
дополнительные очки. Цель путешествия: остров, 
на котором находятся основные силы противника. 
Подбейте небольшой кораблик, который плавает вокруг острова и тогла появится сообщение: 
«“М15$ЮМ СОМРЕЕТЕ” - “Задание выполнено”, а затем, по славной традиции, вас на- 
градят премиальным боем (ВОМИ$ $ТАСЕ), после чего вас ждет новая, не менее, интерес- 
ная работенка, достойная воздушного аса. 


Советы, коды, пароли, подсказки 


Секреты 
Если сбить подряд два четырехмоторных самолета, экран подиагонали пересечет вражеский 
искусственный спутник, за добивание которого начисляют очки. 
Как только приблизишься к острову тебе на глаза попадется корабль, курсирующий вдоль 
берега. Уничтожастся он ракетой, и ссли попадание будст точное, то этим выстрелом ты уничто- 
жишь расположенные на острове военные базы. 


$КУ КЮ 


Продолжение игры: вам понадобятся оба джойстика. Удерживая @ на втором джойстике, 
нажмите ЗТАВТ на первом. 


$АГОМ 


Продлить истекающее время езды: включите кнопки А и В врежиме турбо. Иногда при 
этом ваш лыжник продолжает подпрыгивать на медленной скорости даже по истечении 
времени! 


$МАШМ. МАО 


Перед вами обычный игровой автомат. Ставишь монетки на выигрышную линию, дерга- 
ешьза ручку, символы крутятся, иесли угадал результат, получаешь денежный приз. Если все 
деньги спустил — игре конец | 
Совет => 

Семерка выигрывает редко. Вероятность выигрыша увеличится, если ставить на все значки 
(хотя бы по два очка). 

5000 долларов: для того, чтобы в начале игры у вас было не 500, а 5000 долларов, во время 
показа заставки:- ®ЕЗЕГЕСТ-+ ТАКТ. 

Секретный мультик 
Во И заставки нажмите №№ + Тигфо В ‚ азатсм, отпустив эти кнопки, — ЗТАВТ. 


$МАЗ$Н ТУ 


Злостный боевик на тему телевизионных шоу. 
# Ты - главный герой одного из них. Тебя выпус- 
+2. кают на некую арену, где на тебя со всех сторон 
наседают противники. Их действительно мно- 
го, зато боеприпасы У тебя не заканчиваются, а 
набрать штучек покруче можно прямо на поле боя — 
иногда из ниоткуда возникают бонусы, которые можно 
поднимать и использовать. 
После зачистки арены предлагают перейти на другую, при- 
чем с вариантами: можно пойти на север, аможно и на восток. Твоя 
задача — добраться до определенной точки, выбор пути зависит от тебя (карта 
пути всегда доступна) 


Выбор этапа 
На экране выбора игроков, сделав выбор, на втором джойстике зажми 4+ В. Продолжая 
удерживать нажатые кнопки, нажми $ТАКТ на первом джойстике. 


$МАКЕ 


Классическая аркадная игра “питончик”. Управляемый тобой зверь полаеттолько по верти- 
кали и горизонтали и растет, поедая неподвижных кроликов. Когда обжористый змей растянет- 
ся на пол-экрана, будет очень непросто соблюсти условия его выживания — не врезаться в стены 
и нессть самого себя. 
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$МАКЕ ВАТМЕ` М ВОЦ. 


Волшебные приключения голодных кибер-змей. 

Великолепная графика в изометрии, обилие разнообразных препятствий, врагов и бонусов, 
очень плавно нарастающая сложность — все это позволяет сказать, сто эта игра жемчужина 
любой аркадно-бродилочной коллекции. 


Советы в 

Начав игру, без малейшей задержки ползите вперед — к стартующей на плато восьмого 
уровня ракете. 

Наледяных уровнях рекомендуется постоянно прыгать. 

На первом этапе ищи первый островок с люком. Там — призовой подэтап. Дверь в конце 
откроется после того, как позвонишь. А звонок срабатывает, когда зашкаливают весы под ним. 
Поэтому прилежно глотай шарики, вылетающие изграммофона - набирай вес. 

Натретий этап можно попастьсразу с первого: встань на самый первый островок и несколь- 
ко раз махни языком. 


$МАКЕ’$ ВЕМЕМСЕ 


Продолжение головоломочной шпионской бродилки. Злейший враггероического спеца- 
гента Снейка полковник Кадафи сбежал и уже вовсю творит злодейства. 

Вид на происходящее теперь менястся от изометрического к плоскому «сбоку» и обратно, 
инвентарьеще более разнообразен, как и контактирующие с героем персонажи, но иловушек и 
врагов теперь хватает, и не зря игра снабжена системой паролей — за один заходее, пожалуй, не 
осилить. 


Прохождение — 5 
Начать на первом уровне Крепости Фанатик (Ропгезз Рапайс} с Пистолетом (50), Пулеме- 
том (50), Гранатами (7), Взрывчаткой (7), Едой (3), Правдивым Газом (Тгий Саз) (1), Кисло- 
родным баллоном (1), Картами 1 и 2, Глушителем (ЗЦепсег) и Рангом в две звездочки: 
992Р 0!3М 64!!! РНМКВ. 7.12 УМОТ 46 ВУ 65 

(Обратите внимание: в коде С4!!! последние два ! — это двойной!). 

Чтобы начать в поездах с Пистолетом (Напавип) (75), Ракетами (М1531е$) (10), Гранатами 
(Степадез) (10), Сигнальными ракетами (ЕИгез), Взрывчаткой (Ехрюз№ез) (10), Едой (Роод) (4), 
Правдивым газом (2), Кислородным баллоном (Охудсп ТапК) (2), Миноискателем (Ме аес‘ог), 
Батарсей (ВаНегу), Глушитслем и Картами {Сагаз) 1,2 и 3: 


306} -Х7У 6В.. Р/еУ \/37\ 13.18 Х7М 3@ 
(Обратите внимание: в коде !3.!! последние два! — это двойной!). 
Чтобы начать в последнем здании со всеми предметами и наивысшим рангом, используйте 
следующий код: 
5\/№3 8”МУ ВМЕЭ ВКР! %!НТ №672, 3078 26 


$МООРУ 


Щенок учавствуст в различных спортивных соревнованиях. 
<=> Советы 

Бегв мешках: главное не наступить на канализационный люк. 

Метание ботинка: покрутите крестик на пульте против ча- 
совой стрелки, так вы раскрутите ботинок. От силы размаха и 
угла зависит результат. 

Человек за бортом: ваш противник некто в шляпе. Задание — 
удержаться самому и не выпихнуть соперника за борт. 

Гонки с пиццей: вам вручается пирамида из пицц. Задача — 
придти кфинишу первым и не уронить пиццу. 


Я Советы, коды, пароли, подсказки 


$МО\! ВВОТНЕВ$ 


Скрытая игра 
Чтобы сыграть специальную версию этой игры на время, которая позволит вам достичь 
совершенства в каждом уровне, нажмите Заеси, когда горит заставка. 


ЗОССЕВ 


Имитатор игры в футбол. Вы можете сами выбирать команду, за ко- 
торую будете играть, а также время матча. Можно соревноваться как с 
партнером, так ис компьютером. Прекрасная возможность провести чем- 
пионат мира, не дожидаясь 1998 года. Вы управляете игроком, который 
ближе всех находится к мячу, такой игрок отмечен мигающей стрелкой. 
Смело продвигайтссь к воротам соперника и наносите удар. Не пренеб- 


ЗОССЕВ АСНТ 


Игра в футбол. 
Код девятого уровня: 0626 


$ОССЕВ АСНТ2 


Код: 485,23 Е,4Е6Е. 
Суперудар: нажмите лважды А-В. 


ЗОССЕВ [СНТ 3 


Хотите, чтобы мяч остался глубоко в грязи? Залезьте с мечом в грязь и утопите там его. 
Когда в вас ударит молния, то вы вылезете из грязи, а мяч в ней останется. Теперь, чтобы достать 
его оттуда, вам придется утонуть втом же месте. Зато затем вы вынырнете с мячом. 


ЗОТАВ ЗЕТМАМ 


8— Коды планет с тремя жизнями: 

2: КЕВРВМ ВВМ КСВ; 3: КВВ ОРЕНВК 7 НВ; 

4: КОВОСС ОВХУНВ; 5: КНО 7ЕС ОВС ВНВ; 
6: КЕОСВВРОВМ КНВ; 7: КОР ВОО ТВК УНВ; 

8: КООТНМ ВВХ \/НВ; 9: НВС ТМРЕВС КНВ; 
10: КРС МММ КВМ ОНВ; 11: КОСХРМ ОВКРОНВ; 
12: ННС ГОС ВВХ \/НВ; 13; КОН \/СС ВВС ОНВ; 


14: НН 2009 90М МММ. 
$ОТОМОМ5$” КЕУ 


Маленький волшебник — среди бесчисленных комнат огромного лабиринта. Волшебной 
палочкой он может воздвигать и разрушать стены, однако магические двери на следующий 
уровень поддаются только ключу, который еще предстоит найти... 

Советы ==> 

Кнопка А позволяет сжечь или поставить желтый кирпичик. Двойной прыжок (%\) разби- 
вает желтый кирпич сверху.. Чтобы сжечь кирпич нажми  +А. 

В лабиринте ссть тайники: поставишь на пустом месте кирпич, потом уберешь его — и 
появится какой-нибудь предмет.В некоторых врагах тоже спрятаны призы. 

Взяв клетку с иероглифом, ты попадешь на призовой этап, где можно дополнительно на- 
брать очки. 

„Дополнительное предложение: нажми ®+А+В 
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ЗООМОН”$ КЕУ 2 


Секреты [.. 
“Продолжалка”: нажмите № + А +В. 
Как победить монстра в десятом мире на последнем уровне 5К 2: несколько раз киньте 
сосулькой в магический кристалл на жезле. 


ЗОТ$ИСЕ 


Начать игру с неограниченным числом Колдунов: нажмите ЗЕТЕСТи перейдите во вспомога- 
тельное окно. Далее, нажмите В, ЗТАВТ 2 раза, В 2 раза, ЗТАВТ 2 раза, В 2 раза, $ЗТАВТ 3 раза. 
В, ТАКТ, В 3 раза, ЗТАКТ 3 раза. В, ЗТАВТ, В, $ТАВТ 2 раза. В, ЗТАВТ 2 раза, В 2 раза, 
ЭТАВТ, В и ТАКТ. 


ЗОМАВ 


Прохождение: 3 

Первый уровень: Зеленые холмы: Босс бросает в бой с вами раскачивающийся молот. Зайдите 
закарнизи прыгните, улучив момент. Чтобы победить Босса, достаточно десяти ударов. 

Второй уровень: Мрамор: тут, в подземельях, вас ожидают шипастые гу- 
сеницы. Перемещайтесь по их головам, и они вас не достанут. Но опасай- 
тесь кольев, появляющихся из стен подземелья. В конце уровня, перепры- 
гивая в острова на остров, наскакивайте на Босса, и он от вас отстанет. 
Чтобы удачно приземлиться на другом острове, требуется достаточной 
разбег. 

Третий уровень: Двор: не спускайтесь на нижние этажи, чтобы вас не 
покусали пчелы. Босса постарайтесь добить побыстрее, пока он не разру- 
шил мостик у вас под ногами. 

Четвертый уровень: Лабиринт: вы оказались под водой, где очень 
непросто перемещаться. Если кислорода не хватает, дышите воздухом из 
некоторых больших пузырей. Чтобы не врезаться в шары с колючками, 
разбегайтесь и прыгайте. Чтобы выбраться из-под воды, карабкайтесь по 
скалам, но ни вкоем случае не уйдите за границу экрана. 

Пятый уровень: Звездный свет: тут очень много часовых мин. Есть два 
способа избежать гибели: либо бегите подальше, либо, наоборот, встаньте в 
эпицентре. Глазастый шар с колючками лучше обойдите стороной. Босс попы- 
тается закидать вас бомбами с самолета. Выждите, пока он пролетит низко над землей, и 
действуйте. 

Шестой уровень: Последняя схватка 

Победите Босса, и вы выиграли! 


$ЗО\МОМСЕ 


Переключение надругой этап: умрите. Когда вас спросят: “Сопипие?”, нажмите столько раз 
У, сколько этапов хотите пропустить. Потом используйте “продолжение”. 


ЗРАВТАМ 2 


Выбор уровня: Нажмите и кнопку «В». Сколько раз нажимаешь, такой уровень и будет. 


ЗРЮЕВ - МАМ 


Человек-Паук — существо, которое можетспасти мирот разбушевавшейся мафии. Внима- 
тельно изучите на заставке игры фотографии главарей мафии. У вас будет оружие в виде малень- 
кой кнопки (поднимите ее, нажав-4). 


р: 


Советы, коды, пароли, подсказки 


ЗРИНТОАЕ УМАВЕАВЕ 


“Зельла”, безусловно, была ролевой игрой, несмотря на всю свою 
аркадность. И все се клоны этомуопределению вполне соответствуют. 

И кхорошей “ролевухе” для восьмибитке претензии по поводу 
графики и звука адресовать бессмысленно. Жальтолько, что исюжету 
зачастую почти не уделяютвнимания, для чистого жанра это критич- 
но. 


Васйоп-КРС, конечно, еще и удобство управления, и качество 
головоломок большую роль играют 
И вотс этим уданной игры все в порядке. Несколько странно, 
что в качестве оружия почти до самого конца герой, бросивший вы- 
зов самому Дьяволу (компания-производитель специализируется на. 
играх религиозной тематики), используют фрукты пяти видов, буты- 
лочки-бомбы и легендарную самсоновскую кость ослицы. Но хватает 
и других предметов, чтобы долгая жизнь героя протекла интересно и 
разнообразно. 


ЗРОТ: ТНЕ САМЕ 


Оказывается, прославленный сеговскими играми герой рекламы напитка 5е\еп- Ир Спот 
удостоил своим присутствием и нинтендовскую восьмибитку! И нетолько в бродилке, ноив 
крайне интеллектуальной игре с достаточно простыми правилами, чтобы завоевать всеобщее 
признание, как шашки или реверси. Простота идей оформления позволила создателям добить- 
ся очньхорошего качества как графики, так и звука. Игра происходит на размеченном круглыми 
клеточками поле, и для победы требуется выставить ряд своих фишек раньше, чем это удастся 


противнику. 
$РУ НУМТЕВ 


Начать игру с Масляными пятнами (ОИ $НсК$), Дымовыми завесами (Зтоке Зстееп) и 
Ракетницами (Гаиисв М!15зЙез): одновременно нажмите кнопки А, В и Зе[ест, назаставкс, ЗТАКТ. 

10 запасных Машин: на заставке одновременно нажмите 3, 5е!ес1 и ТАКТ. Получите 10 
машин, когда таймер дойдст до нуля (если вы не разобьетесь'). С каждой аварией потеряете по 
одной машине. 


$РУ М$ 5РУ 


Оригинальная игра, рассчитанная на двух игроков, но возможно играть и одному. Залача 
проста — ходить из комнаты в комнату, искать предметы, ставить ловушки для оппонента. 

Теоретически — можно выйти лицом клицу и заколотьегофирминным шпионским зонти- 
ком. Но здесь возникаютсложности — твой оппонент не хочет встречаться с тобой один на один. 
Тогда ты можешь использовать мины, пружины ит.д. 

Секреты ® 

Еесли трижды нажать В, то появится прибор для обнаружения сигнализации: перед дверью 
словушкой шпион начнет смеяться. 

Неуязвимость. После того как пройдешь восьмой этап нажми $ 3 А-В 


УТАВ ЕОВСЕ 


Дремиальные очки: стреляйте в греческие буквы в конце каждого уровня. Трудность в 
том, что буквы с каждым уровнем движутся все быстрее и быстрее. Чтобы предвидеть, каким 
путем будут двигаться буквы, посмотрите на цифру сотен вашего счета. Если цифра четная, 
буквы будут двигаться 9, если нечетная — <. 
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Найти спрятанное лицо Клеопатры: идите в розовую зону возле Лаппы (1.арра). Стойте 
управого края экрана и стреляйте. Лицо в каждой игре находится в разных местах. Если вы 
попадете в него, то заработаете 1000000 премиальных очков! 


ЗТАВ ЗОНЕ 


Чтобы начать игрус полным вооружением, нажмите Зе]ес: десять раз, когда горитзаставка, 
апотом нажмите , 3 на втором джойстике и \, « напервом дж. Чтобы начать игру, нажмите 
УТАКВТ, ачтобы переключать оружие, нажимайте $ейест. 


$ТАВ-ТВЕК 
Коды уровней: 8—к 
2-— РЕМУМЕРУХ6 МО; 3— М?НТиХ!МС6О; 
4—ВХСИОЕУВ9720; 5 —Вр97?0УМС274р; 


6—1300556 0КВИХ. 


$ТАВ ТВЕК: ТНЕ МЕХТ СЕМЕВАТОМ 


В подчинении утебя, команлира космолста Ч.5.5. ЕМТЕВРЕФЕ, находятся четыре по- 
мощника, и неприменное условие выполнения миссий — правильная организация их слажен-‘ 
ной работы. Тебе предстоят путешествия по бескрайним просторам космоса. . 

Жанруигры редкий для этой приставки — космическая леталка-стратегия. Красочное офор- 
мление. множество разнообразных миссий и немалая их сложность способны надолго прико- 
вать внимание опытного геймера. 

Пароли этапов 

В6Х\/-МЕЕТ-?6ХО, Р?ВУ-1В2Н-ГАОБ, КА55-В?ХС-ГАЗО, 131-К2Х7-М?ВО, /НИ-- 

1ХХ3-К?ОБ 
Пароли рангов 

ГОВЕ- Ел п 

ЗЕЁА - Цещепап( 

ЗАВЕК — М. Сотитапасг, 

$О0ОМС - Соттапаег 

УАЗН — Сармат 


Как победить Боргов 
Доберись до указанной на картсточки, зажми А и В, нажми ЗЕГЕСТ. Если трюк удался, ты 
услышишь взрыв. 
Выбор этапа 
Вкачестве пароля введи слово ОУЕВЕ1ТЕ, начни игру. Когда капитан Пикар будет описы- 
вать цель миссии, нажми №. 


ЗТАВ У\У!АВ$ 


Очень увлекательная бродилка с элементами космической леталки по моти- 
вам знаменитого фильма. Симпатичная и красочная графика, множество ла- 
биринтов разной степени сложности, множество призов и бонусов. Управ- 
ление Люком Скайуокером переходит ктебе после того, как “Тысячелет- 
ний сокол” попадает в плен гигантской Звезды Смерти. 

Восполнение жизней 

В пещере, глеты впервые встречаешь Оби-Вана Кеноби, за секрет- 
ной стеной найди спрятанные там призовые жизни. После этого прой- 
ди вправо по пешерс, спрыгни внизнадлинную платформу (недалеко 
отконца уровня), пройди влево кстене, спрыгни с платформы напра- 
во и затем спрыгни на длинный уступ, который прямо перед тобой. 


Советы, коды, пароли, подсказки 


Слева взору откроется небольшая платформа. Прыгни на нее прямо через стену, иты найдешь 
две призовые жизни. Теперь выходи из пещеры и смело повторяй весь “проход”. Мероприятие 
рекомендуется повторять, пока количество жизней не достигнет девяти. 


$ТАВТВОР!С$ 


Ролевая игра с аркадными элементами. Натропических 
осторовах мальчик отправился на поиски своего дяди-архео- 
лога, которые привели его в итоге через глотку кита и город 
призраков на борт корабля пришельцев! Оформление уров- 
ней вполне соответствует их сути и особых упреков не вызы- 
вает, как и управление. В процессе прохождения лабиринтов 
придется поломать голову о фальшивые стены и невидимые 
платформы, но чисто логических задач — маловато. 


ЗТАЙТВОР!С$ 2: 2ОРА`$ ВЕМЕМСЕ 


Свою предшественницу эта “ролевуха” затмевает по всем позициям. Великолепная графи- 
ка, сильно улучшенные управление и звук, продвинуты й сюжет {дядя героя опять находит 
приключения на свой зад, случайно отправив мальчика с помощью вынесенного с борта иноп- 
ланетного звездолета артефакта в Каменный век). Арсенал сильно разросся, да и прочих предме- 
тов добавилось. Вердикт — одна излучших представительниц жанра для данной платформы. 

Секрет 

В Египте (3-й уровень) лабиринт внутри пирамиды зациклен и надо использовать флейту в 
комнате с выложенным плитами изображением змеи и перебить всех гадов, чтобы открылась 
потайная дверь. 


УСК НУМТЕВ 


В самом начале Вам представляется возможность выбрать себе противника: компьютер 
или второй игрок. Затем вы можетс выбрать команду. После 
этого выбираете тип игры: показательные выступления 
(Ех юп) илитурнир (Тоигатеп!). Если же вы решили выб- 
рать в напарники компьютер, то выберите еще сило- 
вой уровень команды противника: юниоры — итог, 
ребята из колледжа — СоЦезе, “волки” — Рго. Юниоры 
самые слабые, “волки” — самые сильные. Игра: при 
выбрасывании постарайтесь раньше соперника нажать 
накнопку “Тигфо В”. Турнир состоит изтрех матчей. Если 
вы выиграете три матча, то получите кубок и прочтете ин- 
формацию о создателях игры.Если Вы видите, что Вам не 
уйти от противника, то передайте пас своему игроку (“Тито 
А”). Пока шайба у него, он все время мигает. Достигнув вра- 
таря, постарайтесь не задеть его, иначе вы потеряете созна- 
м\ ние на несколько секунд и останетссь без шайбы. Нуаесли вы 
находитесь вдали от ворот, то около них можно увидеть стрел- 

ку, показывающую, куда полетит шайба. Дождитесь пока стрелка покажет в незащищенный 
угол ворот, тогда бейте по шайбе! 


Драки ы- 

Драка возможна тогда, когда и вы, и противник заденете друг друга клюшкой три раза. 
Сначала вы деретесь в касках, но если ваши силы равны, то вас покажут в увеличенном виде, 
сбрасывающих свои каски. У вас 5 кружочков (РО\МЕВ), ноони будут исчезать по мере наноси- 
мых вам ударов, как только их не станет, вас опять покажут нальду, и того из вас, у кого больше 
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нет кружков, судья заберет на скамейку запасных. Но втом случае, если драка происходит на 
кругах около ворот, назначается пенальти (РЕМАГТУ НОТ). 

Теперьо наносимых ударах в драке: 

“Тигбо В” — удар вчелюсть. 

“Тибо” В” и джойстик вниз — удар в живот. 


$ИМСЕВ 


Маленький цветастый самолетик с растущими на боках бок- 
серскими перчатками сражается с принявшими формудомаш- 
ней утвари (от телефонов до вешалок) инопланетянами, похи- 
тившимиего хозяина-профессора. Глючные идеи создателей (бос- 
сы типа арбузных долек и музыкальных нотищ, декорации и ря- 
довые враги, оружие и призы) делают эту леталку одной изсамых 
популярных веселых восьмибитных игр, при этом игровой про- 
цесс практически безупречен. 


$ТЕТРЕВ. 


Коды уровней; — . 

Казахстан (КагакН), Египет (Езур0, Австралия (АизтаНа), Горка (5Пае), Водные сапоги 
(Адца Воо!5), Картотека | и 2 (Ра1а ЕЙе) и Ключ (Кеу) 1: 

ВСВВМВ МВИВ; 

Вышеперечисленное плюс Огонь, Ключ 2: 

СЕОС КСОС ОСМС; 

Вышеперечисленное плюс Япония ()арап), Китай (СМпа), Плазменная стрела (Р1азта 
Агго\), Магнитные сапоги (Марпе( Воо!$), Медицина (Меса!) (10), Искра (ЗрагК), Прыжок 
(Литр) и Картотеки Зи 4: 

НЕОГОСН СНСН; 

Вышеперечисленное плюс Ключ 4: 

НЕЕ) ОСН СННН; 

Вышеперечисленное плюс Африка (АГпса), Сапоги для атаки (АНасК Воо{з), Переход 
{\Уагр), Почва (Сгоипа), Медицина (25), Картотека 5 иби Ключ 3: 

ОЕМА МРМК МСМО 

Вышеперечисленное плюс Лос-Анджелес, Искристый шар (5рагК Ва!) и Ключ 5: 

ВУАР РЕАМ АМОВ 

Вышеперечисленное плюс Штаб Красного дракона (Ве4 Огароп Неадацамегз), Ис- 
кристый шар, Медицина {30), но минус Сапоги для атаки: 

РМССВССР СРОБ 


ЗТВЕЕТ ЕСНТЕВ 2 


Игра для всех приверженцев восточных единоборств. Лучщие бойцы Земли бросили вам 
вызов. Если вы смелы и ловоки, примите его. 


Управление [Ф) 
Тигбо А -- удар кулаком; Тибо В — удар ногой 
Ф- приселание; $ + Тифо В — подсечка 
^^, ^>Э, в>е — прыжки; ЗиТифоА — мошный бросок 


Джойстик от противника — блокировка большинства ударов и отход назад; 4 от против- 
ника — блокировка любого удара 
| Совег . 
У всех ваших противников есть одно слабое место: они становятся уязвимы в начале прыж- 
ка. Значит, после того, как он прыгнул, тут же прыгайте вперед и бейте. 
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Американец Гуал (СиЦе): иногда он нападает непрерывно; в этом случае уходите в глухую 
защиту и отступайте. Но как только он изготовится к прыжку, переходите в контратаку, не 
забывая перепрыгивать через сгустки энергии. Прижмите его в углу и нанесите серию ударов 
“удар кулаком сверху + подножка”. 

Китаянка Цзунь Ли (Сйип 11): это — самый неопытный противник. Нетрусьте, переходите 
в наступление. Если в ответ на ваш прыжок она прыгнет сама, бейте руками или ногами. Если 
она использует прием “вертушка”, присядьте и нанесите удар кулаком. Если вы не достигли 
цели, то повторяйте этот метод. А если вы сами управляете китаянкой, то лучше всего ей 
удается удар “огненная нога” (В). | 


Русский Зангиев (Гане): Цельтесь в прыжке ему в голову и бейте рукой или ногой. 
Загоните в угол, как и американца, и проведите ту же серию ударов — “удар кулаком сверху + 
подножка”. Если вы играеште за русского, прыгайте, 
когда вам вздумается. 


Таиландец: Любимый его прием — подсечка. Когда 
онего применяет, прыгайте черезтаиландца, а по при- 
землении попытайтесь провести подножку. Таилан- 
дец очень плохо прыгает. Поэтому старайтесь ударять, 
когда он взлетает. Если вы зажали его вуглу, то приме- 
няйте серию “удар кулаком сверху + подножка”. Во 
втором раунде идите в жесткое наступление — прыгай- 
‚те на него и, едва он двинется навстречу, проведите 
удар кулаком по голове. Потом отступите, пока он не 
очухается, и повторите все сначала. 


Японец Рю (Куи): владеет сокрушительным ударом 
сверху. Уйдите вактивную оборону. Если он использует прием “вертушка”, присядьте и бейте 
кулаком. Бейте вмоментего прыжка, но будьте осторожены: японец может вынудить своими 
прыжками вас раскрыться — сумейте отличить атакующие прыжки отложных. Если вы поняли, 
что прыжок ложный, то переместитесь втуточку, где он должен приземлиться, и бейте кулаком. 
Когда он пойдет вактивное наступление, используйте подножку. Тайное его оружие — сгустки 
энергии. Перепрыгивайте через заряды и бейте по голове рукой или ногой. Если энергообстрел 
происходит у края ринга, используйте подсечки. Когда вы сами управляеете японцем, поста- 
райтесь взять соперника вклинч и кнопки не отпускайте. 


ЗТВЕЕТ ЕЕСНТЕВ 2010: ТНЕ ЕМАЕ ЕСНТ 


Зигее! Её Мег — это восточные единоборства, в которые можно играть вдво- 
ем. Уличным бойцам каждый день приходится отстаивать свое право на жизнь. 
Чтобы не погибнуть, они обязаны в совершенстве владеть всеми боевыми 


искусствами. 
Суперудары Ф 


ТигбоА — длинная рука 

ТибоВ — длинная нога 

Вперед +ТифоА+ ТигооВ -— пустить огонь 

Ф+ТибоА-+ ТифбоВ -— удар на месте 

Ведение боя < 

Заранее разработай разнообразные комбинации ударов, блоков и пере- 
движений. Чаще используй против соперника суперудары. Упавший про- ° 
тивник, чтобы подняться подпрыгивает. В этот момент удобно наносить 
уларвпрыжке. | 

Кунг-фу - нетолькотехника и выносливость, но и умение рассчитать 
ходы противника 
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Выбор этапа 
} Подключи второй джойстик и нажми стрелку в нужном тебе направлении, а затем — 
| А илиВ 


| УТВЕЕТ ЕСНТЕВ 4 


Очередная игра из серии восточных единоборств. Ваш герой, каратист, ездит по 
миру и вызывает на поединок всех встречных. Поединки проводятся до двух побед. 
Удары, которые вы пропускаете, лишают вас сил, и это фиксируется влевом верхнем 
углу экрана(уменьшается длина шкалы). 

Управление ( ) 

ЗА — бросок через себя; «= — защита. 

Суперудары: СО НО Ми СЫРЕ(РАЗ$ТА и ВОВЕВ) 

МА — удар рукой вверх; &-+В — вертушка; +А — стрельба; 

СНУМЕРО и МООМ 
| М-А -— удар руками вперед в полете; 

1 +В вертушка; М+А -стрельба энергией; 

, ЗТАГОМС и КАМВОО 

} &+В- удар; М-+А — удар руками вперед в полете 
: ТКАСУ иВОММУ 

Г З\-+В — вертушка; М+А — удар ногой через себя 


УТВЕЕТ ЕСНТЕВ 5 


Если в предыдущих версиях этой игры число соперников ограничено 
десятью, то здесь вы замучаетесь их считать. Скажем по секрету (толь- 
‚ _ коне падайте со стула): увас ДВЕТЫСЯЧИ Десять противников... 
Новам ли, непобедимому воину, пугаться такого числа? Давай, сол- 
дат, выходи на ринги побеждай! 
Кнопки управления ( ) 
: Тигбо А — “длинная рука”; Тибо В — “длинная нога” 
3 - Тибо А + Тибо В - пустить огонь 
\ + Тибо А + Титбо В — удар на месте 
Советы ==> 
`Полоса сверху экрана отражает ваше здоровье и здоровье со- 
перника. Еще до начала поединка потренируйтесь в различных се- 
рияхи комбинациях приемов, защиты и ухода. Применяйте супе- 
рудары. Упав, соперник попытается встать прыжком — вот тут-то 
‹ ^ саминаносите удар впрыжке. 
ь Выбор порядка ведения боев: Подключи второй джойстик и пе- 
реведи курсор в желаемую сторону, потом нажми А или В. 


ЗТЕРЕВ НИВУО 


——_ 

Агентсуперсекретного боевого подразделения страйдеров борется против преступности и 
мафии. Ему подвластны горы, океанские глубины и даже космос. Для него нет преград и нет 
законов... Страйдеры способны переместиться влюбую точку Земли или прилегающих косми- 
ческих пространств, чтобы сокрушить конкурентов всесильной японской корпорации. 

Нарашивая способности героя, ты получишь доступ к ранее недоступным частям уровней и 
докапаешься до сути происходящего — командир группы планирует захватить власть над ми- 
ром, взяв под контроль разум любого противника. 

. Кнопки управления 
4+ 53>е +В скольжение при включенном “51РЕ-П\” 
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А (держать, пока не заискритклинок) + А или ® +Тифо А — сгусток плазмы при включен- 
ном “РЕАЗМА-АВКО\”. 

Удерживая Тигро А, направление к стене, направление отстены — зацепившись за стены, 
подпрыгнуть выше. ЗЕГЕСТ — меню. 
Пароли этапов 8—‹ 


2— ВС]В-ВВМВ-МВАВ 3-—НГо-9СН-СНСН 
4— НГЕ)]-/1СН-СННН 5 — МНК-СУН-НИ 
6 —ЛРП-НКВ-ВМУ 7- ВЗАР-РЕАМ-АМОВ 


8 — РМСС-ВССР-СРОР 
ЗОММЕВ САВМ!УА!` 92 
{ВЕССА, ТНОМОЕВ В!ВО) 


Вначале игры поставьте “МОКМАЕСАМЕ”, зажмите ЗЕТЕСТ и нажмите $ТАВТ — будет 
$09МР ТЕЗТ 


$У9М $ОЦЕ 


Сюжет 
Сюжет игры основан натом, что на нашу беззашитную планету 


поставили перед собой цель — поработить все человечество. 
Им противостояттри брата, борящиеся с врагами на раз- 
ных средствах передвижения: истребителе, танке и робо- 
те. На их пути встретились самые разнообразные враги: 
это и кибер — птицы, и босголовки с крыльями, и с виду 
мощные танки. Но самым крутым врагом была летающая 
тарелка, палящая временами далеко не мимо здоровенными 
} ракетами. Пересев в космический “шатл”, они полетели на ост- 
ров, где вовсю разбушевалась гигантская многоножка. Выпустив по 
ней самонаводящиеся ракеты, им представилась возможность спасти от краба — робота целый 
город. Расставив бомбы на космической базе пришельцев, наши герои взорвали ее, оставив 
после себя огромную чернуюдыру... 
Советы ==> 
На втором подуровне каждого уровня можно накапливать жизни — жми ЗЕТЕСТ, когда 
снизу появится надпись. Прохождение упростит использование истребителей и самонаводя- 
щихся ракст 


ЗУМ \МАЕ$ 


Суперудар 
Удерживайте А дотех пор, пока не замигаст шкала в верхнем левом углу экрана. 
Как получить тепловые ракеты 
Когда замигаеттабличка трансформации, не нажимая 5е[ест, пройдите немного дальше. 


ЗОРЕВ-ВАЗКЕТВАМ . 


Как видно из названия, вам предстоит превзойти славу Арвиласа Сабониса и Майкла Джор- 
дана. Играйте за МВА и вскоре станете звезлой баскетбола. 
Управление ( ) 
Джойстик — ведение мяча, дриблинг; 
А + джойстик по направлению к партнеру — пас партнеру; 
А- бросок по кольцу; В — прыжок; А + В — замена игроков. 


148 


770 лучших игр для Реп4чу 
<9> Совет 
Слюбого расстояния вы можете провести бросок в 
кольцо команды соперников, ноесли в момент броска \ 


вы окружены стеной противников, то наверняка не попа- 

дете. Внизу экрана для вас есть подсказка: когда вы будете 

возле шита бросать мяч в кольцо, следите за меткой и бросайте 

только тогда, когда она будет находиться в середине полоски. 
Пользуйтесь этим же методом, когда соберетесь совершить бросокс 
трехочковой линии или поставить блок под своим щитом. Чтобы ото- 
брать мяч у соперника, некоторое время пробегитесь рядом с ним и мяч 
окажется у вас. 


ЗУРЕВ С 


10 жизней: на заставке нажмите, <, $, ^, А, Ви ТАВТ. Для парной игры нажмите в 
начале этой последовательности $ЕГЕСТ. После того, как два бирег сойдутся на заглавной 
заставке, одновременно нажмите и удерживайте кнопки Аи В, апотом нажмите $ТАВТ. 


ЗУРЕВ СОМТВА 


Вотличие от игры СОМТВА, ЗИРЕВСОМТВА разнообразней и намного трудней. Оружие 
зависит от буквы на орле, которого вы возьмете: М — шесть больших круглых патронов; Е — 
здоровенные патроны, расшепляющиеся на четыре маленьких; $ и В — это пули, раскалываю- 
щиеся во время стрельбы: пять пуль вылстают в одну сторону под. разными углами; [.— лазер, он 
вылетает только тогда, когда вы отлускаете курок автомата. Орел без буквы уничтожает всех 
врагов в пределах экрана. 

Полезные советы: ==> 

1. Переключение стадий — на экране заставки на- 
жмите джойстик или У. Чтобы получить 30 жизней, 
нужно одновременно нажать кнопку “А”, “В” и 
ЗТАВТ. 

2. В третьей зоне при битве с пауком лучше дер- 
жаться правой стороны экрана. 

3: В четвертой зоне из аппаратов вылетает огра- 
ниченное количество шаров, так что не нужно торо- 
питья. 

4. В пятой зоне, когда начнут падать камни, де- 
лайте сальто на месте, а затем расстреливайте упавшие 
камни. 

5. Всередине 8 зоны нужно быть осторожным — опус- 
кающаяся и поднимающаяся плита может столкнуть Вас 
в пропасть. 

6. На последнем этане можно без риска победить громадного “чужого”, встав вплотную к 
его когтям и стреляя ему в голову. В этом положении ни одна огненная звезда Вас не тронет. 
Дополнительные жизни 

Нажми на экране с заставкой += ^ А, В, ЗТАВТ — получишь 10 жизней. Тридцать 
жизней даст нажатис А/В 5ТАВТ 


З9РЕВ-СООКЕВ 
Не просто приготовить обед, когда вся утварь и продукты так и норовят сбежать или 
наподдать вам, пока вы зазевались. Но — дело мастера боится. Вздохните поглубже и прини- 
майтесьза стряпню. 
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Прохождение = 
Сковорода — мощное оружие. Чтобы поправить здоровье, съешьте конфету, аесли захоти- 
те вернуть все жизни, съешьте леденец. Во 2 уровне по лестнице можете добраться до скрытого 
подуровня. Вылавливайте красных рыбок, а черных не трогайте. Чтобы не обварится, бегите 
по пузырям через котел. 


5УРЕВ ООТСЕ ВАМ. 


Фирма Тесппоз для восьмибитчиков известна прежде 
всего своими великими боевыми спортивными играми, 
Данная игра тоже укладывается в эту достойную серию и 

представляетсобой качественную реализацию развлекалов- 
ки , известной у нас как «утки/охотники». Только взапад- 
ном варианте одновременно участвуют две команды, в 
каждой есть потри «утки» итри «охотника», и бросать в 


". противника мяч можетлюбой игрок, но «охотники» не- 
| || |] уязвимы. Графика и звук на высоте, на лицах игроков 
РИ 


отражается буря эмоций, а каждая из девяти команд в 
мировом чемпионате обладает своей декорацией иму- 
зыкой в национальном стиле, промежутки же между 

^_ матчами заполнены короткими диалогами. Все игроки, 
аих больше 50, наделены уникальным набором характе- 
ристик и помимо обычных бросков могут использовать 
множество суперударов. При этом управление весьма про- 
стое и интуитивное, да и особой стратегии строить не приходится. Также имеются режимы игры 
для двух игроков и «все против всех», в которыхты уже сможешь выбрать себе любую команду. 
у Советы 
Если за весь чемпионатты не потеряешь ни одного игрока, то в финале будешьсоревно- 
ваться с командой теней-двойников, поэтому на последний обычный матч (с русскими) выби- 
рай «утками» игроков послабее. Управляешьты всегда ближайшим к мячу членом команды, 
броски противника нужно ловить, зажав А и джойстик в нужном направлении, а для проведе- 
ния суператаки (можно в прыжке) разбегись по всей длине поля либо после небольшого разбега 
зажми кнопку броска. 


= 
—- 
—= 


$9РЕВ ООМКЕУ КОМС 


Страна Данки Конга. Похищены бананы. Две обезьяны Данки и. Дид- 
ди (на ваш выбор) отправляются в увлекательное путешествие. Им 
предстоит вдоволь напрыгаться по платформам, заняться подвод- 
ным плаванием и посетить множество интересных мест. 

Пароли уровней: 8—к ы 
Бананы-1, Шарик-2, Яблоко-3, Сердечко —4, 


Бочка - 5. 
1- 1223; 2 - 3421; 3-— 4541; 4- 5324; 5- 2514; 
6 — 3521; 7- 4131; 


5$УРЕЙ ФОМКЕУ КОМС + ОРУ 


ПЕНИИ. 944.11 ЛЕЩ а 

А вотэто уже прямо чудеса самобытности! Взяв всету же игру за основу, создатели приду- 
мали восемь уровней, начинили их бонусами, врагов разных запрограммировали (включая 4-х 
хитрых боссов), придумали систему паролей и предложили игроку на выбор двух героев, кото- 
рые вдобавок способны бегать и кидаться бочками и бомбами! И хотя графика лишь отдаленно 
напоминает шедевры прообраза, увлекательность этой бродилки на порядок выше, чем утезки 
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[а Советы 
Чтобы продолжить игру Дидди, начни новую, погибни и введи па- 
роль. Во второй части этапа Мизйгооп после спуска вдольогненныхструй 
ищи тайник в левой стене. Второй босс не можетатаковать тебя в левом 
углу экрана. 
Пароли 8 
БШИШЯ, ЯСШБ, СОСБ, ОЯШС, ШОБС, ЯОШБ, СБЯБ (Бананы, 
Бочка, Сердечко, Шарики, Яблоко) 


З9РЕВ ЗЕОРАВО\! 


Игра-викторина на основе популярного в Штатах шоу исключительно для знатоков анг- 
лийского. Ведущий задает вопросы из различных категорий (их можно менять), ты выбираешь 
правильный вариант ответа и получаешь за это деньги или теряешь их в случае ошибки. 

Выбор персонажа влияет лишь наего анимацию. Ведущий реагирует на ответы игроков 
голосом, что сожрало массу ресурсов картриджа, поэтому количество разных вопросов невели- 
ко. Зато можно участвовать вчетвером. 


ЗУРЕВ ЗЕТМАМ 
Коды уровней: 8—1 
1 — 3100; 2- 8412; 3— 6814; 4— 5212; 5- 5705. 


5УРЕВ КОМАМИ 3 


Если у вас убили одного из освобожденных бойцов — нажмите № + $ТАВТ, аесли вы 
потеряли энергию, то ЗЕГЕСТ. Потери восполнятся. 


ЗУРЕВ МАО ВВОТНЕВ$ 


Классическая игра. Братьям Марио и Луиджи предстоит пройти восемь миров по четыре 
эпизода в каждом, завалить, в основном хитростью, по одному боссу на уровне и наконец 
замочить нехорошего Баузера. 
Секреты ® 

Зажав В, можно разогнаться так, чтобы перепрыгнуть самую широкую пропасть. Если взять 
цветочек, можно будет убивать врагов шариками. С мухомором марио становится большим. 
Некоторых врагов можно убить, прыгая на них, от некоторых придется спасаться бегством. 

Вмире 1-1 за цветочным горшком ищи жизнь. Ты должен прыгать, пока не ударишься о 
невидимый кирпич. Внутри спрятан гриб. 

В мире 1-2 сразу же за первой пропастью, есть две кирпичные площадки. Запрыгивай на 
верхнюю. Разбив кирпич у правого края, ты получишь жизнь. В конце этого этапа есть зона, из 
которой можно попасть в три следующих мира. Поднимись на втором лифте, прыгни и беги 
направо. Чтобы попасть на призовой «минус-мир», будь в облике Марио, когда доберешься до 
конца мира 1-2 

Вмире 1-4иди направо, пока не увидишь длинный зал. Обрати внимание на выступ над 
твоей головой. Подгони этот выступ к левому краю экрана и прыгни в левый угол. Марио 
«ввинтится» в кирпичи. « инеоднократные нажатия А позволят пройти сквозь стену. 

Вначалемира 2-1, там, где бродят два гуся, между бетонными блоками спрятана дополни- 
тельная жизнь. . 

Если встать чуть левее кирпичной площадки и подпрыгнуть, то появится еще одна площад- 
ка. Запрыгивай неа нее — появится жизнь 

Вмире 3-1 жизнь припрятана на мосту в невидимом кирпиче. 

Вмире 4-2за четвертой пропастью есть лоза, ведущая втри последних мира. 

Вмире 8-2жизнь ищи пот трамплином. 
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Продолжение игры на последнем уровне стремя Марио: нажмите кнопки А 
и 5ТАВТ, когда игра закончится. Простой способ пробежать мимо Баузера. Если Марио 
достигнет Баузера в конце уровня в качестве Супер Марио, вы можете просто бежать на 
Баузера. На несколько секунд Марио неуязвим и может без ущерба прошмыгнуть мимо 
Баузера. Чтобы заработать 5 000 очков на финальном флагштоке каждого уровня, вы дол- 
жны разогнаться с помощью кнопки В и прыгать — А. Марио или Луиджи может войти в 
Загадочный отрицательный Мир, пройдя к трубе в конце Области 2 Мира | и разбив 
второй и третий кирпичи перед трубой на потолке. Если Марио прыгнет правильно, он 
сможет пройти через стену, где окажется в комнате с тремя трубами. Войдите в первую или 
третью трубу, и вы перенесетесь в минус Первый Мир? 


$УРЕЮ МАН ВВОТНЕВ$ 2 


Прохождение = 
Переход 1: Он позволит вам перейти из Мира 1-3 в Мир 
4-1. Чтобы достичь зоны перехода, доберитесь до Мира 1-3 
и затем отнесите Банку для Зелья правее башни. Бросьте 
Зелье в Банку. Войдите в подпространство и переноси- 
тесь, просто сойдя в Банку. 
Переход 2: Следующая зона перехода переносит вас 
из Мира 3-1! в Мир 5-1. Чтобы достичьее, пройдите в 
начало Мира 3-1. Падайте во второй водопад и призем- 
литесь на узком взгорке посреди водопада. Войдите в 
дверь на взгорке. Внутри находится длинный ряд травы, 
которую можно вырвать, 11 —ая слева и шестая справа — это 
Зелье. Возьмите Зелье и используйте его, чтобы войти в под- 
пространство в Банке сразу за травой. Теперь вы переноси- 
тесьв Мир 5-1. 
Переход 3: Используйте следующий переход, чтобы попасть 
из Мира 4-2 в Мир 6-1. Направляйтесь в раздел Мира 4-2 со 
всеми Китами. Когда достигнете платформы с Банкой, восполь- 
зуйтесь Зельем, чтобы создать подпространство, и затем ис- 
пользуйте Банку для перехода. 

Переход 4: Этот переход перешлет вас из Мира 5-3 в Мир7. Переход расположен сразу 
после выхода в комнату с Масками. Поднимитесь по длинной лестнице из комнаты с Маска- 
ми до самого верха. Над головой вы увидите платформу с Банкой. Чтобы добраться до нее, 
вы должны совершить Мощный прыжок на корточках (Луиджи особенно хорош для этого). 
Когда заберетесь на платформу, просто с помощью Зелья войдите в подпространство и затем 
переноситесь в Мир7. у 


59РЕВ МАО ВВОТНЕВ$ 3 


—_ р _— 

Втретьей версии этой «ходилки-собиралки» сохранен стиль прославивший Марио: на- 
пример, его знаменитые прыжки. Неизменна и цельигры — спасение принцессы Дейзи. На 
этот раз Марио-водопроводчик превзошел самого себя: надевенотовую шубу, он можетсво- 
бодно парить в воздухе. Играть можно одному или вдвоем: один игрок за Марио, другой — за 
Луиджи. 

Неограниченное число жизней: на раннем этапе игры возьмите Гриб и Лист, чтобы 
стать Енотом Марио. Когда вы достигнете Мира 1-2, стойте вконце высокой трубы с выходящи- 
ми из нее Гумбами. Дождитесь, пока примерно пять Гумб окажутся на земле, и затем прыгайте 
как можно выше и приземлитесь на Гумбу. Затем прыгайте снова на другого Гумбу. Продол- 
жайте топтать Гумб, не касаясь земли, и вы заработаете кучу очков, а потом и жизней! Такой же 
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прием вы можете использовать в миникрепости в Мире 2. На первом экране появляются трое 
Сухих Костей. Когда они появляются все трое, взлетайте и прыгайте на них, аналогично тому, 
как описано выше. 

Как найти Волшебный Корабль с сокровищами. 

Чтобы добраться до Волшебного корабля с сокровищами, загруженного монетами, вам 
нужно закончить этап с особенным счетом. Последние две цифры вашего счета должны быть 
10, а общее число монет должно быть | |-кратно номеру этапа. Например, чтобы добраться 
до Корабля с сокровишами в конце Мира 1-1, ваш счет должен заканчиваться на 10 иувас 
должно быть 1 | очков (1Х11). Чтобы ваш окончательный счет кончался на 10, дождитесь, 
пока две последние цифры вашего счета станут равны 10, атаймер будет иметь четное число. 

Как отыскать три Волшебных Свистка 

Вот где найти три Волшебных свистка: 

Первый Свисток: Идите в Мир 1-3, в область, где три белые платформы расположены по 
диагонали экрана, а ниже и выше их расположены зеленые платформы. Встаньте на среднюю 
белую платформу. Нажмите и удерживайте несколько секунд кнопку . Вы окажетесь позади 
экрана. Идите вправо, ни к чему не прикасайтесь, пока не достигнете комнаты с сундуком — 
внутри лежит Первый свисток. 

Второй Свисток: Второй Свисток находится в Замке Мира 1. Идите в ту часть Замка, где 
впервые появляются Сухие кости. Летите прямо вверх стого места, где найдете Суперлисти 
потом над стеной вправо. Вы попадете в комнату с Сундуком, содержащим второй Волшеб- 
ный свисток. С помощью этого Свистка переходите в Уровень 5, 6 или 7. 

Третий Свисток: Третий Свисток расположен в конце Мира 2-4. Когда вы достигнете 
скал, которые мешают вам продвигаться вправо, возьмите Молоток, одолев Черепаху с Бумс- 
рангом, а потом с помощью Молотка пробейтесь сквозьскалы. За скалами вы найдете область 
с несколькими черепахами, которые плюются Огненными шарами. Расправьтесь с ними и 
получите третий Волшебный свисток. 

Как осуществить переход только с двумя Свистками 

Чтобы перейти прямо в последний Мир, возьмите первый Свисток (Мир 1-3) и второй 
Свисток (в Замкс, где впервые появляются Сухие Кости). Получив второй Свисток, дуйте в 
него, чтобы попасть в режим перехода. Теперь дуйте в первый Свисток. Вы перенесетесь в 
начало Мира 8. 


ЗУРЕВ МАВ!О ВВОТНЕВ$ 5 


Секреты 
Нажмите Ч, чтобы прыжок получился выше; когда вы начнете мигать, отпустите крестик на 
джойстике. И только тогла ткните кнопку прыжка. 
На уровне 4-2 принеси бутыль к сосуду, брось ее и зайди в дверь. Сядь на кувшин — и 
перенесешься на уровеньб- 1. 


З9РЕВ МОМАСО СР И 


Выбор этапа 
Наэкране с названием игры зажмите А+В+(нарисовать стрелочку вниз) и нажмите $ТАВТ. 
Подсловом $СОКЕ на экране появится число |1. Теперь, установив кнопками Аи В нужный 
этап, нажмите два раза ЗТАВТ. 


ЗУРЕВ ОЕЕ ВОАО 


Гонки на машинках повышенной проходимости по крохотным полигончикам встиле не- 
забвенных Мюго Мас тез. Только виддается в изометрии, и всю трассу видно на одном экране. 

Все очень прикольно, весело и динамично, а для вдумчивых людей еще и экономическая 
сторона дела добавлена — призы, накрутка, ремонт 
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$ОРЕВ РИТЕАЦ. 


Продолжение игры 
На заставке нажмите ЗЕГЕСТ, кнопку А три раза и 
снова Зе[ес{. Начинайте игру нажатием кнопки ТАКТ. 
Дополнительные жизни 
Возьмите пистолет в начале игры, который увеличит 
число ваших пульдо 40. Идите вправо, прыгайте через пер- 
вый Водопад и убейте Лягушку. Продолжайте двигаться впра- 
во (перед второй длинной лестницей есть еще один Писто- 
лет), падайте в отверстие в полу и спускайтесь по лестнице. 
Идите влево, убейте Лягушку, бегите « мимо лестницы, 
возвращайтесь вправо и снова убейте Лягушку. Каждый раз, 
когда вы бежите влево и потом возвращаетесь лягушка сно- 
ва появляется на своем месте.’ После того как вы убъете 
седьмую Лягушку, вы услышите музыкальный звук и за- 
работаете 5 дополнительных жизней. 


ЗОРЕВ РОСАНОМТА$ (РОСОНОНМТО5) 


Еще одна грамотная пиратская переделка 16-битного шедевра. Что ж графика и зву- 
ки неплохие и присутствуют почти в полном объеме. Анимационные вставки 
уступили место симпатичным статичным картинкам с излагающим сюжеттек- 
стом. Структура уровней сильно упростилась, но само прохождение — отнюдь, 
ибо разнообразные животные наделены излишней свободой перемещения, аоби- 
лие пропастей на длиннющих маршрутах любой поединок превращает в смер- 
тельный. 


Советы ==? 
Если не удастся отразить атаку врага, попробуй развернуться — героиня 
будет отброшена вперед и преодолеет опасное место. Амулеты служат местами 
отметки. По ветвям прыгай с разбегу. 


ЗУРЕВ ВЕЗСОЕ 


Дополнительная энергия: нажмите $ТАВТ, удерживая \, нажмите ЗТАВТ 
См КобоСор2 


ЗУРЕВ ВОВ НООР 


Неутомимый Робин Гуд снова на защите бедных и обездоленных. Нонг ^>й 
раз он должен спасти свою любимую — вырватьее излап злого шерифа Но` 
тингема, 

( ) Управление 
Э, < — передвижение; $ — лечь; 
А, Тифо А — прыжок (большой, маленький); 
В- нажатие кнопки заряжаетлук, для выстрела — отпустить; 
Того В — непрерывная, бесконечная стрельба. 
Советы ==> 

Начинаете игру с небольшим количеством жизней, но по дороге ищи 
сердца —три из пяти дадут вам одно продолжение. Не забудьте подбирать 
ключи одни помогуг вам войти вдвери, другие — преодолеть ловушки. Что- 
бы проползти в щель, разгонитесь и нажмите 3. По каменным островкам 
прыгайте — иначе не пройти. Небольшие ручейки илужи переходите вброд. 
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Уклоняясь отопасности, можно нырять, но ненадолго. Тщательно осматривайте все уголки и 
щели — где-то запрятаны шесть сокровищ. Чтобы открыть потайной лаз, надо ударить по тумбе 
или отыскать неприметный камень вуглублении. В башню, гдетомится красавица, проникайте 
со стороны чердака, но сначала найдите клад и ключ на крыше. На некоторые тучки можно 
вставать. 


ЗОРЕВ $ПУЕЮ 
Коды 8— 


Чтобы попасть в экран ввода кодов нажмите одновременно надвух лжойстиках (нарисовать 
стрелку вверх) 
клт.к неуязвимость 
кснов4 усложненная игра 
скмл4 полный запас оружия 


38549 дополнительных предложения 


$33 неограниченные продолжения. 


ЗУРЕВ $ОМС 5 


Во время игры разбегитесь и нажмите паузу, а затем отпустите — Соник очень высоко 


подпрыгнет. 
ЗУРЕВ ЗРШИТ 


Прикольный гоночный симулятор. Всю трассу видно на экране разом, трасс всего семь. В 
парной и водиночной игре можно весело провести немало времени. 

Закончить уровень за один круг: используйте функ- 
цию замедленное движение (51ото), когда 
ваш автомобиль заканчивает первый 
круг. Если вы сделаете это вовремя, ва- 
шей машине будут приписаны два, три 
или даже пять дополнительных кругов. 
Если у вас нет функции «замедленного 
движения», вы можете исполнить этот 
трюк как можно быстрее, нажимая на кнопку 
ЗТАВТ, включая и выключая паузу при приближении к финишу первого круга. 


ЗУРЕВ $РУ НОМТЕВ 


Твоему суперагенту, охотнику-шпиону при огневой поддержке с воздуха и земли предсто- 
итпроникнуть на машине на неприятельскую секретную базу, оснащенную невиданным доселе 
оружием и взорвать ее. 

Кнопки управления { ) 
А- стрельба; В- управление пушками и бомбами; 
А + 3 — выбросить лед на дорогу; 
А + < — вылить на дорогу масло. 
Дополнительные возможности 

Получить дополнительные возможности можно, расстреляв болыную синюю машинус 

буквой наверху: 
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А - усиление вооружения; В- бомба 
С — автоматическое управленис стрельбой 
С — летающая пушка 

[ — полное восстановление жизней 
О — разлив масла, чтобы помешать 
преслелователям 

Р- увеличение калибра пушки 

О —великолепное оружие, 


уничтожающее всех врагов на экране В — увеличение скорости стрельбы 

Т - боковая защита от столкновений ТОР — восстановление попыток 

Столкновение с бордюром уменышает количество жизней (см. красные прямоугольники 
внизу слева). 


Дополнительные жизни: сыграй в рулетку, нажав ЗТАРТ + ЗЕГЕСТ (или на титульном 
экране нажмите и удерживайте А + В + 5ЕТЕСТ). Появится бегущая полоска с числами 1...12. 
Ее можно остановить при помощи А — получите отодной до двенадцати жизней. 

Погибнув, на экране продолжения восемь раз нажмите А, направив пушку вниз, а потом 
выберите продолжение (5$ТАВТ). Играя в пинг-понг, вы сможете заработать дополнительные 
жизни. } 

„Двадцать четыре жизни можно получить, нажав ТАКТ + \ вмомент, когда ваша машина 
взорвется. _ 

‚ Усиление машины: Приостановите игрув любом месте, поставив на паузу, и нажмите \\, \, 
В, 3, 3, В, $, В, $, В, <, <, А, ЗТАВТ. Код можно применять повторно. 


ЗУРЕВМАМ 


Вэту игру можно играть и в режиме двух игроков. Против вас весьмир: и вджунглях, ив 
мегаполисах, и в небе, и даже в космосе враги, люди и звери... Но разве кто-нибудь может 
остановить Супермена? 

Пароли 9— 

Пароль пятой миссии: С.1.ЕВЕ СОЗВ ЦА УУА ЕУУК. 

СОУ-ОВ1-НАКО-ОЧА-УРА-РЗОГ, 


$\МОНЮ МА$ТЕВ: 


Увлекательный боевик о борьбе 

< доблестного воинасо злым колдуном. 

о: \ Видсбоку, разнообразные враги. Начи- 

— : ная с третьего уровня герой обретает воз- 
Е можность использовать боевую магию 

Бесконечные продолжения 
На заставке одновременно нажмите кнопки % и ЗЕТЕСТ на своем джойстике. Затем — 
ЭТАВТ. Когда ваш Мастер Меча умрет в следующий раз, на экране появятся слова “ЕВЕЕ 
РЬАУ” (Свободная игра). Играйте, сколько хотите. 


$\МГОЕО$ АМО 5ЕПРЕМТ$ 


Секреты 
Увеличить силу героев: Поскольку эта игра предоставляет различные пароли для вашего 
Героя и Уровня игры, есть способ быстро нарастить силу персонажа, несколько раз сыграв 
ранние уровни (где легче набраться опыта). Играйте до пятого или шестого уровня и затем 
запишите свои пароли. Теперь введите пароль персонажа и пароль из первого уровня игры. 
Ваш персонаж будет набирать силутак же быстро, как делал это в первом уровне игры! Вы 
можете повторятьэту процедуру столько раз, сколько захотите. 


156 


770 лучших игр для Оепау 


Используйте эти пароли, чтобы начать игру с опытом Уровня 16 и всеми рубиновы- 
ми сокровишами. Вы в Уровне 10 и готовы расправиться с Драконом! 
Пароли 
[1$ — [97083997?УМУ': МАКСО - 2??4РКТЕУ$.66\/ 
АВТОВО -— ХГОВВ21НС?130;  АМАК-312\/М2\/71ВУЗС 


ТАС ТЕАМ УУВЕЗТЫМО 


Рестлинг всегда считался чисто мужской забавой. Ну, любятэти волосатые 
существа помутузить друг друга, что тут поделать? Возьмут по бутылочке, 
напьются -- а потом давай морды чистить. 

Правда, один умный мужик, который сам не дрался, но сденьгами 
проблемы имел прикинул и решил ребят наринг поставить драться, а 
со зрителей бабки брать. Но один на один — этотак, неинтересно. 

Вот когда один на один, и плюс у каждого естьеще и напарник, 
который втрудную минуту вызволит из объятий особенно усер- 
дного оппонента, это правильно! В общем, Таз Теат \Мтезия 
— именно та игра, где взрослые мужики мутузят друг друга, 
а двое других им помогают. Противника можно швырятьв 
сетку ринга, можно зажимать, но самое главное — нужно 
лишитьего всей энергии, затем бросить об пол, а потом 
зажать сверху, чтобы он не встал. 


ТАСОМ`ОВАСОМ 


Пэкмэн возвращается! Правда, в образе маленького дракончика. Он ходит и ест. Все время 
ест, сст иест. Правда, чтобы разгрызть твердый камень, нужно 
еще и подобрать специальную вазочку — тогда зубы вроде как 
крепчают, и все становится просто превосходно. А чтобы 
поужинать местными оппонентами, понадобится более 
мощный бонус, который встречается на более поздних 
уровнях. Играть можно и вдвоем, более того есть спе- 
циальный режим — Бие!. Он предназначен для выяс- 
нения отношений двух игроков (драконов), оченьин- 

тересный, но для него потребуется помимо приставки, телеви- 
зораи картриджа ещеи второй джойстик и даже ещеодин человек. 
Зато играть интересно. 


ТАКЕ $РИМ 


См. Кед Ри 

Чудеса навираже! Головокружительные гонки в поднебесье! Це- 
лая мафиозная корпорация противостоит двум отважным пилотам 
надряхлом самолетике. Как им победить? Только одним способом: 


сслиза штурвалам будете вы и по мастерству превзойдете Чкалова и 
`Уточкина вместе взятых. 


Управление [Ф) 
ТАКТ - информация; \,%, Е, -направления полета; 
А- разворачиватьсамолет; ТифоА- постоянные перевороты; 
В- стрельба; р Тигфо В — постоянная стрельба. 
з Советы ==> 


Поначалу у вас 3 жизни, но походу дела подбирайте всякие бонусы: серд- 
ца восстановят жизни, мешки с золотом дадут возможность прикупить кое-какое оборудо- 


Ум—Ш 
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вание в конце уровня, патроны помогут спастись от преследователей и тому подобное. Мо- 
неты не тратьте, оставляйте кое-что на потом. Естьтут и скрытые подуровни — чтобы найти 
их, надо стрелять. На бонусовых уровнях вы будете летать на эйр-скейте и собирать жизни 
для напарника. . 


ТАМК А 1990 


Еще один клон знаменитой Ваше Сйу. Добавилась куча новых 
призов, которыми теперь могут пользоваться враги. Уровней тоже 
оченьмного, и все новые. А вотцель игры Не изменилась — стреляй- 
те, проламывайте стены, пробирайтесь к штабу врага. 

Графика имеет функциональную роль, а мелодия звучитлишь в 
начале этапа, но наувлекательность битвы это не влияет. 

Советы 

Главное — не уклониться от прицельного вражеского огня и не 
подпустить неприятельские танки к собственному штабу. Бонусы 
можете подбирать не тольковы, но и недруг. Один пистолет равен 
трем звездам. 

Выбор уровня: после выбора игроков на экране $ТАСЕ 1 нажмите А или В. 

9 жизней: На заставке нажмите Зап + А, №. 


ТЕСНМО$ 1СЕ НОСКЕУ 


Фирма Тес№поз прославилась в первую очередь своими за- 
я мечательными серийными игрушками про спорт. Нет, нельзя 
2) ). г назвать ее конкурентом Еестоп!с Апз $роп$ или соперником 

, ) у» Тесто. Просто главные герои ее игр — самые натуральные ре- 

и > $, бята, обучающиеся в школе единоборств. То есть прямо на 

у) поле можно дать клюшкой по голове вражеского защитника. 
” Аесли хорошенько дать, и не один раз — можноего и созна- 
ния лишить. А что, вместо закатывания шайб просто выбил 
(впрямом смысле) всех игроков команды оппонента — и все, 
победа обеспечена. Хоккей от ТесНпо$ с его замечательными 
персонажами доставит море удовольствия любому фанату 


иен» = хоккея и хороших файтингов. 
ТЕСМО ВАЗЕВАМ. 


_ 

Ещеолин бейсбол. Довольно красивый. Вид, кроме мячебросания, сверху. Все, как обычно, 
бегают — кто за мячом, а кто по базам. Учитывая, что бейсбол — это национальная американская 
игра, в которую играют исключительно американцы, понятьее кому-то другому невозможно. 
Но! Специально для тех, кто не очень понимает суть игры, присутствует режим У! асЬ, в кото- 
ром все наглядно показывают. Так что, даже если не умеешь играть, все равно садисьи хотя бы 
смотри, чтобы стало понятно. 


ТЕСМО ВО\Е 


_ Ш 
Баскетбол от фирмы Тесрто язык не повернется назвать пустой тратой денеги времени — 
туттебе и куча команд на выбор, и удобное управление. Практически все, что нужно настояще- 
мугеймеру-спортсмену для хорошего отдыха 
| Коды 8— 
Этоткод позволит вам сыгратькак Чикаго (СШсаго) против невидимой команды: 397ВЕЕА5. 
Команда играет противсебя самой. Используйте эти пароли, чтобы заставить игратьту или 
иную команду против себя самой: 
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Чикаго (СЫсадо): 697ВЕРА5 
Кливленд (СМеуе!апа): 49АЕЕВАУ 
Даллас (баНаз): 6ЗАЕРРА5 
Индианаполис (пЧюпарой$}: 4ЗАЕЕЕАС 
Лос-Анджелес (105 Апде[!е5}: 969ЕБРА5 
Майами (Мат): 46 АРРБАВ 
Миннесота (Мтпезога): АСЗ7ЕРАЯ 
Нью-Йорк (Меми УогК): 269 РЕРА! 
Сан-Франциско (бап Егапс{5со): 9СЗЕ7ЕА5 
Сиэтл (беае): 9ЗАГЕРА5 
Вашингтон (ММа$ потоп): 997ЕВЕА5 


Используйте эти коды, чтобы сыграть в Текмо- Боулинг: 


Лос-Анджелес против Вашингтона: 67ЕВРА5 
Сиэтл против Вашингтона: 937ЕВЕА5 
Сан-Франциско против Вашингтона 7ЕВРА5 
Сан-Франциско против Денвера (Велуе 1РАРЕ7А6 
Чикаго против Лос-Анджелеса: АЗУЕРЕА8 
Чикаго против Нью-Йорка: 2890ЕРАО 
Сан-Франциско против Сиэтла: 1РАРЕРАО 
Вашингтон против Чикаго: 587ВЕРАО 
Майами против Сан-Франциско: 072Р77РАА 
Денвер против Далласа: ОСУЕРЕАЯ 
Лос-Анджелес против Миннесоты: 9437ЕЕАЗ 
Нью-Йорк против Майами: 23АЕЕБАО 
Сиэтл против Кливленда: ТЗАРЕВАЯ 
Лос-Анджелес против Майами: Т6АРЕРАВ 


ТЕСНМО МВА ВАЗКЕТВАЦ. 


«Текмо» заключила сделкус Национальной Баскетбольной ассоциацией, поэтому во всей 
игре можно встретить кучу логотипов МВА, выбрать множество игроков, в нее входящих, и 
вообще, такое чувство, что игра пропитана духом МВА. Игра напоминает МВА ат на шестнад- 
цатибитных приставках. Можно играть вдвоем, вот только двое на двое играть нельзя — лишь 
командами. 


ТЕСМО $ОРЕВ ВО\Л 


Обман жребия 
В начале игры, когда рефери подбрасывает монетку, а выигрывает компьютер, есть 
момент между картинкой, где изображена “Решка” и выбором (Кик-офф или Возврат). 
Так вот, если в этот момент нажать В, то компьютер выберет Кик-офф! Это помогает 
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Прослушать все звуки 
‚ Натитульном экране нажать < В. Теперьжми Ами ФУ, чтобы выбрать интересующий тебя 
звук. 


ТЕСМО мор \МВЕЗТЫМС 


_ 
Прослушать звуки игры: на заставке одновременно нажмите А,В и \, ©, азатем ЗЕТЕСТ. 


ТЕЕМАСЕ МОТАМТ МИМЗА ТОВТЕЕ$ 


РИ ВИ Ц, ЕЕ: 

Игра, положившая начало популярной серии уличных драк, от своих продолжений 
на удивление сильно отличается. Компания черепашек-ниндзя в поисках злодея Шред- 
дера посетит множество обиталищ его помощников, причем порядок их посещения можно 
выбирать, перемещаясь с видом сверху. Героев можно менять в любой момент - у каж- 
дого имеется уникальное вооружение, которое можно усиливать и индивидуальная шкала 
здоровья. 

[..) Секреты 

Неограниченная пицца. Идите к выходу из первого канализационного коллектора, гле вы 
найдете кусок пиццы. Съешьте ее и покиньте коллектор. Затем возвращайтесь в коллектор, где 
обнаружите еще больше пиццы. Избавьтесь от Солдата клана Футов и берите пиццу. Повторяй- 
те это дотех пор, пока не подкрепите всех черепашек. Тот же прием срабатывает в коллекторе, 
ведущем в здание, где держат в плену Эйприл. 

Чтобы разделить Бумеранги между черепашками: Используйте черепашку, которая обладает 
Бумерангами, выберите Бумеранг и бросьте его. Теперь, пока Бумеранг возвращается, быстро 
переключитесь на другую черепашку. Когда Бумеранг вернется, новая черепашка также будет 
обладать Бумерангами! 

На пятом этапе можно добыть по 99бумерангов для каждой черепашки. Ищи ихв в крайнем 
слева верхнем доме. Когда зайдешь в дом и немного пройдешь вперед, ты увидешь вместо пола 
пару кирпичей, которые можно разбить. Спустись и возьми значок «20 бумерангов». Подни- 
мись и спустись снова — значок опять появится. 

На третьем уровне на время покинув машинуты избежишьатак врагов. 

Начетвертом уровне Мегамаузера проще убить, встав под его головой 


ТЕЕНАСЕ МОТАМТ ММА ТОВТЕЕ$ 2 


_ _ ЧЕЛА Е РУ ИРАНЕ ИЧЕИРЕ РН 
Самый популярный из боевиков, в которых происходящее отображается в изометрии — 
отнюдь не из-за популярности героев-черепашек, просто очень уж качественно сделана: и 
трафика детальная, и музыка запоминающаяся, и управление безупречное. Но главное преиму- 
щество и плюск играбельности, конечно же, дает набор достойных соперников-боссов и разно- 
образие рядовых противников. 
Коды 8 


Перед демонстрационным роликом наэкране-заставке нажмите: 
^,%, ©, 3, А,В, А, В ЗЕТЕСТ - игра за Сплинтера 

В, А, В, А, №, У, В, А, <=, 3, В, А, ТАКТ или 

(5 раз), 3 (7 раз), потом В, А, ЗТАЕТ -— выбор этапа 


^,%,%, 3,3, 3,еЕ,Е,Е,©,, В, А, 5ТАВТ или 
^,3,3,3,3,3,<,е,Е.©, В, А, ТАКТ — десять жизней 

А, В, А, В, №,Ф,А, В, =,Э,А, Вили 

В, А, В, А, №,%,В, А, ©, 3, В, А, ЗТАВТ -— 10 жизней и выбор этапа 


Автоматический выбор оружия 
В режиме выбора игроков нажми % и ЗЕГЕСТ. После каждой гибели твоего героя будет 
“включаться” рекомендуемое оружие. 
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Разные виды телепортации 
Чтобы сменить этап, на котором ты играешь, одновременно нажми на все четыре кнопки 
контроллера, на центр “крестика” Р-ра4`а и на $ЕГЕСТ. 
Если твои планы скромнее (просто хочешь переместиться на другую часть экрана), то на- 
жми одновременно на центр “крестика” и накнопкупрыжка. 


ТЕЕМАСЕ МОТАМТ МИМУА ТОВТЕЕ$ 3: 
ТНЕ МАМСНАТТАМ РВОЕСТ 


Третья часть серии отличается еще более выразительной 
графикой и большим разнообразием игровых ситуаций 
— и на реактивных досках поездить придется, и налиф- 
те. Случилось же очередное приключение героев из-за 
того, что неугомонный Шреддер с помощью техноло- 
гий Измерения Икс выдрал из Земли нехилый кусочек 
с островом Манхэттэном и подружкой героев, чтобы 
заманить их в свои владения. Однако силы у него уже 
не те — сложностью игра не отличается, хотя много- 
численные жизни черепахи расходуют на каждом шагу. 

Секреты 

На экране выбора персонажа быстро нажми «= 
+ 3. После сообщения “АТО МООЕ” выбирай че- 
репашку. Когда потеряешь первую жизнь, компь- 
ютер выберет персонаж автоматически. Другой ва 
риант — там же нажми пять раз Ф. Для режима с 
двумя игроками попробуй использовать десять 
нажатий 

На некоторых картриджах можно выбирать 
этап игры, задать сложность, получить дополни- 
тельные жизни и прослушать мелодии. Для это- 
го нужно нажать на экране-заставке до показа де- 
монстрационного ролика код \, №, 4,4, 3<= 
3 , А, В, 5ТАВТ. Второй вариант этого кода такой. Выбери число игроков и, удерживая 
$+В, нажми ЗТАВТ, а потом продолжая держать % +В, выбери кнопкой ЗЕГЕСТ чере- 
паху. Нажми 5ТАВТ. Должно появиться секретное меню. 


ТЕЕМАСЕ МОТАМТ ММА ТОВТЕЕЗ: 
ТНЕ АВСАОЕ САМЕ З 


В парной игре вы можете отнять жизнь у другого игрока, нажав кнопку А, когда все ваши 
жизни закончатся. ы 


710 черепашек: 

Назаставке нажмите 4,3,4,3,4,$,$,е,е,е,е,В.А.5ТАКТ. 

Выбор стадии: на заставкс нажмите: 

У, 4, 4,4, 4,5,3,3,>,3,3,3,В,А, ТАКТ. В режиме выбора стадии (51аве Зе!ес!), вы- 
бирайте стадию кнопками и Э.А. 

10 жизней и выбор уровня: © 

Назаставке нажмите: 

В, А, В, А, №, Ч, В, А, <, 3, В, А, $ТАВТ. На экране появится надпись $ТАСЕ 1. 
Выберите номер сталии и нажмите $ТАКТ. 
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ТЕЕНАСЕ МОТАМТ ММА ТОВТЕЕ$ 4: 
ТОРТТЕ$ 1М ИМЕ 


Увеличение количества жизней 
`Переведи курсор на “опции” и на втором контроллере нажми \, ^, 4, е,Э<, 3, В, 
А. Теперь на первом нажми $ТАВТ. В “опциях” используй пункт “тез”. Можно задать десять 
жизней. 


ТЕЕНАСЕ МОТАМТ ММА ТОВТЕЕЗ: 
ТОУВМАМЕМТ ЕСНТЕЙ$ 


Единственный известный мне достойный файтингдля восьмибитки, кроме, пожалуй, раз- 
ве что Зее! Е Мег. Каждый изсеми героев (четыре черепахи, независимый боец Кэйси, огне- 
дышаший монстр Хотхэд и вражина Шреддер) владеет двумя-тремя суперприемами и множе- 
ством обычных. Крометого, учитель Сплитнер сбрасывает время от времени на поле боя шарик 
магической атаки. Режимы игры, помимо обычних поединков с приятелем или компьютерным 
бойцом, включает югу Моде — турнир трех градаций сложности, в зависимости от выбора 
которых меняется конечная заставка. в 
Секрет @ 

Чтобы сыграть дракошей Хотхэдом против такого же, проиграй в режиме УзСот компью- 
терному дракоше, выбрав себе Кэйси или Шреддера. 

Управление [Ф] 


Ч+А — подсечка/подкат 1 

назад + % — блок 

вперед, вперед — разбег (можно добавить А или В — получится ударв 
горизонтальном полете) 


Противника можно бросить через себя. Для этого подойди кнему и нажми вперед +В. 
Упавший сверху шарик можно подобрать ( $ , ТитбоВ) иброситьв противника ( № , резко 
`вперед + ТифоВ)- получится эффективнее любого суперудара, тем более, что шарик можно 
подобрать повторно. 

Микеланджело влалеет уларом двумя ногами в полете (назад + Ч, вперед + 4 +А/В). 
Леонардо способен нанести удар ногой во вращении ( %, назад +А). Донателло владеет ударом 
ногой во вращении с подсечкой (вперед + У, назад + № +А). Рафаэль вращается в горизон- 
тальном полете (назад +, вперед +В) 

Чтобы переставлять черепашек, удерживая $ТАВТ, нажимай Ч. 

#— Коды 

Нанекоторых картриджах срабатываеттакой прием. Нажми на втором контроллере В, А, В, 
А, №4, В, А, <, 3 В, А $ТАВТ -- и получишь десять прололжений. 

Если нажать на экране-заставке №, %,%, ,$,$, =,е,е,е, В, А, то игра начнется 
сдесятком жизней. 

Чтобы изменить уровень, на некоторых картриджах достаточно нажать ЗЕГЕСТ. А для 
выбора этапа игры попробуйте удерживать нажатой кнопку В. Нажимая А, можно менять этап. 
Затем, чтобы начать игру нажмите $ТАВТ. 


ТЕММ$ 


Игра “Теннис”, как и все другие игры спортивного типа, увлекательна и полна духа состя- 
зательности. На себе вы почувствуете, какие эмоции переживают Андре Агасси, Пит Сампрас, 
играя в большой теннис. Можно выбирать способы подачи и удары и по полю перемещаться 
свободно, но... игра сложная. 
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Прохождение: — 

Игра состоит из пяти уровней сложности на выбор. Можно играть 
вдвоем, но не друг против друга. Подача среднего уровня выполняет- 
ся следующим образом. Подбросьте мяч и несколько раз подряд быстро 
нажмите А. Подача на вылет. Первый вариант — дальняя, сильная подача. 

Дождитесь момента, когдатеннисист подбросит мяч, и сразу нажмите кнопку. 
Второй вариант — крученый удар с выходом к сетке. В момент подбрасыва- 
ния мяча переместите игрока в направлении подачи. В Вашем распоряже- 
нии два удара: обычный (А — он применяется справа, слева или сверху ) и 
высокий навесной удар «свечка» (В — используется, когда соперник вы- 
шел ксетке). После каждого удара надо успевать вернуться на середину 
площадки, в противном случае потеряете очко. Принимайте подачу «по 
линии», тогда соперник не успеет добежать до мяча. 


ТЕВМИМАТОВ 


Из Грядущего в наше время послан робот-убийца с заданием уничтожитьдевушку — буду- 
щую мать повстанца, который вследующем веке возглавит борьбулюдей против взбунтовавших- 
ся машин, Вслед за убийцей в наше время отправляется и воин-человек. Его (и ваша) задача — 
остановить механического киллера... 


Управление ( ) 

$, Е — движение; 

4 — ложиться, подбирать предметы (гранаты, сердце ит. д.), вход 
вдверь (где можно), тормоз (на машине); 

4 — вход вдверь (где можно), газ (на машине); 

А- выстрел, выстрел 3 (на машине), метание разнооб- 
разных предметов (гранат, коробок ит. д.); 

В- высокий прыжок, выстрел « (намашине); 

Тифо А — быстрая стрельба; Тшфо В — серия прыжков; 

3 +В- длинный прыжок 3; 

«+ В- длинный прыжок <; 

ЗЕГЕСТ -— выбор оружия, удара; 

\^ (удерживать) + А — высокое метание предмета; 

А (удерживать и отпустить) — дальний бросок 
предмета. 


ТЕРМИМАТОР 2 


Прохождение: вам представляется возможность управлять Терминатором при выпблне- 
нииим 5 миссий. 


ТЕВМИМ$ТОВ 2: ЗООСЕМЕМНТ РАУ 


Качественная реализация знаменитого. боевика— графика отменная, сюжет просматривает- 
ся, задания на каждый этап различны. Сначалаты железным кулаком пробиваешь себе путьк 
стоянке грузовиков к кафе, где герой добудет себе одежду и оружие. Затем последует самый 
динамичный ‘уровень — поездка на мотоцикле с отстрелом преследующего на грузовике врага. 
Освободив Сару Коннор изпсихбольницы, ты долго будешь искать и устанавливать миссии в 
многоэтажном исследовательском центре, после чего на металлургическом комбинате должен 
будешь заманить неуязвимого противника к ковщу с расплавом и сбросить его туда метким 


; ударом. 


Продолжение 
Наэкране “САМЕОУЕК” зажми ЗЕРЕСТ 
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ТЕВМИМ$ТОВ 2: ТНЕ АВСАОЕ САМЕ 


Вначале эта отчаянная стрелялка вышла нааркадныхавтоматах, илишь потом, лишившись 
части врагов, с переделанной графикой и музонами, появилась на домашних приставках. Самая 
выделяющая се черта в том, что на события, легшего в основу фильма, выделены лишь после- 
дниетри уровня (это из 12!). Остальные — в подробностях показывают операцию захвата бунке- 
ра$КуМе{ Джоном Коннором, предшествовавшую сюжетно засылке в прошлое двух киборгов. 

Совет ==? 

На последних двух уровнях копи патроны для дробовика. Возможно, для этого придется 

пару раз погибнуть. Если успеешь разнести вдрызглабораторию, концовка малость изменится 


ТЕВВА-СВЕЗТА 


Вы — пилот самолета. Очки вам приносят сби- 
тые самолеты неприятеля. Отличное оружие — 
тройной лучемет — находится в ящике в са- 
мом начале игры. 
Выбор уровня 
13 раз нажмите ВЕЗЕТ, потом $ТАБТ. 
Уровни выбирайте при помощи «=, 3. 
Советы == 
Принссенный тобой ущерб не учитывает- 
ся. Главное — больше вреда причинить врагу 
(т.е набрать большее количество очков). 


ТЕВВА 5ТАВ 


Чтобы попасть в меню выбора и спецэффектов, нажмите одновременно «Зап», А, В. 


ТЕТЯ! $ 


Мгновенный Тетрис. Украсть Тетрис издемонстрационного режима. Следите за демонстра- 
цией, пока засчитается Тетрис. Пока экран будет мигать по этому поводу, нажмите $ТАКТ, 
выберите свою игру и начинайте играть. Если время вы рассчитали правильно, экран продолжа- 
ет мигать в вашей игре, и вы запишете на свой счет Тетрис. Чтобы перескочить за 9 уровень, 
поместите курсор на уровень, с какого хотите начать и одновременно нажмите кнопку А и 
ЭТАВТ. Это добавит к выбранному уровню десятку. Например, ссли вы выбрали Уровень4, вы 
перенесетесь на Уровень 14. 


ТЕТВ!$ 2 


Обыкновенный Тей15, но усовершенствованный и более забористый. 
Секреты |. 

На 19 уровне (пятая высота) 8 раз нажмите 5е[ес(, и вам не надо будет проходить уровень 
до конца. Если вы не смогли убрать 25 линий во время игры В, нажмите $еес{ и вы перене- 
сетесь сразу в финальные мультзаставку и титры. Чтобы дойти до финала при игре А, надо 
набрать более 30000 очков. 


ТЕТВ1$ ВУ ТЕМСЕМ 


Трансформация блоков 
Поставь игру на паузу и нажми №, №, %, <=, 3, 3, В, А- длинный красный блок 
будет заменсн блоком наверху экрана 
Выбор этапа 
Поставь игру на паузу и нажми №,%, №, 4, ©, Э,В, В, А 
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ТНЕ ВЕМ АМО $ТИМРУ 
$НО\М ВОСКЕВОО$ 


Двое друзей, которые очень сильно любят деньги, Рен и Стимпи, отправляются в страну 
мечты Баккерус, чтобы приумножить свои капиталлы. Но вот беда — деньги получить-не так - 
то просто. Они находятся везде: в кактусах, на крышах домов, в черепах буйволов. Задача 
заключается том, чтобы приумножить капитал. Попробуйте заработать деньги честным путем. 


ТНВЕЕ Е\Е$ $ТОВУ (ТНВЕЕ ЕУЕ$ ВОУ) 


Приключения.довольно необычного героя — мальчика с третьим глазом во лбу, испус- 
кающим различные смертоносные снаряды — порадуютлюбого ценителя качественных бро- 
дилок. Долгий путь к логову наделенного схожими способностями супостата, похитившего 
из разгромленного города подружку Трехглазика, облегчает возможность тратить выбитые 
из врагов и сундуков финансы на улучшение боевых характеристик во встреченных мага* 
зинчиках. Лабиринтов почти не наблюдается, но боссы ужасны, декорации красивы, звук и 
управление безупречны. 


ТНВЕЕ $ТООСЕ$, ТНЕ 
НЫЕ... РИ А. ды ЛЕ. МЕЕРЕРЕНЕРТЬ 

Мо, Ларри и Керли ищут работу. Да, они живые люди, им иногда хочется покушать, вы- 
пить и поболтать о жизни за столиком в баре. Но вот беда: денег нет! Надо заработать, скажешь 
ты. Правильно, тебе и зарабатывать. Вначале тебе придется найти работу. Увы выбрать се слож- 
но: ты получишьее случайным образом. После ознакомления с правилами -—приступай. Вари- 
антов работы — великое множество! Можно зарабатывать соревнованием взакидывании торта- 
ми оппонентов. Можно зарабатывать на ринге — выстоишь определенное время — получай 
деньги. Много чего можно...оченьувлекательная игра. 


ТНОМОЕВВИ!ВО$ 


Боевик «Гром-птицы». У тебя — пять мощных кораблей, бороздяших воздух, космос, моря 
и даже землю. Их можно сделатьеще мощнее (для этого по миру рассыпаны квадратики «[», 
снабдить оружием «Е», усилить дружественными машинами «О». 

Выбор уровня 

^ Зажмите 5, перезагружая игру (Кез). Далее, одновременно нажмите кнопки А, Ви ЗЕЁЕСТ. 
Это переведет вас в режим выбора (Сопбвиганоп Моде), где вы сможете выбрать уровень и 
изменить уровень сложности игры. Автоматическое завершение уровня. Сделайте паузу в игре. 
Далее нажмите \, <. Затем одновременно нажмите кнопки А, В и 5е|есг. Когда снимете паузу, 
окажется, что уровеньзавершен! 


ТИСЕВ - НЕ 


Стрелялка, в которой главный герой — вертолет. Летает он себе, летает, собирает 
бонусы и страдает от попадания кумулятивных снарядов в бомбы, кото- 
рые он, вертолет, с собой несет. А если взять вертолетик, 
который будет лететь слева, то и его могут от- 
стрелить. Хуже ‚ когда всадят в лоб или сзади — 
сразу теряешь жизнь. Правда, без обеих бомб и 
вертолетиков тоже жить мало приходится, но все рав- 
но надо. Надо играть. Это — классика летательно-аркад- 
ного жанра. 

Продолжение игры: чтобы продолжить игру после поте- 
ри последней жизни, одновременно нажмите кнопки А и В- 
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Советы, коды, пароли, подсказки 


ИМЕ ТОВО 


Е ды БЕ ЕНЕЕЕЕ ЕЕ ЗЪНННХ 

Оченьсвоеобразная бродилка. Машина времени попала втоли злые, толи глупые руки, и 
вотгерой мечется по эпохам в попытках своевременно изъять все переместившиеся из будуще- 
го предметы, покате не натворили дел. Для игрока помимо разнообразных декораций и врагов 
интерес могутсоставить некоторые головоломки по добыче хитро упрятанныханомалий и вы- 
дающиеся мелодии на паре-тройке уровней. 
Секрет @ 

На Диком Западе, чтобы приблизиться к взлетающей аномалии, стреляй в нее перед каж- 
дым шагом. 


МУ ТООМ 


Кролик Багз Банни с помощниками вступает в отчаянную схватку с многочисленными 
врагами, чтобы освободить крольчиху Бабси. Изюминкаэтой бродилки втом, что перед про- 
хождением каждого уровня вы можете выбрать себе одного из трех помощников, а 
во время игры пользоваться его уникальными возможностями. 

Управление 
Еесли нажать у джойстика насередину крестика, персонаж получит 
большое ускорение. Чтобы чуть-чуть затормозитьего, можно зажать 
Виз. 

Улитка: Титбо А — медленное планирование в воздухе; В или 
Тигбо В — стрелять под водой маленькими вращающимися воронками 
(если строка РОУ! заполнена). Диззи и другие помощники в момент 
встречи с опасностью: В или Тигфо В — превращение в смерч (если 
строка РО\/ заполнена). 


Советы ==> 

Для успешного прохождения игры надо использовать возмож- 
ности помощников, что достигается преврашением Кролика вних. 
Чтобы осуществить превращение необходимо найти перед началом 
нового этапа голубой воздушный шарики прыгнуть на негосверху. 
Не давайте ускакать вылетевшему маленькому шарику со звез- 
дочкой. Если же вместо шарика со звездочкой вы получите 
сердце с крылышками — берите иего, оно поможет Вам сохра- 
нить жизнь перед встречей с противником. Набрав 2 сердца, вы 
получите новую жизнь. Жизнь приносят также морковки. Для 
этого их нужно набрать 13 штук. Впрочем, если у вас уже есть девять жизней, морковь соби- 

рать ни кчему. Десятую жизнь все равно не получите. 


МУ ТООМ 2 


Укролика Багз Банни много друзей. Они решили вчестьлюбимого 
товарища устроить праздник. Багза с хорошим настроением отправляется 
на празднество. Но тут появилось препятствие — злой койот из зависти 
решаетему помешать. 

Бесконечные жизни: нажмите \ + ЗТАКТ. 

Поразить противника: запрыгните на него и ударьте молотком (В). 

Наместе собранной морковки появляются кубики с инициалами 
УВ, на кубиках можно стоять, прыгать по ним и залезать наверх. 


МУ ТООМ 4 -^ 


Если на рулетке цифры останавливать при помощи 5ТАКТ, всегда будут выпадать жизни. 
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МУ ТООМ 
АОРУЕМТОВЕ$ САВТООМ \МОВК$НОР 


И снова зверята из Асте. Наэтотразв оченьинтересной...программе. Этодаже не игра, это 
самый настоящий редактор мультипликационных фильмов. Сначала выбираешь героя номер 
один. Скажем, Бастер банни. Теперь подбираем емусцену.Ну, скажем университет Акме. Затем 
реплику. Вотк примеру: “1 Ёоуе Уоц”. Теперь звук, который будет присутствовать на сцене, а 
потом второго героя. Скажем Бабси Банни. Теперь запускаем. Воту нас получилась превосход- 
ная сценка объяснения Бастера влюбви Бабси. Ноэтобыл только первый кадр из семидесяти... 


ТАМ! 


Пароли уровней 
2. ККЕГААО 3. МОАРАСА 
4. К-ЕУНСМ 5. ЛЕЕКО\М 


ток 


Черная ведьма превратила юного красавчика Токи всимпатич- 
ную обезьянку и перенесла в непроходимые джунгли. Помогите 
ему добраться до дворца ведьмы (шестого этапа) и убить ее — тогда 
Токи вновьстанет человеком. 

= Советы 

В пещерах-лабиринтах, чтобы взять оружие, стреляющее в 
три стороны, нужно запрыгнуть на белую макаку; 

Зайчик позволяет высоко прыгать; 

Наэтапе озера Нептуна неприятеля, стрелюющего из пушки, 
лучше убить сразу; 

Воде, проплывтуннель, поднимайся наверх, стреляй в птичку 
илови упавшую в воду каску — она дает бессмертие. 


Код:6. МУТИТЕ 
ТОМ АМО ЗЕВВУ 


Том расставляет ловушки, в одну из которых попадает племянник Джерри - Таф- 
фи. Джерри спешитему на помощь. Чтобы найти Таффи, ему 
нужно обойти весь дом, точнее, с вашей помощью пре- 
одолеть 5 уровней игры. Опасайся кота, который тоже 
не сидит, сложа лапы, а преследует Джерри, пы- 
таясь помешать ему найти племянника. Ма- 
ленькие кусочки сыра дают много оч- 
ков; большие кусочки сыра-частично 
восстанавливают жизнь; долото и кухон- 
ный нож-дополнительное оружие; жева- 
тельная резинка, с помощью которой мож- 
но высоко подниматься; кружка воды, позво- 
ляющая потушить огонь; дрель для просверли- 
вания дыр и даже баночка с невидимой краской, взяв которую, мышонок становит- 


ся бессмертным. 


Управление 
А- прыжок. Тшфо А — низкие прыжки. В — выстрелы очередью. Тибо В — постоянная 


стрельба. ЗЕГЕСТ — выбор оружия. ЗЕТЕСТ + ТАКТ + В — сброс. 


Советы, коды, пароли, подсказки 


Совет => 
Вы легко наберсте 9 жизней, если на 2 и 4 этапах будете набирать очки на неубиваемых 


улитках и огнях. 


ТОМВ$ & ТВЕАЗОВЕ 


Интересная приключенческая игра, квестс элементами РПГ. 
Дочьпрофессора, который неизвестно куда девался, и ее бойф- 
ренд отправляются на поиски пропавшего. По ходу дела им при- 
дется разгадать страшные секреты индейцев майя, побывать в про- 
клятых руинах, раскрыть множество загадок, сразиться с демона- 
ми и мно-о-го чего испытать. Если ты не боишься, если у тебя 
хватитсообразительности, времени и желания записывать огром- 
ные пароли, выдаваемые на каждом уровне — дерзай, Могилы и 
сокровища ждут 
Секретный путь Кукултана 
Идите на юго-восток. Пройдите на один экран наверх. Там 
будет ма-аленький проход в лес, на запад. Идите туда и поищите 
секретный путь. Вам нужно на запад. Идите секретным путем в 
Миппегу, поговорите там с богом Кукултаном, а он поможет решить загадку, над которойты 
наверняка не первый час ломаешь голову. 


тоовм 


Зона перехода 
Вы можете перенестись в этой игре на самой первой реке. Просто плывите, пока не 
доплывете до водоворота в левой части экрана, который перекрыт ветками. Стреляйте в 
ветки своими Банками (Сапз), плывите прямо в водоворот, и вас унесет в следующий 
уровень игры. 


ТОР СУМ 


“ТОРСУМ” - игра для тсх, кто хочет почувствовать себя пилотом настоящего истребите- 
ля, Перед вами приборы управления самолетом. И едва взлетев с авианосца, вы ввязываетесь в 
настоящий бой. 
| Начало игры 
Перед вами выбор самонаводящихся ракет: 


Т-П: НОЧМО (гончая) 


Т-22: МОГ (волк) 


Т-33:ЮЕЕК (тигр) 3 10 


Полезные советы за> 

Если вхвост вашего истребителя зашел вражеский самолет и взял его в клещи (ГОСКЕБ 
ОМ), чтобы уйти от него, нажмите курсор до упора влево, а потом резко до упора вправо, или 
наоборот. Если вы не оторвались — повторите. 

Если у вашего самолета кончилось горючее (ЕО ЕТ. ЕМРТУ), кнопкой $ТАВТ вызовите 
самолет-заправщик. Выполняя команды компьютера, подведите наконечник шланга к центру 
крестика на вашем самолете (изображение на центральном мониторе). Успешная дозаправка 
пополнит боеприпасы и запасы горючего. 


168 


ВЕ ЕЕ НЕО ЗЬДЕИЕЗЕННИЕНЕЕЕ ПЗЕННЕЕНННЫ ЗИ 


770 лучших игр для Веп4у 


Команды компьютера: 
ГЕРТ! ГЕЕТ! — влево «. Е СНТ!СНТ!- вправо 3. 
ОР! ЦР! — вверх №. РО\/М! РО\/№! — вниз. 
$РКЕР УР! — повысить скорость (кнопка “А”). 
ЗРЕЕО РО\М! — понизитьскорость (кнопка “В”). 
После успешного выполнения залания вы должны сесть на авианосец. Для этого вы- 
полняйте команды компьютера, схожие с командами лля дозаправки. 


ТОР СУМ 2 


т НЕЕ ВНЧАНЕ ЧИНА 1, 4_453,.4...1_^_ НИЕ ИЕН, 

Супер современный самолет Е-14 Тогпса! поднимается гигантским лифтом извнутрен- 
него ангара на палубу авианосца, который тоже стал более совершенным. Сменилось ракет- 
ное вооружение. Теперь вместо устаревших “тигров”, “волков” и “гончих” вы получа- 
ете современные Зеуйиег, Зрагго\, 
Рноешх и некоторые другие. Самолет 
стал более динамичным, лучше управ- 
ляемым, способным на выполнение 
фигур высшего пилотажа. Сражаться пред- 
стоиттеперь не в одиночку, а с напарником, то 
есть с ведомым, как говоряту Вас — вавиации. Усложне- 
ны три полетные задания, которые вы выполняете в боях над оке- 
аном (уничтожение атомных подводных лодок), над лесом и, что особенно 
эффектно, во время грозы. Увеличено количество воздушных дуэлей, более интенсивный 
зенитный огонь врага мешает выполнению задания. з 

Дополнительные самолеты 

Когда натитульном экране появляются прожекторы, нажми № ‚№, о 2 
В, А, $ТАВТ —услышишь звуковой сигнал. Начни игру. Набрав 20 тысяч очков, ты получишь 
три дополнительные самолета 


ТОР САМ 3 


Как посадить самолет на авианосец 
Поставь тягу ТНКО$Т = 47%. Когда высота упадет до показателя АЕТ = 90...200 й 
(УЕКТ.УЕЕ =8 й), увеличь мощность до ТНКОЗТ = 48...50% (АГТ>71 й, УЕКТ.УЕЕ= 0 й). 
Увидев палубу, выпусти шасси и тормозной крюк (А и В) ижми 3 до упора 


ТОР РТАУЕВ$ ТЕММИ$ 


Теннис. Самый обыкновенный, правда с участием легенд мирового тенни- 
са, победителей больших кубков. Естественно, за них можно играть. Аеще 
можно играть одному против компьютера в турнире. А еще лучше играть — 
двое надвое, особенно когда двое изтеннисистов держат в руках не ракет- 
ку, аджойстик. 


Советы ==? 

Чтобы подкинуть мячик как можно выше, зажми кнопку А. Чтобы 
правильно ударить, дождись, пока мяч не будет в одной четвертой эк- 
рана надтвоей головой, и ударяй. По крайней мере фолаты не полу- 
ЧИШЬ. 

— Коды 

Коды игры в финале Открытого чемпионата Франции (ЕгепсН 
Ореп) в роли Лендла (еп!) против Эверта (Еуеп): 

О?АА! СМГАМ УАВЕ; 29 96541 МНСУЦ; 

КУРОР УОТЕЕ 1щцНВЕ. 
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Советы, коды, пароли, подсказки 


ТОТАТ ВЕСАШЕ 


Великолепный боевик, основанный наодноименном фильме. 

Герою удалили память и вживили фальшивые воспоминания о Марсе. Более того, отныне 
он врагнарода, за ним охотятся бандиты. Теперь его задача — найти обидчиков, восстановить 
память и развестись с женой, которая оказалась наемным убийцей. Все вспомнили? Играйте. 

Дополнительная жизнь 

В начале игры идите к кинотеатру. Оказавшись внутри, высидите все сеансы. Если вы 

просмотрите их все, в конце получите жизнь. 


ТОЧСН ОО\/М ЕЕМЕВ 


Регби. Настоящая мужская американская игра, где парни нехилого уже 
возраста в пластиковых доспехах мутузят друг друга и пытаются 
забросить кожанный сильно овальный мяч куда-нибудь 
подальше. Вот взял один мужик, схватил мяч рука- 
ми, отбросил подальше и давай другого мутузиты! 
Другой подхватил мяч, отбросил еще дальше но- 
< гой — и давай кого-нибудь мутузить. Так они 
< друг друга мутузят, а выигрывают те, кто в 
< перерывах между мордонабивательством ус- 
<> певают мяч как можно далее забросить. Са- 

мая натуральная американская игра. 


ТОХС СВОЗАРЕВ$ 


Коды уровней 
2-2258(3276); 3- 7525; 4— 3815; 5—4843(7011) 


ТО\ММ & СОУМТЕУ2: 
ТНВИЕА`$ ЗОВЕАВ 


Гонки наскейтбордах 
Увы, только для одного игрока, но какие это гонки! В пустыне 
наскейтборде, вджунглях по реке на серфинге, вгорах насноуборде 
— хватит всем! Горилла по имени Тита отправилась в эти опасные 
путешествия, так что теперь тебе придется выручать ее на протяже- 
нии нескольких уровней, состоящих из нескольких эпизодов. По- 
верь, часы смеха тебе гарантированы. 
Бонус-уровень 
Втретьем эпизоде первого уровня, когда ты упадешь после пер- 
вого водопада, приготовься и, кактолько приблизишься ко второму, 
прыгай как можно дальше. Если все пройдет успешно, ты получишь 
бонус-уровень 


Переход на уровень Пустыни 
Навсетой же реке, передтем, какты упадешь в первый водопад, зажми 3 
идержи. По идее, тебя перенесет на уровеньс Пустыней с девятью жизнями. 


ТО\УМ & СОУМТВУ 508Е ОЕЗ!СМ$ 


Потрясающего качества развлекаловка для фанатов роликовых коньков и досок. Какэто 
зачастую и бывает, простота идей вкупе с качественным исполнением принесла ОТЛИЧНЫЙ ре- 
зультата. 
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Первые пять этапов 16-битного хита перенесены на восьмибитку с 
удивительной тщательностью. И предыстория имеется, и туториал к не- 
существующим призам, и полноценный бродилочный первый уровень, 

и два увлекательных поединка героя-ковбоя Вуди с космонавтом Баз- 
зом, и даже поездка на автомобильчике. Жаль, что продолжения не 
последовало. 


Советы ==> 
На первом уровне надо, использовав мячик в качестве ирамп- 
лина, запрыгнуть на полку и открыть коробкус солдатиками,пос- 
лечего сбросить напол радиопередатчик и приемник. Баззу тре- 
буется нанести шесть ударов. 


ТВАСК & МЕТРО 


Набор спортивных игр. Туттебе и стометровка, и прыжки с шестом. Море удовольствия, 
особенно при игре с другом. Берешь второй джойстик вруки — получаешь хорошего напарни- 
ка-спортсмена. Тут-то вы и выясните с ним, кто лучше жмет на ТигоВ. 


ТВАСК АМО ЕЕК 2 


Мировой рекорд в метании молота (Наттег Тйгом’): сначала, делая бросок, доведите указа- 
тель силы как можно ближе к нулю. Когда индикатор броска замигает, швыряйте молот под 
углом 80 градусов. Если вы исполните трюк правильно, то ваш бросок составит 92,04 метра. 

Пароли игр 
1-й день 2-й день 


Команда 4-й день 


У5А 16636\854 НОбЗКОЯМ2 1663608М4 15$3КУ/5С 
Корея МЕСЕбУС МО$ЗКУВУС — МО536С 4263ЗК\У\4 
Китай СЕ$36 УСС во5зКувСС В0536085С СОСЕК\У. $4 
Кения 15$ Е6УВЕС УССЕКУЕЗС — У65369ВЕС У$$ЕКУ2 0! 
9558 ®$$36 УЕМУС ®С5ЗКИЕО4 — 4557608ОС 5$ ЕКМАМС 
Канада И.СЕбУВОС УСЗКУЕОС 1ОСЕбУКОС 15Е3КУЛОС 


Франция ТЕ$З6УВСС 2ЕСЕКУРВС то5$360 СС 215ЕКУСС 


Германия №0536\824 5063КУК22 мЕбЗвиЕТС МОСЗКУЛА 


Англия ТУСЕбУЕМ4 — АУСЗКУВМА — АУЗЗбУРМС — АУЗЕКУЗМС 
\_ Япония $$536У8РС — 5553КИВРС — $663608Х4 — $56ЕКМРС 
ТВЕАЗОВЕ-МА$ЗТЕВ 


Поиск кладов — всегда увлекательное и опасное занятие. Это бродилка претендует на интел- 
лектуальность. Собирать предметы нужно в определенной последовательности. Будьте внима- 
тельны! 
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Порядок сбора предметов 
Для начала — сапоги. Потом — мину (она взорвется, и ты попадешь ваквариум). Ваквари- 
уме возьми пульт. Иди обратно. С помошью лульта (кнопка В) активируй электромагнит и 
подойди к вопросительному знаку. Когда подводная лодка начнет падать, прыгай вместе с ней 
и проникни внутрь (кнопка А). Подбери мину, когда выберешься из водоема. 
Пароль секретного мира: ЗНОЛ9ЭРМОУ2\/УТУ4591ВХВ86. 


твос 


п ЗВОНИ... ЕЕ ИНВЕСТ Ч 
Играя один, поставьте вариант игры для двоих. Пусть второй игрок умрет, а вы продолжай- 

те играть до тех пор, локау вас не кончатся СОМТИМОЕ и не останется одна жизнь. Теперь 

переключитесь на второго игрока, и вы продолжите игру сего запасом СОМТИМОЕ. 


ТВОЗАМ 


Продолжение игры 
Без партнера нажмите одновременно ®+$ТАВТ. При игрес партнером каждый из вас дол- 
жен нажать клавишу 4 и кто-нибудьодин — З{ап. Чтобы справиться с Королем Шриком (Ки 
$ннек), вы должны поразить его восемь раз, при этом уворачиваясь отего железных шаров. А 
для победы над Ахиллесом (АснШез) вам следует загнать его в угол и поразить несколько раз. 
После этого остановитесь на секунду, подождите, пока он встанет, и нанесите еше один удар. 


ТОВЕ МОВТАЕ КОМВАТ 3 


Авот попытка реализовать и третью частьзнаменитого файтинга натом 
же “движке” второго Зигее! Ре мега уже обломалась...И дело даже не втом, 
что в игре только семь персонажей и столько же голубых двойников, вклю- 
чая карликового Шао Кана, и декораций всего пять. Просто атмосфера боя 
без бега и систем комбо-ударов потеряла всю свою новизну, да и приелись 
уже попытки пиратов перевод игры свести к самене спрайтов. 

Секрет 

Сулерудары — 4, вперед + А (илиВ) 


ТУЛМ ВЕЕ 


Прохождение = 
Вы, управляя маленьким вертолетом, должны привести в чув- 
ство взбесившиеся кухонные принадлежности (ножи, вилки, 
ложки, тарелки, чашки) и овощи (морковь, свеклу, репу, 
картофельит.д.) Они нетак безобидны и отстреливают- 
ся как заправские ковбои. Лишь прямое попадание 
из миномета усмиряетих, превращая в дружествен- 
ные вам фрукты — яблоки, приносящие зачетные очки. 
В конце каждого уровня вы натыкаетесь на базу этой 
утвари, смахивающую на голову насекомого, окружен- 
ную мощной защитой и ведущую интенсивный пуле- 
метный огонь. Преодоление такой базы требует изме- 
нения тактики ведения боя и наличия достаточного 
количества призов, обеспечивающих супероружие. 
Объедините параллельно летящие вертолеты, тогда они смогутвыстрелить одной мощной раке- 
той. Призы спрятаны в колокольчиках, которые появляются при попадании втучку. Колоколь- 
чики разные: Желтый — даетдополнительные очки. Синий — повышаетскорострельность. Бе- 
лый- дополнительная пушка. Красный — зашитное поле. Попав в колокольчик, можно изме- 
нитьего цвет. Не теряйте жизни. Их всего три. 
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Любое количество жизней (от 9 до 99} 
Войдите в режим ОРТ1ОМ$. Вы увидите небольшую табличку, внизу которой стоитчисло 
03. Наведите на него стрелку, и нажимая джойстик влево или вправо, меняйте количество 
жизней, как вам нравится. 


ТУЛМ СОВВА 


Если вы накопите 9 супербомб, то, когда ван! запас наполнится, вы можете бомбить цели 
на земле и получать жизни вместо неуязвимости и премиальных звезд. 


ТУИМ ЕАСТЕ 


Теперь вы — пилот ВМС США. Управляя вертолетом, вы 
должны проникнуть втыл неприятеля и выяснить расстанов- 
кусил. 


<> Советы 

С самого начала вам предстоит нелегкий бой с са- 
молетами и зенитками вражеского авианосца. Орудия 
взрываются первым жеточным попаданием, а на ко- 
рабли и легкие самолеты потребуется два. Базу взорве- 
те, если будете стрелять в ее центр. От разрушенной 
базы остаются планирующие площадки — подбирайте 
их: это бонусы оружия и защищенности. Буква, помешенная всередину площадки, меняется 
после каждого попадания — соответственно с типом твоего оружия: 

Р-обычный пулемет; \/ — бронебойные снаряды; 

#4 ракетные установки; $ — увеличивается сектор обстрела; 

$- возрастает маневренность и скорость; \^, 4 -- хвостовой пулемет. 

Если подбирать плошадки более одного раза, то и мощность оружия возрастает пропорци- 
онально. Синие объекты — это бомбардировшики. После попадания они теряютбомбы; подби- 
райте их и пользуйтесь (кнопкаА). Сброшенная бомба уничтожает всех врагов в пределах экра- 
на. Чтобы продолжить игру стого места, где рухнут последний ваш вертолет, нажмите А + В, но 
учтите, что все очки при этом теряются. 


ОЕОУША 


Совет ==> 
Этот пароль выведет тебя не кдвери последнего босса с полным инвентарем. Размести точки 
указанного цвета в ячейках таблицы (ряды пронумерованы, а колонки обозначены буквами): 
красные — АО, А5, ВО, ВТ, С2, С5, 02, Е1, Е4, Е5; зеленые — А1, А2, В2, С0, С4, Еб, Е1, Е4; 
синие — АЗ, В4, 02, 04, Е2, Е3. 


УТИМА: ЕХООУ$ 


Для того, чтобы быстро разбогатеть в Ультиме, необходимо создать нового героя, отдатьего 
золото другому участнику вашей команды (он начинает со 100 золотыми монетами) и убить 
нового героя. Повторяйте эту процелуру, пока ваш отряд не разбогатеет! 


ЧЕТИМА: СЧЕ$Т ОЕ ТНЕ АУАТАВ 


Вторая часть “Ультимы”. Для начала нужно определиться. Очень интересно: тебе даютэта- 
кий тест на прочность. Либоты добрый, либо честный. Либоты сражаешься против Зла, либо 
отстаиваешьсвою честь. Это сразу должно насторожитьбывалого ультимшика: а где же народ и 
партия? Правильно, в этой части ты уже не набираешь партию, а сражаешься исключительно 
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своим Аватаром. Позже, конечно, можно будет набрать помощников, но это будет позже. А 
поначалу сражаться со скелетами, огнями и другими сверхъестественными придется води- 
ночку. 
Как найти барда 
Попадись на врага и проиграй битву. Теперьтебя возвратили в замок. Теперь иди вбли- 
жайший городок. Иди в нижний правый угол карты, и возле костраты найдешь Барда. Теперь 
осталось попроситьего присоединиться ктебе. 


ЧТТИМА: УУАВВОВ$ ОЕ ОЕЗТИМУ 


РО ННЫЫ, ВА Е 0.11) РЕНО 

И снова аватар...Снова тест в начале игры, снова видимая беспартийность поначалу, 

` снова квест, снова, в конце концов, Британния. Вид теперь сверху/справа, бои проводятся 

в более щадящем режиме. Сюжет изменился, да и Лорд Бритиш помолодел по сравнению с 

предыдущими частями. Честно говоря, третьей части уже за глаза хватает ролевикам на 
восьмибитках... . 


УЕТИМАТЕ А! СОМВАТ 


ЕВ ЕЕ, 4. а 1 Е НЕРЕНА, 
Неллохой авиасимулятор. Стоит в одном рядус Тор Сип. Только вот пароли длинноваты. 
Коды уровней 


ВООКУУУВИУВВВЕВТХРЕУУУ 


СУЛИХОВОСУУ!УВВСУВОРУУСУЕ1 2) 
О2рСбН11 О0$СУУУ О$МВ!!! 2С9УООО 
РУУ2ЩЕРУ!У 223217 ХООРХ$ОН1 1 
6661277 ССВНАИ, С6Е4Р77 СВТ2КЗЗ 
Н116899 НМ/2Р77 Н46МО$$ НУВНОММ 
ЗЗЗРУВВ )3МОРУУ М8 С21) ЛНАЮХОО 


КЗЗ8СМГУИ КУУ4Е99 К2ЗРУВВ К2МОРУУ 


ШАХОРИРУНИЦ.КСМИМ,СРАЕ99 
ЧЕТИМАТЕ ВАЗКЕТВАМЕ 


Очередной баскетбол. Очевидно на восьмибитках спортивных симуляторов не меньше, чем 
аркад и скроллеров. Баскетбол, кстати, нечестный — противник на раз делает суперсложные 
броски, отнимает мяч чутьли не с первого паса... вобщем, нечестный. Хотя, если играть вдво- 
ем...думаю, это намного интереснее. А вообще, естьтурнирный или практический варианты 
игры. Можно играть за разных звезд. 


УНИМАТЕ $5ТОУНТМАМ 


Этоне просто автомобильные гонки, но и сопевнования каскадеров. 
Советы 
Количество патронов ограничено, но по пути вы можете собирать валяющееся оружие. 
Уворачиваясь от пуль и бочек, большой автомобиль Босса смети огнем. Подбирайте бонусы — 
вываливающиеся измащины соперника короны или прочие предметы, — ключи и монеты. От 
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динамитных шашек уклоняйтесь. На этапе 3-1, недалеко от финала, возьмите шарик — он 
поможет в борьбе с Морским Змеем. 


ОМИМ\ТЕО 


ИНЬ. 4.11 ААА) ЗЕЕ ЕЕ НИЕОЕННН 

Неприглашенный. Так называется широко известный в узких кругах квест на извечную 
тему борьбы добра и зла. На восьмибитке это, пожалуй, единственный известный мне ХОРО- 
ЩИЙ квест. Иградостаточно трудная, но все равно проходимая. Всегдаесть возможность пере- 
играть кое-какие места. 


УМТОЦ СНАВЕЕ$ 


Хороших игр-перестрелок на восьмибитках нетак уж много. Отличительная черта этой —. 
способность героев на некоторых уровнях прятаться в укрытие, но не от пуль врагов, правда, а 
чтобы выделенное на миссию время сэкономить. Оригинальный музыкальный стильи оформ- 
ление заставок в виде газетных заголовков приятно разнообразят этот боевик, созданный по 
мотивам голливудского фильма. Жаль, из пистолета светового не постреляешь... 


УВВАМ СНАМРОМ 


Симулятор уличных драк. Необходимо, используя только свою голову и кулаки, загнать 
местного бандита в конец улицы. По ходу дела могут возникнуть препятствия в виде старушки, 
кидающей сверху в нашего чемпиона цветочные горшки, Ноесли обойти все препятствия, то 
достанется приз — прекрасная девушка. Ради нее стоит отбить свои кулаки о здешних отмороз-. 
ков, верно?... 


УВВАМ ЗТВКЕ 


К известнейшим вертолетным “страйкам” на Мера Опуе и бирег Мииепдо эта игра не имеет 
никакого отношения. Единственное, что объединяет эти игры, так это 
название. Начало многообещающее. Море. Издалека приближается 
вертолет. Вертолет виден не сверху и немного сбоку, а в профиль. 

Летать может вправо или влево. Чтобы повернуть вертолет но- 
сом в противоположную сторону, используется кнопка 
ЭТАВТ. Однако двигаться можно и задом - наперед. Вра- 
ги полностью в военном духе. Вертолеты противника про- 
сто заслоняютсолнце. С земли прицельный огонь ведут 
пушки, ракетные установки и солдаты народной освобо- 
дительной армии имени Фарагунда Марти. 
Управление ро 

А - стрельба ракетами.; В — стрелять. ЗЕТЕСТ — степень 
повреждения вертолета, количество набранных очков. Целькаж- >. 
дой военной операции — освобождение заложников. Подбирать 
их очень просто: при подлете к нему из вертолета автоматически опускается трос. Постреляв в 
здания (постройки не рушатся после первого залпа, стрелять надо довольно долго), в земле 
образуется огромная дыра, через которую вертолет попадает в подземелье.В нем находятся не 
только заложники, но и ползаюттанки и даже “катюши”. Разбираться с подземной техникой 
несколько сложнее, но и она не представляет большой угрозы. Главное — не задеватьстены. 

Секретный код — АМ56. 8 


УЕСА$ ЮОНЕАМ 


О ЕЕ 1—1. ПЕ СЕНЕ, 

Лас-Вегас — столица американского игрового бизнеса. Сколько в этом городе казино — 
неизвестно. В какое попадет наш игрок? Тоже неизвестно. Известно, что у него вактиве 700 
долларов, которые он можетс успехом потратить. 


Советы, коды, пароли, подсказки 


С этим кодом вам потребуется только 1 $ для завершения игры: 


Коды 
СЕГКЯН 1896 ОГ; ЭТ7КИ! ИРТА2 
УСАЧ 81УК ВСАЧ 81; 50К7 РО!2 6154 1Р 
ЗМ\УУ$НВИ 9М22 22; 2233 ?1МТ С\УАМ ХМ 
Т1©\/ АМЗЗ 3333 64. 


„Дополнительные деньги: возьмите любой код, какой вы заработали в игре и введите его, 
обменяв 17-го и 18-го персонажей. Вы миллионер! 


УЕМО$ \ММАВ$ 


Интересная ролевая стратегия. Основа: походовые бои. Сначала ходишьты, передвигая 
свои войска на позиции вперед. Затем оппонент. Не важно, кто первый начнетатаку, главное, 
что вэтом случае ты бегаешь своим защитником/атакером по некоему полю и отстреливаешь 
надвигающихся натебя юнитов противника. По летающим надо стрелять из пушки, навешен- 
ной на кнопку В, апо наземным — изоружия А. Глобальная миссия: пройти потамошней стране 
и всех воттаким образом замочить. 


\М!СЕ: РВОЗЕСТ рООМ 


Отдел нравов, Усе. Полиция, борюшаяся с наркотиками, проституцией, про- 
дажей оружия и другими не менее опасными вещами. Здесь тебе и гонки, и 
аркада и даже виртуальный тира-ля Рип5Негили Меспап12е4 Ацаск, У героя 
также сстьтри вида оружия: весьма нехилый меч, практически самое сильное 
оружие, но действует исключительно вплотную. Потом пистолет, который ре- 
ально недействует — самый слабенький из всего, зато стреляет. Нуи напосле- 
док самая крутая и самая редкая вещь — гранаты. 

Кстати, о боссах: с первым проблем нет, со вторым тоже. Воттретий. по- 
сложнее. Нужно прыгать за ним и приземляться почти вплотную, закидывая 
его гранатами. Когда он начнет бегать, прыгай на камни, оттуда снова как 
можно ближе к врагу. Четвертый босс поддается быстрее и проще: либо прыгать 
ибить мечом по синей штуковине на стволе, либо прыгать и швырять гранаты. 
Последние снимают снимают две единички жизни, вто время как меч — ни 
одной. Не забудь приседать от выстрелов и отходить от ракет. 

Выбор этапа 
Когда игра начнется, зажми А и нажми ВЕЗЕТ 


УТРЕОМАТОМ 


Приставки, должен заметить, изначально предназначалисьдля игр. И большая часть попы- 
ток сваять для них что-то иное, пусть потенциально и более полезное, в итоге проваливались. 
Ноесли уж очень хочется порисовать на любимой восьмибитке с помощью джойстика, попро- 
буй отыскать эту...программу. Море радости. 


УТСЕАНМТЕ 


Выбор этапа 
На титульном экране нажми №, < ,А, В. Вы попадете в секретное меню, где можно 
выставлять уровни. 


УГАСКУ ВАСЕ$З 


Прикольные диалоги и различные способности героя выделяют эту бродилку ИЗ 
ряда подобных. Пес по имени Маттли отправляется по приказам хозяина-гонщика на 
выполнение опасных миссий с целью обеспечить победу коварного Дастарди в чемпио- 


176 


770 лучших игр для Реп4у 


нате. Поскольку продвижению мешают не только ландшафты регио- 
нов и их обитатели, но и соперники хозяина, Маттли придется их 
всех утихомирить, обеспечив тем победу в гонках единственному 
участнику. 


Приоритет получения призов 
Бомбы, хвост, после чего копи кости нааптечку 


УГАН. $ТВЕЕТ КО 


Эта игра — только для вас. Уолл-Стрит славится удачливыми начина- 
ющими ребятами. И ты — один из них. У тебя имеется некоторая сумма 
наличными, которую необходимо потратить наакции. 

А потом можно играть на бирже. Купил сегодня акции поде- 
щшевле -— глядишь, завтра они на несколько пунктов подскочили. 
Если чувствуешь, что завтра будет хуже — продавай. Вот тебе и 
чистая прибыль. 

Пароли 
Мазюп — 1509 В(4)52?(4)?(4)?(4)?(4)?(5)\60\/000С0М30С08 
Уасм- ©1НО113(3)46?(4)?(4)?(4)?(4)?(5)Еб2(2)70С0М30С(2) 
9— Финальный код игры: 
МСА1В 10\0? $Н40О 2020Е 
079% 4? %42%4 2У8 МК СО208 
М3оСо С 


\У!АВ!О`5 \/ООЮ$ 


ПРЕ НЕРЕЫННИНИЙ. \_^._ -48.1А., А. 4^. ИНЕТЕ ЕЕ НЕЕЕ ОЕ 

Графическая вариация Тетриса. Старый добрый Тоадстул бегает по стакану и собирает мес- 
тных бактерий. Требуется, чтобы сверху была бактерия того же цвета, что и падающая налинию 
бомба отантигероя Варио. Кактолько бомба падает на бактерию, исчезает она ите бактерии или 
бомбы того же цвета, что лежат под ней. Бомбу можно пропустить, она упадет на землю. Тогда 
ее нужно взять и поставитьтак, чтобы по цвету она подходила под линию. Поначалу все будет 
легко, но потом...у-утакое начнется! А уж когда Варио начнет вредить... 


У\УАВРМАМ 


В центре экранаестьтуманность. Когда оназамигает войдите веесередину — вы попадете в 
игрутипа ВОМВЕВМАМ. 


УУАУМЕ СВЕТТКУ НОСКЕУ 


Хоккей. Просто обалденный хоккей с вилом сверху, причем довольно красивым. 

Огромное количество опций, вариантов игры, команд. Такос чувство, что текста в игре 
больше, чем самой игры. Игра вдвоем превращается в соперничество: какой форвард сколько 
голов забил. 


УУАУМЕ`$ УМОВТО 


Музыкальный мир Уэйна. Странно, но почему-то именно в нем владе- 
лецсвоего сознания хочет устроить вечеринку. Гарт, подружка Уэйна, тоже 
хочет на вечеринку. Да и самому музыканту надо добраться туда. Таким 
образом, они проходят по очереди. А тебе, стало быть, за них играть. 
Гартеще умеет стрелять, а вот Уэйн сражается исключительно нога- 
ми. Музыкальные чудовиша встречаются на каждом ходу, нужно 
оглядываться все время. В конце тебя ждет вечеринка улучшего музы- 
канта в мире — Уэйна! 
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У\УСУ! УУВЕЗТЫМС 


Вы можете использоватьэти коды для выбора своих соперников: 


УМС: 


Выиграл 3 5 вхов мМВа5 19а 
Выиграл боев: ©хо-ОвВОВ 1эро 


Выиграл 3 боя: 


РХН5 МВО5 Е9ОК 
НГУВЕ МОМ: 


Выиграл 20 боев: 15Н7 1807 07МУ 


ох7х МВТ5 ВУБМ 


Выиграл 20 боев: М579 ВВ 7 


МКЕВОТИУМРА: 
Выиграл 3 боя: ОХТ9 МВ15 в9 М 
$ Е ХНУ ру ЕЕ: 

Выиграл 20 боев: М5Т7 1807 Е2МУ 
Выиграл 3 боя: ыы МВУ5 8905 
игра 20 боев: Е5ЕМ 1 В47 мт 
Выиграл Збоя: охмн в 9 КУП 
Выиграл 20 боев: ММ 1847 мт 

В1КУ 5ТЕАМВОАТ: 


Выиграл 3 609: ви МВУ5 КУБЕ 


Выиграл 20 боев: 35 1877 има 


Я ОАО \МУАВР!ОВ НАУК: 


Выиграл 3 боя: ОХВЕ МВО5 К9БС 


НУВ Вбр 
Выиграл 20 боев: У5ВУ 1857 ВМ) 
ВОАР МУАВЕЮЮ АМИМА!: 


Выиграл 3 боя: охУр МВК5 К9р6 
Е БЕ ‘УВУВЗ7 ЗЫ) 


Вынтрая 11 боев: -ХУ- сво Рора 


УЗУПВРУИ НТН : 
ТЕМЕ МАШАМ5: 
Выиграл 3 боя: ОХиМ МВМ5 #904 
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Выиграл 6 боев: ВХЕУ УВУН В 90М 
ЕОГЕ СИВЕВТ: 

Выиграл 3 боя: охлмв\/9 В9р5 

р Ы 6 боев: ВХЛ. УВТН КОК 


Выиграл 3 боя: ОХОВ МВ89 907 


УВОН СА 


3хобовбр к9рУ 


УМТЕВЕУМОКТЕ 2 


Доктор Фариан, создательбиомонстров, захватил почти все население земли. В борьбес ними 
было испробовано все оружие, но безрезультатно. И только последний воин можетспасти плане- 
туот полного порабошения. Это Оборотень. 5 этапов игры проведут вас через серию сцен с 
самыми разными чудовищами. 


УУНЕЕЕ ОЕ ЕОВПТОМЕ 38. 


“Поле чудес”, да и большая часть отечественных телешоу, как известно, были практи- 
чески начисто содраны с западных аналогов. Эта игра — реализация для приставки популяр- 
ного шоу “Колесо Фортуны”. Приставка “)г” означает, что данная версия предназначена для 
геймеров помладше, что дает шанс добиться в ней успеха мало знакомым с английским 
языком товаришей. 


Выиграл 9 боев: 


УУНЕВЕ`$ \МГАТОО? 


И 

Где Вальдо? Уверен, этим вопросом будут задаваться многие, достаточно лишь запус- 
тить игру \!пеге“$ \У/а!4о на уровне сложности...да хотя бы Медпит. Уже прошла половина 
времени, аты только на Рогез(? У-у, плохи твои дела. Играл бы на Еа5у, что ли. Собственно, 
об игре. Некий парень по имени Вальло приходит в густонаселенные места и там... теряется. 
А тебе, дорогой геймер, нужно сго найти. Причем этапов много, а времени дают не на 
кажлый, а на все. 


\МУНО ЕВАМЕО ВОСЕВ ВАВЕТ? 


Секрет 

Вначале игры подбери бумажник на улице, вернись в комнату и най- 

ди еще один в шкафу за мусорным баком слева. Эту операцию можно 

повторять влюбой момен игры, пока не наберется девять кошельков. 
Е + Пароль 

Этот код позволит вам начать игру совсеми предметами и с че- 

тырьмя частями Воли (У! Ш). Вам останется только получить Судьбу 
{Боот): ЕЕНННННН-НННННН-ННННННИЗВ. 


\МНОМР”ЕМ 


НН ЕИИЧННЫЕ 121.4... ИАА... ВЕН ЕИОНЕ НЕ Еж 

Вы переноситесь в мир первобытных индейцев. Скорпионы, воинственные племена, дикие 
звери ирыбы, живые грибы — непросто одолеть их девушке Сонсон, храброй воительнице. 

Секреты 

Чтобы ваше копье стало длиннее, убейте медведя. Чтобы получить дополнительное сердце, 
запрыгните начереп, нажмите ки подпрыгните. Прежде чем вы попадете на поляну поганок, 
перепрыгните пропасть и слевой стороны вершины подберите сердце. 

Когда душа отлетает оттела, попробуй вернуть се нажатием \№ + 5ТАВТ; 
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Убив медведя, сможешь удлиннить свое копье; 
Дойля дочерепа, встаньна него, нажми ипрыгни — получишь дополни- 
тельное сердечко. 

Среди грибов укрыт сосуд: он подарит вам еще одну попытку. На 
уровне огня пользуйтесь камнедробилкой, чтобы пройти через лаву 
— стало быть, сначала направьтесь в лес. На уровне льда, оказав- 
шись вподземелье, спускайтесь ксамой нижней капле, возьмите 
сосуд и проделайте кратчайший вход к шаману — через учас- 
ток стены с другой структурой. Оказавшись под водой, не 
суетитесь, а стойте на одном месте и от зарядов осьминогов 

обороняйтесь палкой. Баночку можно найти во льдах, на кро- 
щечном торосе на вершине слева. Прыгните — и она появится. 
Аудлинитель копья можно найти среди кубов льда. Если тутже 
погибнуть в начале, выберите продолжение. Таким образом, у 
тебя уже два сосуда с продолжением. Погибните еще раз — иих 
ужетри. Это предел. 

Звуковое сопровождение: Как только появится на экране на- 
звание игры, нажмите и удерживайте на втором джойстике А + В, 
потом на первом нажмите $ТАВТ. После чего с помощью кнопокзи 
выберите звуки, а затем нажмите А. 


МИОСЕТ 


Теперь вы — инопланетянин, который должен спасти Вселенную от нашествия дикий зверей. 
Советы ==> 

Разные противники попадаются на разные уловки. Например, филина сбивайте на рас- 

стоянии в прыжке, червя бейте из своего оружия, динозавра закидайте шариками. От непри- 

ятеля частенько остается бонус — монета или пища; подбирайте его. Нажмите на ЗЕГЕСТ, 

чтобы превратиться в другое существо. 
Коды уровней: 8 

2- 723736 4— 373674 2-5- 123350 
3-123950 5-792124 


МТО СУММАМ 


Превосходная игра для светового пистолета. Вы в прерии. Производить выстрел нужно в 
момент, когда ваш противник произносит: “ЕГВЕ” (огонь). Если вы выстрелите либо раньше, 
когда ваш враг откажется стреляться, то он произнесет “ЕО” (ошибка). При этом вы потеря- 
ете одну жизнь. На каждый выстрел дается меньше секунды, а противник никогда не промахи- 
вается. Узнать о своей гибели можно поего словам: “УОЧ [ОЗТ” (ты проиграл). При точном 
попадании вам начисляется премия в долларах (ВОМО5). Играсодержит 99 уровней. 


МПЕЕОУУ 


Код для перехода в различные зоны игры, даже не существующие: {О\\ 51Т 8ха 
Хеу У2ёхуп. Когда введете код, нажмите ЗЕТЕСТ, чтобы на экране появились 2 персонажа. 
Нажмите и держите кнопку В ис помощью кнопок \, 4 измените левого персонажа. Сме- 
нив кнопку В на А, проделайте то же с правым персонажем. ь 


—‹ Пароли этапов 
9 е7и-7М8-242- Пу-УВе-и® 
И ИТ-7А$-2АЁ-еХН-)Юг-6НЗ ; 
13 Х28-ОТТ-ор-КУН-0Р-КОК 
14 05Р-}84-78р-УШт-ОЛУ-574 
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16 боЕ-п]9-г7М-и15 1-Е 
16, часть 1 уз-Е4В-УН#-201-ЛХ-4т 
Все предметы 825-1А4В-У\/4К-[уМ-67\-5Ка 


Как заработать очки опыта 
Найди за Замком Бавморлы местечко с двумя призраками. Дай им один наодин разделить- 
ся, после чего ударь громовой магией. Наградой станут 100 очков за каждого плюс магический 
щар. Трюк можно повторять до бесконечности. 


У\ПМС5$ 
Коды уровней: 8— 
Затопленный город А,В,= иЗТАВТ 
Скалы В, Аи ТАВТ 
Пешера 1,В,А, и ЗТАВТ 
Военный завод. В,А, и ТАВТ 


\12АВОВУ 


[а Совет 
Чтобы легко заработать, закупи кинжалов в магазине Болтэка, сохранись, перезапусти игру 
и введи код РОСС5У, после чего верни товар владельцу в обмен на кучу денег. 


\МИХАВОВУ 2: КМСНТ ОЕ ПАМОМО$ 


Неплохая ролевушка с видом от первого лица, обширным шестиуровневым 
подземельем. 

Масса нововведений, направленных на рост реализма сильно 
усложняет процесс, но поскольку в целом интерес игрока раз- 
нообразием врагов и ловушек поддерживается, это об- 
стоятельство отказу от прохождения не ведет, а лишь=== 


его затягивает. ; 
Сюжет 


Королевство Лилгэймингопятьлишеносвоей основ- 
ной защиты, иснаряженный для добычи украденного ар- 
тефакта Алмазный рыцарьтоже пал смертью храбрых. Те- 
перь помимо Жезла Гнильды надо найти в лабиринте пять 
кусковего доспехов. 


$ 


Совет =а2 
я ——-272> 
Отыскав первый кусок доспехов, ты можешь бесплатно лечитьчленов 
своей команды. 


\2АВО$ & УАВНОВ$ 


Классическая лабиринтная бродилка. В таких обычно и сюжета нет — лишь набор правил. 
Герой ходит по масштабным сокровишницам, сражаясьс обитателями и открывая найденными 
ключами сундуки с сокровищами. Помимо самоцветов, которые нужны для подкупа стражи 
следующей сокровищницы, вних встречается различное снаряжение типа метательных кинжа- 
лов, новых ботинок и снадобий. Мало того, что игрушка качественно оформлена, внейеще 
один изсамых крутых восьмибитных боссов обитает. 


\МП2АВО$ & УМАЮНОН$ 2 
Пароли этапов  8—* 
ООВММУ/МВ27)0] - Воздух 
ПТВИВ2ОМУМ - лес 
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ХХТЕТОСХКРМН — вода 
МКТЕХВОТКОРЕ. — огонь 
РЕТЕМВВЕМВОВ — холодное пламя 
ВОТЕВТТММСМТ ——финал 

8— Другие пароли 
ВЕТВЕ7РВММ2К — топор и шлем 
МОТВЕЙРВЕО72, — стальной меч 
УВТЕГ7РВОРИ\М — щит. ^ 


УПХАВО$ & УМАВНОЙ$ 3 


Вполне естественно, что по качеству оформления эта игра превосходит предшественниц, и 
ролевых элементов в ней значительно больше, но многим нравится звуковой ряд первой части, 
да и сюжет со временем ни капли не улучшился: герой идет спасать очередную принцессу, 
похищенную чародеем. Впрочем, повторяюсь, игры этого жанра и без него вполне обходятся. И 
как-то рискованно улучшать шедевр, в корне меняя идею. 


Секрет 
На втором уровне сразу прыгай на платформу лифта, идущую вниз. С магнитного пола 
прыгни на вторую платформу от двери, присяль и дважды нанеси удар, чтобы включить 


лифт. 
\МГОВЕЮ СОР $ОССЕВ 


Чтобы пройти весь турнир в роли команды Западной Германии 


2-й матч: 103 0 3-й матч: 30710 | 4-й матч: 01510 


5-й матч: 22010 6-й матч: 72110 7-й матч: 11510 


8-й матч: 42410 9-й матч: 62610 10-й матч: 60210 


Полуфинал: 22310 Финал: 12810 


Чтобы выбратьлюбую другую команду, замените две последние цифры кода цифрами соот- - 
ветствующей команды: 


00 —США &® 01 — Голландия 02 — Япония 


03 — Франция 04 — Камерун 05 — Россия 


06 — Мексика , : 07 — Англия 08 — Испания 


09 — Бразилия 10 — Германия 


|| — Аргентина 12 — Италия 


У\УГОВЕО СНАМР!ОМ$НИР УМВЕЗТЫМС 


_ = 

Что можно сказать про все аркадные симуляторы боев без правил на платформе Оепду? То, 
что все они отличаются плохой графикой. Что можно сказать про эту борьбу? Здесь весьма 
большой выбор героев ринга, есть два режима игры. Соревноваться могут до восьми человек по 
очереди (достижения запоминаются). 
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770 лучших игр для Веп4у 
\УГОВЕО СТА$$ ТВАСК МЕЕТ 


Классическая подборка из 4-х олимпийских видов спорта: стометровка, бегс препятствия- 
ми и прыжки — тройной вллину. Соревноваться могут до восьми человск по очереди. 


\ОПТО ВАШУ СНАМРОМ$НИР 


__ те Е т 

Суперралли, Вы — гоншик-проффи, но борто бортс вами мчатся лучшие в мире пилоты 
болидов. 

Советы ==> 

Для начала необходимо внести свос имя в список участников — нажмите А, и курсор 
перейдет на табло иероглифов и цифр. Передвигайте курсор джойстиком, выберите понра- 
вившуюся вам закорючку и нажмите А. Когла имя будет вве- 
дено, переместите курсор на надпись “Набор за- 
кончен` (Еп4) и вновь нажмите А. После 
чего вводите тем же манером имя 
следующсго участника. Но и это 
еще не конец подготовки: нсоб- 
ходимо выбрать покрышки 
(иге), давление в них (погиза! 
или 1гбо) и сделать велущи- 
ми два или четыре колеса (\/ее|). Для того чтобы 
выбрать нужный пункт, передвиньте курсор на выбранную позицию и нажмите А, а чтобы 
отказаться от этой лозиции, нажмите В. Еще раз для начала: предварительно следует потрени- 
роваться. Для этого выберите режим битва (Ваше) и нажми либо КаПу, то есть соревнование на 
всех трассах любого этапа и зависимости от вашего желания, либо Тиа|, тоесть соревнование на 
любой трассе. Для проверочных трасс отбирайте противников в меню. Вход (Епиу)- просто 
наводите на них курсор и жмите А.После тренировок — влеред на соревнования. 


м\МоВМ 


— Коды игры 
Действие 2: 3196 Действие 3: 3569 
Действие 4: 1719 Действие 5: 1024 


УМГУУЕ КМС ОЕ ТНЕ МС 


Вэтой версии популярной “мочиловки” участвуют десяток 
знаменитых рсстлеров, для каждого расписаны основные ха- 
рактеристики, хотя возможности практически у всеходинако- 
вы. Длительность посдинка не ограничена, можно битьлежа- 
чих и на9 секунд покидать ринг, и любого противника ре- 
ально загасить одними уларами в полете, изредка вымани- 
вая его заграницы ринга. 

СЕ Совет 

Можно залезать на столбик оргаждения и атаковать 

оттуда в прыжке или отталкиваться от канатов ринга. 


УУУУЕ УУВЕЗТТЕМАМ!А 


ОР ОЕНЕИИНИИИНИА.....А_Р..МИ.1-^—.— 5 9.1——— ИЕН 

Первая ласточка в серии спортивных файтингов по системе боев “рестлеров”. В мультипле- 
ерной игре можно выбрать одного изсеми знаменитых бойцов и у каждого есть свои приемчи- 
ки. Вести же бой с компьютером приходится безымянным новичкам. Графика средняя, но 
перемещения участников хорошо просматриваются. 
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Я Советы, коды, пароли, подсказки 


Советы => 
Чтобы напрыгнуть на лежащего противника, встань вплотную к немуижми Ф +А или^ 
+В. Серия контрударов рукой назад (А+В) повергнет любого соперника. Для большей ее удачи 
попади сперва под его атаку. 


МГИГЕ УУВЕЗТТЕМАМТА СНАЦЕМСЕ 


Эту игру делала уже не Асс!аийт, а малоизвестная Г/М, и графика выглядит немного слабее, 
но выбор героев еше более богат, да и способности у всех реально различны. Также радует 
разнообразие игровых режимов, возможностьактивации 
партнера по команде и повышенная сообразительность 
компьютерных соперников. 
Советы ==> 
Помимо ударов кулаками (А) ибросков (В), герои мо- 
гут залезать на столбики ограждения и спрыгивать с них, 
валяться на повергнутом сопернике (А вплотную} или при- 
жиматьего крингу (В}, но последнее рекомендуетсялишь 
после значительного ослабления противника. . 
В режимах Та Теат или 5игиуог 5епез нажми 
ЗЕГЕСТ +В — твой партнер нападает на партнера 
противника за пределами ринга. Если вместо В 
нажать А, то он впрыгнет на ринги начнет по- 
могать. 


ХЕМОРНОВЕ 


Сюжет этой аркадной бродилки взят из древнего хита научно-фантастического жанра “Чу- 
жой” — три героя, различающиеся по двум характеристикам, пытаются выбраться с корабля, 
обжитого инопланетными монстрами нескольких видов, дотого, какон взорвется. Игра черес- 
чурсложна — из-за способных ватаке врагов. 


ХЕХУХ 


Выбор этапов: 


. Зона 1-1< 295 Е-Шарами и 1-ой Силовой звездой: 17597 1069 В 
Зона 1-2: 772ЕВ В469В Зона 1-3: 58Е8В ПЕ91 
Зона 2-1: 36187 С9185 Зона3-1: 7955Е ВЕСЕ 
Зона 3-3: 69683 ВА491 Зона4-1: С9646 4702ТЕ 
Зона 5-1: 52544 9029В Зона 5-2: 07450 80614 
Зона 6-1: ОСВО1 5Е88Е Зона7-1: ©5190 33814 
Зона 7-2:217В1 5719В Зона 8-1: 0А212 20814 
Зона 9-1:62082 С660А Зона 9-2: 62769 32СОА 
Зона9-3:99363 В4585 Зона 10-1: 48228 ВЗА1Е 
Зона 11-1: 3423026ЕОА Зона 12-1:  СА249 ВОО85 
Зона 12-2: 568А8 Е? 085 Зона 12-3: — СОСЕ 60А14 


Код завершения: 5С2В5 СЗАПЕ 
Уровнисчетными номерамии номерами, которые начинаютсяс 10: А2А4А бАЗАО 
Все нечетные сцены с враждебными боссами: ВВА13 57912 


У\У©! МОЮ ` 


Весьма прикольная бродилка. Главный герой, вооруженный игрушкой Йо-Йо (кругляшок 
на ниточке с эффеутом бумеранга), борется с преступностью. Запоминается межуровневая при- 
зовая игра — стратегическое поедание пиццы наскорость. 


184 


`770 лучших игр для Беп4у 


Секретный тросс 
Науровне 2 причала пройдите к следующей большой лодке, стоящей на верхнем пирсе. 
Прыгайте вверх, чтобы найти тросс. 


УО$НГ$ СООЮЕ 


Еще одна игра-головоломка использует популярных героев — братьев Марио и их приятеля 
дракончика-Йоши. Он вечно голоден, а потомугероям 
приходится голову ломать, чтобы поддерживать друга в 
форме. И вотнайден новый способ — из полуфабрикатов 
слепить прекрасный завтрак чемпиона. Но нетак-то это 
просто сделать — куски сырья появляются непредсказуе- 
мой конфигурации, а времени нато, чтобы их правильно 
пристроить, выделяется все меньше. Ноесли удастся че- 
тыре или более пирожных одного вида расположить по 
прямой, благодарный питомец расчистит пространство для 
дальнейших кулинарных экспериментов. Играть можно 
вдвоем. 


@ Секреты 

Старайтесь расположить драконьи головы на одной ли- 

нии — вертикали или горизонтали. Это позволит вам вырвать- 
ся далеко вперед. В меню опций (ОРТ1ОМ$) выставьте максимальную скорость и 

выключите музыкальное сопровождение (ОЕР). Потом дважды нажмите и удерживайте на 

джойстике \^, с помощью кнопки $ЕТЕСТ выбирайте уровни или поставьте сверхуровень. 


УОМС ИМОАМА ЗОМЕ$ СНВОМСЕТЕ$ 


Созданная по мотивам сериала, всвою очередь последовавшего за трилогией популярней- 
ших приключенческих фильмов, эта игра повествует о подвигах будущего археолога Индианы 
Джонса во время Первой мировой войны. Главное — прекрасный сюжет. 

Секреты 

Бомбы лучше бросать в прыжке. Во время игры можно поддерживать запас жизней и воору- 

жения нажимая ^ +5ТАВТ 


ХАМАС 
Проверка звука 

Одна излучшихлеталок на восьмибитке. Дикое разнообразие врагов и их методов воздей- 
ствия, всевозможные призы и бонусы. 

Одновременно нажмите кнопки А и Ви, удерживая их, включите питание. Затем отпустите 
кнопки, и окажетесь в режиме проверки звука. 

Выбор уровня: до 10 уровня -— на заставке 13 разнажмите Везет, а потом $ТАКТ. Выберите 
Сопйпме и кнопками < и 3 выберите номер уровня. Чтобы продолжить на уровнях 11 и 12 
после завершения игры, проделайте следующее: Выберите Сопйпие на экране заставки, и на- 
жмите на втором джойстике 4 , апотом №. Теперь — ЗТАВТ на первом дж. 

Дополнительные жизни: соберите шесть фишек номер 6. Дождитесь, чтобы на экране 
появилось побольше врагов и используйте опцию номер 6. Все враги превратятся в Синие 
Лоскуты (Вше Кепаегз). Соберите их и получите жизни! 


Линк бегает по маленькому королевству Хируле, собирая разбросанные по всей стране во- 
семь частей Трифорса. С помощью Трифорса вы сможете победить Ганона, принца тьмы и 
освободить принцессу Зельду. 


Советы, коды, пароли, подсказки 


ХЕМ: ИМТЕСАТАСТИС ММА 


Ниндзя-супергерой наохране окружающей среды! Каждый из пяти уровней совершенно нс 
похож на другие ни графикой, ни способом передвижения героя — то на вагонетке едет, то 
прыгает по трехмерному цеху, ориентируясь на тени на полу, то лезет по ветвям деревьев к 
моросящим кислотой тучам, то пожар вдоме тушит. 

Вас ждет сражение с Капеллой. Убитьее очень легко, встаньте к ней вплотную и бейте ее 
мечом. Ч 
Прохождение = 

Завод. Освободите всех пленников и только потом вступите в схватку с человеком -- рези- 
ной. Найти пленных очень просто. Поднимайте на пути баллоны, если вы увидите горящую 
дверь, тушите огонь (4 + “Тигбо В”) — и пленник на свободе. При схватке с человеком-резиной 
нельзя допустить, чтобы он на вас прыгал сверху, иначе вы лишитесь всей энергии. Бейте его 
тогда, когда он стоит на месте. 

Езда на ящике по рельсам. Самое главное на этом уровне -— не свалиться в какую-либо 
пропасть, иначеу вас отнимут одну жизнь. Не забывайте также перспрыгивать через колья и 
промежутки между рельсами. Если вы увидите, что перед вами на рельсах замигала стрелка, вы 
должны перейти на другую линию (4 +”Тифо В”, когда увидите стрелочника). 

В конце этого уровня вам предстоит сразиться с воином Биком. Подождите, покаон выпу- 
ститстрелы, а потом бейте его. 

Владения Картауса. Самый длинный и сложный уровень. Установив взрывчатку, вы за 
определенное время должны пройти все препятствия и выбраться на свободу, самым сложным 
будет перепрыгивать через пропасти по движущимся лифтам. Рассчитывайте прыжки. После 
того как вы выбрались из владений Картауса, все взрывается. 

Советы 

Четыре жизни вместо двух. Перед началом игры нажми ЗЕГЕСТ и в опциях установи 
«ЕА$У». 

Заполучив будильник, нажатием ЗЕГЕСТ можно восстановить потерянные жизни. 


ХОМИЕЕ$ АТЕ МУ МИСНВОЧЦИ$ 


Науровне “Остров монстов” не поленитесь сплавать в левый нижний угол — там на острове 
лежитключ с черепом 


ХОМЕЕ-МАПОМ 


Упавший в Невадской пустыне метсорит занес на землю дьявольские существа, исполь- 
зующие магнитныс лучи. Эти лучи превращают землян в зомби. Уничтожить их может 
только самурайский меч “шура”. Вы управляете Намкуби — огромной головой самурая, 
прибывшей в Америку наводить порядок. й 

Прохождение 5 

ЗЕГЕСТ переключаетсложность. Регион Соединенных Штатов выбирайте стрелками. Если 
увас осталась последняя частица энергии, продержитесьеще пару минут - и восстановятся три 
толовы. 

Совет. Если утебя осталась последняя частица энергии, продержись еще пару минут -- и 
восстановятся три головы. 
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КРУТОЙ ГЕЙМЕР 


клуб компьютерных развлечений 


{г. Санкт-Петербург) 


Клубы, объединяющие любителей игр для персонального компьютера, растут как 
грибы после дождя. ИХ на данный момент более чем достаточно. Если вы хотите поиг- 
рать в Онаке или Загсгай по сети, вам не потребуется много времени на поиски подхо- 
дящего места. 

А что делать тем, кто обожает игры для телевизионных приставок? Играть дома в 
гордом одиночестве, звать в гости друзей? А если вы, скажем, окончательно убедились, 
что играете в Мома! Котфа! лучше всех своих друзей, что вам остается — почивать на 
лаврах, полагая, что “круче вас только тучи”? Да, другого выхода до недавних пор 
попросту не было. 

К тому же на персоналке ощущается явный недостаток ярких и интересных едино- 
борств, красочных аркад. Что делать тем владельцам персоналок, кому приелись стра- 
тегии в реальном времени и ЗО-зпос{ег(ы)? Покупать приставку? 

Нотеперь вы можете прийти в клуб Крутой геймер” и продемонстрировать всем 
степень своей “крутизны”. Наш клуб ориентирован именно на тех, кто предпочитает 
играть на телевизионных приставках, любит и знает увлекательный мир видеоигр. 

Мы планируем проводить чемпионаты по самым популярным видеоиграм с солид- 
ным призовым фондом. Если вы верите в свои силы, приходите к нам. 

А если вы считаете себя недостаточно опытным для того, чтобы стать чемпионом, 
можете просто придти поиграть, отточить свое мастерство. 

Не забывайте и о том, что клуб — это место, в котором вы можете подружиться с 
единомышленниками, людьми, которые разделяют ваши взгляды на то, что является 
по настоящему интересной игрой. Здесь вы можете поделиться секретами любимых 
игрушек. В наших изданиях мы, конечно, стремимся дать наиболее полную информа- 
цию по вашим любимым играм, но рассказать абсолютно все невозможно - книги-то 
не резиновые. Рассказать, действительно, абсолютно все тонкости игры, может лишь 
тот, для кого она стала второй реальностью, более интересной, чем та, что находится 
за пределами игрового мира. Таких людей, которых с полным основанием можно на- 
звать “крутыми геймерами” вы встретите в нашем клубе. 


Приходите, мы ждем вас каждый день. Играйте и выигрывайте! 


191025 Санкт-Петербург 

наб. реки Фонтанки д. 36 

(у Аничкового моста) Центр Видеоигр 
клуб "Крутой геймер” 

тел. (812) 272-83-77 
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ДРУЗЬЯ ПО ПЕРЕПИСКЕ. 


Дорогие друзья! 

Многие из вас мечтают завести друзей по переписке — лю- 
бителей видеоигр для РЕМОУ, хотят обмениваться кодами, 
секретами, рисунками, рассказами о том, как они проходят 
игры. . 


В поиске единомышленников вам поможет новая рубрика 
“Друзья по переписке”. 


Достаточно коротко написать о своих увлечениях, ваше пись- 
мо будет опубликовано в наших книгах, и вам обязательно 
ответят друзья. Так вы получите удивительную возможность 
общаться с геймерами всех регионов страны, что сделает вашу 
жизнь интереснее! 


Свои письма отправляйте по адресу: 
198005, г. Санкт-Петербург, Измайловский пр, 29, 
Издательство “Нева-Визит” | 


В письме не забудьте указать свою фамилию, имя, . 
возраст и адрес. 
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305040, г. Курск, 
‘ул. Косухина, д. 29, 
кв.56 
Посашкову Антону. 


МЕНЯ ЗОВУТ ЮРА 
Шне 70 лет. Хочу завести друзей по приставке Репду. 


Аочу обмениваться кодами и паролями. Я люблю иг- 
рать в Репа, плавать, кататься на велосипеде. 


394068, г. Воронеж, ул. Береговая, д. 10, к.2, кв. 78, тел. (0732)14 65-87 
Плотникову Юре. 


МЕНЯ ЗОФУТГ САМА 
Я хочч зоба, РУЗ, хо карлика. У мая влоть 
^ не Фу ‚бурая Мо. 
мам оч, ВАА ЗА сори ЛМ. О риа жом р“. 
Я очень люблю млражь. Ну, Фо“ м %‹% 
Р8. РТ» АМ Е и люблю ая] м, рисобоь. 


187320, г. Шлиссельбург, Ленинградская обл., Кировский р-н, Мало- 
невский канал, д.16, кв.29, Мухину Саше. 


МЕня зовут САША 
МНЕ 9 лет. Рольше ВСЕГО МНЕ НРАВИТСЯ ИГРА МОКТА(, 
КомвАТ и, ВООБЩЕ, Я ЛЮБЛЮ ИГРАТЬ В ПЕмру. 
Если ЕСТЬ КТО-НИБУДЬ, КТО ЗНАЕТ КОДЫ ДЛЯ ИГРЫ 
Воу Зоссек Тедм | НАПИШИТЕ мнЕ, 


626711, ЯНАО, г. Надым, ул. Полярная, 3/1, кв. 25, Сысуеву Саше. 
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ВНИМАНИЕ, 
КОНКУРС!!! 


Издательство объявляет конкурс 
на лучший анектот об игре и игроках. 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА: 


- Анекдот должен быть смешным. 


- Герой вашего анекдота - персонаж одной из игр для при- 
ставки Оепду. 


Свои варианты анекдотов присылайте 
до 31 декабря 2000 года по адресу: 
198005, г. Санкт-Петербург, Измайловский пр., 29, 
Издательство «Нева-Визит» 


В письме не забудьте указать свою фамилию, имя, возраст адрес, 
а если хотите, чтобы улыбающееся изображение автора попало на 
страницы наших изданий, пришлите свою фотографию. 


Анекдоты будут опубликованы в книге для игровой 
приставки Эепду. у 
Победителей ждутценные призы. 


Желаем удачи и большого чувства юмора! 


ооо ооо оо ооо оо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо оо ооо осо ооо оо ооо ооо ооооо 
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ТОВАРЫ - ПОЧТОЙ 


Отдел товары почтой предлагает свои услуги по отправке в ваш адрес видеоприставок, аксес- 
суаров и картриджей ин книг-каталогов с описанием видеоигр. 


Для того, чтобы сделать заказ, необходимо выбрать заинтересовавший вас товар, выписать его 
шифр, цену, количество и отправить почтовый перевод (пример оформления почтового перевода 
смотрите после списка товаров). 


Примечание: стоилюсть товара указана в условных единицах (у. е.), соответствующих 
доллару США, Перевод денег производится в рублях по курсу Московской Межбанковской Валют- 
ной Биржы (ММВБ) на день отправки денег. 


КНИГИ-КАТАЛОГИ С ОПИСАНИЕМ ВИДЕОИГР 


Шифр: = Название книги Стомость с пересылкой в у. е. 
ОК-3 Пепду 580 игр + батеВоу: Сборник кодов, 0,8 
секретов и рекомендацией, СПб - 176 стр. 
ОК-4 Репау 570 нгр: Советы, коды, пароли, 0,9 
подсказки, СПб - 160 стр. 
ОК-5 Депду 770 игр: Советы, коды, пароли, подсказки, 
СПб - 192 стр. 1,5 
Для получения выбранного товара отправьте почтовый 
перевод по адресу: 191025, г. Саикт-Петербург, а/я 15, 
№ Кевлюку Анатолию. Александровичу. 
Пример оформления почтового перевода: 
Талон к почтовому персволу Для письменного сообщения: 
На 686 руб. 35 коп. 25-1 (видеоприставка Оепду) - 22,5 у. е. 
От кого: Иванова Михаила р$-12 (джойстик) - 1,8 у. е. 
Григорьевича Т-92 (картрилж Оепду «Реретфоу» — 
Адрес: 186600, г. Выборг, 1,6 у. е. 
Ленинградской обл., ул. Итого: (22,5 у. е. + 1,3 у. с. + 1,бу. е.) х 26,5 
Ленинградская, д. 7, кв.27 руб. = 686 руб. 35 коп. ы 
(почтовый индекс и подробный адрес) Всего: 686 руб. 35 коп. = Шестьсот 


восемьдесят шесть рублей 35 копеек. 


Примечание: Для районов Крайнего Севера. Дильнего Востока и отдельных районов Сиби- 
ри, где действует доставка товаров авиапочтой, стоимость пересылки увеличивается на 60%. 


_ммммии==_[——6—6—Ш—6&—Шб6Ш6Ш6Ш6Ш6ШШ33Ж 0 
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Открылся новый центр видеоигр 
в 

Ростове- 

на-Дону 


ПО ПРОДАЖЕ ПРИСТАВОК, 
АКСЕССУАРОВ, 
КАРТРИДЖЕЙ И КНИГ 
СОПИСАНИЕМ ВИДЕОИГР 


Центр видеоигр 
344064 г.Ростов-на-Дону 
ул. Немировича Данченко 
д 78/5 {ост. Площадь 2-й 
Пятилетки, Каменка). 
Телефон: (8 632) 44-73-37 
Е-тай: уаег@ааапе\.ги 


тт 


тел. (8632) 44-73-37 
е-тай: 


770 лучших игр для Оепау 


Руководитель проекта А.А. Кевлюк 
Корректор Н.И.Князева 
. Компьютерная верстка и дизайн Л. Ю. Ибндалова 
Художественное оформление обложки: О. В. Галия 


Лицензия ЛП № 000254 от 16.09.99. 
Подписано в печать 28.06.00. Формат 70х100/16. 
Бумага газетная. Печать офсетная. Объем 12 п.л. 


Тираж 500 экз. Заказ № 106. 


194100, Санкт-Петербург, ул. Новолитовская, 15 
ООИ «Нева-Визит» 


Отпечатано с готовых диапозитивов в АОЗТ «Вега» 


‚Дечиале йен 


Вр: ммм. ЗутЬаз.сот/ппаатоп 
е-тан: Ипдато|@зутбаз.сот 
тел./факс; (095) 208-5934 


й 


Модели лингафонов 


3038 
фаоа 


Многократное воспроизведение участка 
кассеты; 

Автоматическая фрагментация текста 
аудиокассеты; 

Многократное повторение прослушанного 
участка кассеты и голосового сообщения; 


Выбор участка кассеты для повторения; 


Сравнение прослушанного участка 
кассеты и голосового сообщения; 
Замедление скорости повторения 
выделенных фрагментов кассеты; 


Многократное повторение прослушанного 
участка кассеты; 

Автоматическая фрагментация текста 
аудиокассеты; : 


` Сравнение прослушанного участка кассеты 


и голосового сообщения; 

Выбор участка кассеты для повторения; 
Замедление скорости повторения выделенных 
фрагментов кассеты; 


Многократное повторение прослушанного 
участка кассеты; 


- Автоматическая фрагментация текста 


аудиокассеты; 
Усечение повторяемого фрагмента; 
Сравнение прослушанного участка кассеты 
и голосового сообщения; 


к Многократное повторение выделенных 


фрагментов кассеты и голосового сообщения; 


8880 
88Сее 


ВК - 786 


Многократное повторение прослушанного С. 
кассеты; 

Автоматическая фрагментация текста : 
аудиокассеты; 
Многократное повторение последних 10 секунд ‚ 


воспроизведенного участка кассеты; 
Усечение выделенного фрагмента 

при повторении. у 
Многократное повторение выделенного 
фрагмента кассеты и голосового сообщения; 


№ 
ВЕОе. 
ВК - 684 


многократное повторение прослушанного учае: 
кассеты; 

автоматическая фрагментация текста 
аудиокассеты 

многократное повторение прослушенного знаста 
кассеты и голосового сообщения 

с возможностью дальнейшего его 
совершенствования; 

многократное повторение последовательно 2 
выделенных фрагментов кассеты и сообщения; 


12000 


- Н-Рестерео; 
100 секунд цифровойаудиопамяти; 
- Многократное воспроизведение; 


Запись голосового сообщения исравнени 
с воспроизведенным участком записи; ы 
Встроенный микрофон и устройство 
подзарядки батареек; 


ТУВМ 5-93603-020-2 м 


7859361030208 


